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PROFIL ABSOLVENTA

Nazev SVP: Multimedialni tvorba

Kdd a nazev oboru vzdélani: 82-41-M/17 Multimedialni tvorba

Forma vzdélavani: denni

Délka vzdélavani: 4 roky

Stupen poskytovaného vzdélani: stifedni vzdélani s maturitni zkouskou
Dosazeny stupen vzdélani: kvalifikacni uroven EQF4

Platnost SVP: od 1. 9. 2021 pocinaje 1. roénikem

Podminky pro pfijeti ke vzdélavani

PFijimani ke vzdélavani se fidi zakonem €. 561/2004 Sb. ve znéni pozdéjSich predpisu.
Podminky zdravotni zpUsobilosti uchazec¢u o vzdélavani v daném oboru vzdélani jsou
stanoveny v nafizeni vlady ¢. 211/2010 Sb., o soustavé obor(l vzdélani v zakl., stfednim
a vy$$Sim odborném vzdélavani, ve znéni pozdéjSich predpisa.

Uplatnéni absolventa v praxi

Absolvent oboru Multimedialni tvorba je pfipraven uplatnit se v riznych oblastech
multimedialni tvorby — produkci poéitacovych her, pocitatové grafiky, fotografie, klasickeé i 3D
animace, filmovych klip(i, webovych stranek, multimedialnich aplikaci, audiovizualnich
prezentaci apod. Orientuje se ve web designu, zakonitostech prace s videozaznamem, tvofi
a zpracovava audiovizualni zaznam, digitalni fotografie, animace, pocitacovou grafiku

a multimedialni aplikace. Zaroven ma osvojeny obecné znalosti ze zakladnich vytvarnych
disciplin. Absolvent se muze uplatnit v oblasti reklamniho, filmového a televizniho primysilu,
pfi produkci multimedialni tvorby, pocitacovych her, poditaCové animace, statické a
animované prostoroveé reality, klipl, web stranek, tiskovin, multimedialnich vyukovych
prezentaci, dale jako grafik, kameraman, apod.

Po uspésSném vykonani maturitni zkousky mize pokracovat v dal§im vzdélavani na vysoké
Skole uméleckého sméru nebo pokracovat ve vzdélavani na vyssi odborné Skole.

Kompetence absolventa — multimedialni tvorba

Vzdélavani v oboru sméfuje v souladu s cili stfedniho odborného vzdélavani k tomu, aby si
Zaci vytvofili, v navaznosti na zakladni vzdélavani a na urovni odpovidajici jejich
schopnostem a studijnim pfedpokladim, nasledujici kli€¢ové a odborné kompetence.

KLICOVE KOMPETENCE

A) Kompetence k uéeni

Vzdélavani sméfuje k tomu, aby absolventi byli schopni se efektivné ucit a realné si
stanovovat potieby a cile svého dalSiho vzdélavani, tzn. absolventi jsou schopni:
- mit pozitivni vztah k u€eni a vzdélavani, vytvofit si studijni rezim a podminky;
- uplatiiovat rizné zpusoby prace s textem (studijni a analytické &teni), umét efektivné
vyhledavat informace a zpracovavat je;
- poslouchat s porozuménim mluvené projevy (vyklad, pfednasku, proslov), pofizovat
Si poznamky;
- vyuzivat ke svému uceni rizné informacni zdroje, v€etné zkuSenosti jinych lidi;
- sledovat a hodnotit pokrok svého uceni, pfijimat hodnoceni vysledkd svého uéeni
od jinych lidi;
- znat moZnosti svého dalSiho vzdélavani, zejména v oboru a povolani.
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B) Kompetence k feseni problému

Vzdélavani sméfuje k tomu, aby absolventi byli schopni samostatné fesit bézné pracovni
I mimopracovni problémy, tzn. ze by méli:

porozumét zadani Ukolu, ziskat informace k jeho feSeni, navrhnout rGzné varianty

a zdlGvodnit je, vyhodnotit a ovéfit spravnost zvoleného postupu a dosazené vysledky;
volit vhodné prostfedky pro spInéni ukolu (pomucky, studijni literaturu, metody a techniky),
vyuzivat zkuSenosti a védomosti nabyté dfive;

spolupracovat pfi feSeni s jinymi (tymové feSeni);

kriticky pracuji s informaénimi zdroji, jsou zodpovédni pfi vybéru informaci;

zapojovat se do spolecnosti a obCanského Zivota prostfednictvim digitalnich technologii
(Clovék jako obé&an, Clovék v lidském spoledenstvi);

posoudit pfinosy a rizika digitalizace pro jedince, spole¢nost, kvalitu zivota a zivotni
prostiedi;

rozvijet své etické a pravni povédomi pro situace v digitalnim prostredi;

rozvijet a uplatiovat odpovédné chovani a jednani v digitalnim svété.

C) Komunikativni kompetence

Vzdélavani smérfuje k tomu, aby absolventi byli schopni vyjadfovat se v pisemné i ustni
formé v rliznych u€ebnich, zivotnich i pracovnich situacich, tzn. méli by:

vyjadfovat se pfimérené ucelu jednani v mluvenych i psanych projevech a vhodné

se prezentovat;

formulovat své mySlenky srozumitelng, souvisle a jazykové spravné;

uCastnit se aktivné diskusi, formulovat a obhajovat své nazory;

zpracovavat bézné administrativni pisemnosti a pracovni dokumenty;

dodrzovat stylistické normy a odbornou terminologii;

dosahnout jazykové zpusobilosti potfebné pro zakladni komunikaci v cizojazy&ném prostredi
v jednom cizim jazyce;

dosahnout jazykové zpusobilosti potfebné pro zakladni pracovni uplatnéni podle potfeb a
charakteru pfislusné odborné kvalifikace (porozumét zakladni odborné terminologii a
zakladnim pracovnim pokynim v pisemné i ustni formé);

pochopit vyhody znalosti cizich jazyk( pro zivotni i pracovni uplatnéni, byt motivovani i
prohlubovani svych jazykovych dovednosti.

D) Personalni a socialni kompetence

Vzdélavani sméfuje k tomu, aby absolventi byli pfipraveni stanovovat si pfimérené cile
osobniho rozvoje v oblasti zajmové i pracovni, spolupracovat s ostatnimi a pfispivat

k utvafeni vhodnych mezilidskych vztahd, tzn., Ze absolventi by méli:

posuzovat realné své moznosti, odhadovat disledky svého jednani a chovani v riznych
situacich;

stanovovat si cile a priority podle svych schopnosti, zajmové i pracovni;

reagovat adekvatné na hodnoceni svého vystupovani a zpusobu jednani ze strany jinych lidi,
pFijimat radu i kritiku;

ovérovat si ziskané poznatky, kriticky zvazovat nazory, postoje a jednani jinych lidi;

mit odpovédny vztah ke svému zdravi, pe€ovat o svij fyzicky i duSevni rozvoj, byt si védomi
dasledkd svého nezdravého Zivotniho stylu a zavislosti;

adaptovat se na ménici se Zivotni a pracovni podminky, byt pfipraveni FeSit své socialni i
ekonomické zalezitosti, byt finanéné gramotni;

pracovat v tymu a podilet se na realizaci spoleénych pracovnich i jinych €innosti;

pfijimat a odpovédné plnit svéfené ukoly

pFispivat k vytvareni vstficnych mezilidskych vztahu, k pfedchazeni konfliktt, nepodléhat
pfedsudkim v pfistupu k druhym.
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E) Obéanské kompetence a kulturni povédomi

Vzdélavani sméfuje k tomu, aby absolventi uznavali hodnoty a postoje podstatné pro zivot
v demokratické spolecnosti, podporovali hodnoty narodni, evropské i svétové kultury, tzn., Ze
by absolventi méli:

jednat odpovédné, samostatné nejen ve vlastnim, ale i ve vefejném zajmu;

dodrzovat zakony, respektovat prava a osobnost druhych lidi, vystupovat proti
nesnasenlivosti, xenofobii, diskriminaci a pomahat druhym lidem;

jednat v souladu s moralnimi principy a zasadami spole¢enského chovani i hodnot
demokracie;

uvédomovat si vlastni kulturni, narodni a osobnostni identitu, pfistupovat tolerantné k identité
druhych;

zajimat se aktivné o politické a spoleCenské déni u nas i ve svété;

chapat vyznam Zivotniho prostfedi pro ¢lovéka a jednat v duchu udrzitelného rozvoje;
uznavat hodnotu Zivota, uvédomovat si odpovédnost za vlastni zivot i spoluodpovédnost za
ochranu zivota a zdravi ostatnich;

uznavat a podporovat tradice a hodnoty svého naroda, chapat jeho minulost i sou¢asnost v
evropském i svétovém kontextu.

Zaci seznamuji s komplexnim vlivem digitalnich technologii na spole¢nost. Ugime je, jak se
kriticky a odpovédné zapojovat do digitalniho prostfedi a jak ho vyuzivat k lepSimu
porozuméni historickym, politickym, socialnim a pravnim kontextim. Technologie jsou nejen
nastrojem pro ziskavani a prezentaci informaci, ale i prostfedkem pro rozvijeni digitalniho
obc¢anstvi, porozuméni pravnim normam a etickym otazkam v digitalnim svété.

F) Kompetence k pracovnimu uplatnéni a podnikatelskym aktivitam

Vzdélavani sméfuje k tomu, aby absolventi byli schopni optimalné vyuzivat své odborné
predpoklady pro Uspésné uplatnéni ve svété prace, pro vytvoreni své profesni kariéry a s tim
souvisejici potfebu celozivotniho uceni, tzn. ze absolventi by méli:

mit odpovédny postoj k vlastni profesni budoucnosti a pfizplsobovat se ménicim se
podminkam;

mit pfehled o uplatnéni na trhu prace v daném oboru, zodpovédné rozhodovat o své profesni
a vzdélavaci draze;

mit realnou pfedstavou o pracovnich, platovych a jinych podminkach v oboru, o poZzadavcich
zaméstnavatell a umét je srovnavat se svymi pfedstavami a predpoklady;

umet ziskavat a vyhodnocovat informace o pracovnich i vzdélavacich prilezitostech, vyuzivat
poradenské a zprostfedkovatelské sluzby jak z oblasti svéta prace, tak vzdélavani;
komunikovat vhodné s potencialnimi zaméstnavateli, umét se prezentovat;

znat obecna prava a povinnosti zaméstnavatell a pracovniku;

rozumét podstaté a principlim podnikani, mit pfedstavu o pravnich, ekonomickych,
administrativnich i etickych aspektech soukromého podnikani a zvazit své moznosti

k podnikani.

G) Matematické kompetence

Zéaci v maturitnich oborech se ugi vyuZivat digitalni technologie k efektivnimu Feseni
matematickych problému, sem patfi podpora vypoctl, modelovani situaci, zpracovani dat a
prezentace vysledk(. Technologie jsou vyuzivany nejen k usnadnéni vypocta, ale i k
hlubSimu porozuméni matematickym konceptim prostfednictvim simulaci a vizualizaci.
Dynamicky geometricky software pomaha pfi porozuméni geometrickym vztahim a rozvoji
prostorové predstavivosti, pfispiva k lepSimu uchopeni teoretickych znalosti a jejich aplikaci
V praxi.

Vzdélavani sméfuje k tomu, aby absolventi byli schopni funkéné vyuzivat matematické
dovednosti v riznych Zivotnich situacich, efektivné hospodafit s financemi, tzn., ze
absolventi by méli:
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- spravné pouzivat a pfevadét bézné jednotky;

- Cist rizné formy grafického znazornéni (tabulky, diagramy, grafy, schémata apod.);

- provadét realny odhad vysledku fedeni dané ulohy;

- aplikovat znalosti o zakladnich tvarech pfedméta a jejich vzajemné poloze v roviné
i prostoru;

- aplikovat matematické postupy pfi feSeni praktickych ukoll v béznych zivotnich
situacich.

H) Digitalni kompetence

Vzdélavani sméfuje k tomu, aby absolventi byli schopni se orientovat v digitalnim prostfedi a
vyuzivat digitalni technologie bezpecné, sebejisté, kriticky a tvofivé pfi praci, pfi uCeni, ve
volném Case i pfi svém zapojeni do spoleCenského zivota, tzn. ze absolvent:

- ovlada potfebnou sadu digitalnich zafizeni, aplikaci a sluzeb, v€etné nastrojl z
oblasti umélé inteligence, vyuziva je ve Skolnim a pracovnim prostfedi i pfi zapojeni
do vefejného Zzivota; digitalni technologie a zpUsob jejich pouziti nastavuje a méni
podle toho, jak se vyvijeji dostupné moznosti a jak se méni jeho vlastni potfeby nebo
pracovni prostfedi a nastroje;

- ziskava, posuzuje, spravuje, sdili a sdéluje data, informace a digitalni obsah v
riznych formatech v osobni &i profesni komunité; k tomu voli efektivni postupy,
strategie a zpUsoby, které odpovidaji konkrétni situaci a ucelu;

- vytvafi, vylepSuje a propojuje digitalni obsah v riznych formatech; vyjadfuje se za
pomoci digitalnich prostfedku;

- navrhuje prostfednictvim digitalnich technologii takova feseni, ktera mu pomohou
vylepsit postupy €i technologie €i jejich €asti; dokaze poradit ostatnim s béznymi
technickymi problémy;

- vyrovnava se s proménlivosti digitalnich technologii a posuzuje, jak vyvoj technologii
ovliviiuje spole€nost, osobni a pracovni Zivot jedince a Zivotni prostfedi, zvaZzuje
rizika a pfinosy;

- pfedchazi situacim ohroZujicim bezpec€nost zafizeni i dat, situacim ohroZujicim jeho
télesné a duSevni zdravi i zdravi ostatnich; pfi spolupraci, komunikaci a sdileni
informaci v digitalnim prostfedi jedna eticky, s ohleduplnosti a respektem k druhym.
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ODBORNE KOMPETENCE

A) Dbat na bezpec€nost prace a ochranu zdravi pfi praci, tzn. aby absolventi:

dodrzovali bezpeé&nost prace, chapali ji jako nedilnou souc€ast péce o zdravi své

i spolupracovnikl (klientli, zakazniku) i jako soucéast fizeni jakosti a jednu z podminek
ziskani ¢i udrzeni certifikatu jakosti podle norem;

znali a dodrZovali zakladni pravni pfedpisy tykajici se bezpecnosti a ochrany zdravi pfi praci
a pozarni prevence;

osvojili si zasady a navyky bezpeéné a zdravi neohrozujici pracovni €innosti v€éetné zasad
ochrany zdravi pfi praci u zafizeni s monitory, displeji apod., rozpoznali moznost nebezpedi
urazu nebo ohrozeni zdravi a byli schopni zajistit odstranéni zavad &i rizik;

znali systém péce o zdravi pracujicich (v€etné preventivni péce, uméli uplatiiovat naroky na
ochranu zdravi v souvislosti s praci, naroky vzniklé urazem nebo poSkozenim zdravi v
souvislosti s vykonavanim prace);

byli vybaveni védomostmi o zasadach poskytovani prvni pomoci pfi nahlém onemocnéni
nebo Urazu a dokazali prvni pomoc sami poskytnout;

B) Usilovat o nejvy$Si kvalitu své prace, tzn., aby absolventi:

chapali kvalitu jako vyznamny nastroj konkurenceschopnosti a dobrého jména organizace;
dodrzovali stanovené normy a pfedpisy souvisejici se systémem Fizenim jakosti

na pracovisti;

dbali na pozadavky klienta (zakaznika, ob&ana) v souvislosti s platnou legislativou;
efektivné vyuzivali digitalni technologie v odbornych pfedmétech;

pouzivali digitalni nastroje a aplikace potfebné pro jejich budouci profesi, diraz je kladen na
rozvoj praktickych dovednosti, které jsou nezbytné pro vykonavani odbornych ¢innosti s
pomoci digitalnich technologii.

C) Jednat ekonomicky a v souladu se strategii udrziteIného rozvoje, tzn., aby absolventi:
znali vyznam, ucel a uzite€nost vykonané prace, jeji financni a spole€enské ohodnoceni;
zvazovali pfi planovani a posuzovani urcité ¢innosti (v pracovnim procesu i v bézném zivoté)
mozné naklady, vynosy a zisk, vliv na zivotni prostfedi, socialni dopady;

efektivné hospodaifili s finanénimi prostredky;

nakladali s materialy, energiemi, odpady, vodou a jinymi latkami ekonomicky a s ohledem na
Zivotni prostredi.

D) Ovladat zaklady vytvarné vyuzité multimedialni tvorby, tj. aby absolventi:

orientovali se v historickém vyvoji a sou€asnych trendech vytvarné kultury a novych médii a
vyuzivali znalosti ve vlastni tvorbé

zhotovovali potfebnou technickou dokumentaci;

ovladali zaklady klasickych vytvarnych technik;

hledali vlastni vytvarny nazor;

vyhledavali a vyuzivali inspiracni zdroje;

vyuzivali vytvarné a vyrazové moznosti techniky, softwaru a realiza¢nich technologickych
postupu;

uplathovali pfi tvorbé vytvarného navrhu technologicka, vyrobni a ekonomicka hlediska jeho
realizace;

prezentovali a dokazali obhajit svou praci v zavislosti na konkrétni situaci;

vyuzivali rizné zdroje pro ziskani informaci o novych trendech v oblasti multimedialni
komunikace a tvorby.

E) Provadét Cinnosti souvisejici s multimedialni tvorbou webdesignu, 2D a 3D grafiky,
statickych i pohyblivych digitalnich zdznamd, tzn. aby absolventi:

méli komplexni pfehled o grafickych programech, technologickych moznostech
multimedialni tvorby, vyuzivali jejich pfednosti, posuzovali jejich vlastnosti a volili je
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z hlediska jejich vyrazovych a technologickych moznosti a vysledného vyznéni
realizovaného dila;

ovladali tradi¢ni i nové technologické postupy tvorby multimedialnich dél a dokazali zvolit a
obhajit nejvhodné&jsi postup realizace vytvarného navrhu, prabézné hodnotili kvalitu vysledki
dil¢ich pracovnich operaci;

pribézné hodnotili funkénost, logickou navaznost i estetickou stranku vysledk dil€ich
¢innosti;

ovladali prostfedky multimedialni tvorby;

Vzdélavani v oboru sméfuje v souladu s cili sttedniho odborného vzdélavani k tomu, aby
absolvent byl pfipraven:

provadét Cinnosti souvisejici s multimedialni tvorbou webdesignu, 2D a 3D grafiky, statickych
i pohyblivych digitalnich zaznamd na zakladé komplexniho pfehledu o grafickych
programech a technologickych moznostech multimedialni tvorby

ovladat tradi¢ni i nové technologické postupy a prostfedky tvorby multimedialnich dél
ovladat a respektovat zakladni pravni a estetické aspekty ochrany autorskych dél

uplathovat pfi tvorbé vytvarného navrhu technicka, vyrobni a ekonomicka hlediska jeho
realizace

orientovat se v marketingovych nastrojich a vykonavat zakladni marketingoveé €innosti ve
vztahu k oboru

komunikovat v cizim jazyce jak v pracovnim Zivoté, tak i v situacich kazdodenniho osobniho i
vefejného zivota (z 1. ciziho jazyka na urovni B2, z 2. ciziho jazyka na urovni B1 podle
Spole¢ného evropského referenéniho ramce pro jazyky)

vyuzivat prostfedky informaénich a komunikacnich technologii a efektivné pracovat

s informacemi

pouzivat praktické zkusenosti z odborné praxe

Absolvent byl veden tak, aby:

— pracoval v tymu, pfizpusobil se riznym pracovnim podminkam a tvofivé do téchto
podminek zasahoval, respektoval moznosti a schopnosti druhych, chapal potfebu
celozivotniho vzdélavani

— vhodnym zplGsobem reprezentoval firmu a spoluvytvarel image firmy na verejnosti

— jednal v souladu s obecné pfijimanymi moralnimi hodnotami, se samostatnym
usudkem a osobni zodpovédnosti

— dbal na bezpecnost a ochranu zdravi pfi praci

uvédomoval si vyznam Zzivotniho prostfedi pro ¢lovéka a jednal ekonomicky
a v souladu se strategii udrzitelného rozvoje
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Zpusob ukoné&eni vzdélavani, potvrzeni dosazeného vzdélani a kvalifikace

Vzdélavani v oboru Multimedialni tvorba je ukonceno maturitni zkouskou podle § 78 a § 79
Zakona 561/2004 Sb. o pfedskolnim, zakladnim, stfednim, vy$§im odborném a jiném
vzdélavani (Skolsky zakon) v platném znéni a podle dalSich provadécich predpisu. Dokladem
o ziskani stfedniho vzdélani s maturitni zkouskou je vysvédéeni o maturitni zkousce.
Konani maturitni zkousky se fidi Skolskym zakonem a pfisluSnym provadécim pravnim
predpisem.

Spolecna ¢ast maturitni zkousky se sklada ze 2 povinnych zkousek, a to ze zkousky z
Ceského jazyka a literatury a zkousky z ciziho jazyka nebo matematiky.

Profilova ¢ast MZ se sklada z ustni zkousky z bloku odbornych pfedmétd (animace,
audiovizualni tvorba, fotografie, déjiny multimédii, marketingova komunikace, poéitacova
grafika, webdesign a multimedialni aplikace, 3D animace), dale z ustni zkousky z pfedmétu
déjiny umeéni, ustni zkousky a pisemné prace z Ceského jazyka a literatury a Ustni zkousky
a pisemné prace z ciziho jazyka, pokud si jej Zak zvolil jako maturitni pfedmét. Soucasti MZ
je dale maturitni prace s obhajobou.

Dale mohou Zaci vykonat nepovinnou maturitni zkousku, kterou zvoli podle vlastniho zajmu
z nabidky stanovené Feditelkou $koly (max. 2 zkousky) a z nabidky MSMT (max. 2 zkousky).

10
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Stfedni odborna Skola obchodu, uzitého uméni a designu, Plzer, Nerudova 33

CHARAKTERISTIKA SKOLNIHO VZDELAVACIHO PROGRAMU

Nazev SVP: Multimedialni tvorba

Kod a nazev oboru vzdélani: 82-41-M/17 Multimedialni tvorba

Forma vzdélavani: denni

Délka vzdélavani: 4 roky

EQF 4 (European Qualification Framework)

Stupen poskytovaného vzdélani: stfedni vzdélani s maturitni zkouskou

Celkové pojeti vzdélavani

Obor Multimedialni tvorba nabizi studium odbornych uméleckych disciplin se zaméfenim na
propojeni teorie s femeslnymi dovednostmi a dale potfebny vSeobecné vzdélavaci zaklad.
Z4ci jsou vedeni k zachazeni se Sirokou $kalou vyjadfovacich prostfedkil a technologickych
postupd, principim vyuziti osobitého umeéleckého nazoru dle zasad a trend(l sou¢asného
uméni a designu a v neposledni fadé rovnéz chapani funkce uméni a designu ve smyslu
obohaceni estetické stranky zivota. Zakladni logikou sméfovani tohoto oboru je vybavit
studenty vSeobecnym, avSak zejména odbornym vytvarnym know-how, uc€init je tak
konkurenceschopnymi v oblasti multimedialni tvorby a zaroven jim nabizet model
konkurencéniho boje formou Skolnich ukoll, FeSenim soutéznich témat &i vefejnych zakazek.
Bé&hem studia Zaci ziskaji vzdélani v oblastech jak klasického femesla — jako je kresba,
malba, figuralni kresba — tak v designérskych pfistupech, jako je tomu v oblastech vytvarné
tvorby pro média, pocitaCové grafiky, animace, 3D animace, fotografie, web designu,
multimedialnich aplikaci, audiovizudlni tvorby apod. VSechny zminéné discipliny vytvareji
mezi sebou UzKky vztah a jsou navzajem propojovany. Zamérem koncepce oboru je
predstavit Zakovi vSechny zakladni discipliny uméni a designu tak, aby byl schopen se v nich
orientovat. V prvnim ro€niku Zaci feSi komplexni problematiku kresebnych, malifskych
projevu a seznamuji se se zakladnimi postupy a principy pocitacoveé grafiky, fotografie a
klasické animace. Ve vysSich roénicich aplikuji ziskané znalosti a dovednosti, prohlubuji
znalosti z oblasti fotografie, poc&itacové grafiky, klasické animace a obohacuiji je o nové
discipliny multimedialni tvorby — 3D animaci, web design, multimedialni aplikace,
audiovizualni tvorbu. Celé &tyfi roky studia doplfiuji déjiny vytvarného uméni, jejichz studium
uzce souvisi s praktickymi ¢innostmi. Obor Multimedialni tvorba nabizi komplexni studium
zakladnich disciplin vytvarného uméni a designu, které jsou specifikovany jednotlivymi
pfedméty v SVP.

S ohledem na dals$i vzdélavani i pracovni uplatnéni absolventl je vyznamné posilena vyuka
cizich jazykl (nabidka z péti cizich jazykd, vyuziti disponibilnich hodin).

Rozvoj kliCovych kompetenci, které jsou nezbytné pro dalSi profesni i osobni Zivot Zakd, je
zakladem vzdélavani. Persondlni a socialni kompetence, kompetence k feSeni pracovnich

i mimopracovnich problému, finanéni a medialni gramotnost se nevazi na jednotlivé
pfedméty a praci na projektech, ale cely zivot Skoly, vSechny aktivity, kterych se zaci
zucastni, pfi prezentaci Skoly na verejnosti, pfi jednani s vefejné spravnimi institucemi,
podniky a Skolami v regionu i v zahrani€i, se kterymi Skola spolupracuje.

Prafezova témata Obc¢an v demokratické spole¢nosti, Clovék a Zivotni prostfedi, Clovék a
svét prace, Clovék a digitalni svét jsou realizovany nejen jako souéast vzdélavaciho obsahu,
ale i besedami a pfednaskami, exkurzemi, vychovné vzdélavacimi a spoleCenskymi akcemi,
diskusemi se zaky, zakovskymi projekty, feSenim konkrétnich praktickych ukolU pfi
projektovych dnech, vyuzitim bilateralnich kontaktt se Skolami v ciziné atd.
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Realizace kliCovych kompetenci v jednotlivych pfedmétech (tab. €. 1)

— ‘= — c
5 2 o 2z E |
5 2 c 3 3 3]
° o
~ =~ c s 8 3o o < @
« P v @ Q S o ] Q = Qo o O T o
Vyudovaci predmét e o 28 | S SEBE $8| 482 |28
9 Q-2 X 0 o s¢c ¢ - Co Fo| XaE T O
@ @ € D ® 20 @ v8ag 25| 285 c B
Qo o0 =y QQ Cce o_._meQ_ T o= o o
IS £ Q € E ECST2 EN_5 | 9E3 o =
o S 9 CRs CRS-%% CIES A RS 2 5 [ClNe]
X X a X < ¥ v 5® ¥ S$XCSl =2x| Oxw o x
Cesky jazyk a komunikace * * * * * * *
1. cizi jazyk * * * * * * *
2. cizi jazyk * * * * * * *
Konverzace v cizim jazyce * * * * * *
Obcanska nauka * * * * * *
Déjepls * * * * * *
Fyzika * * * * *
Chemie * * * *
Zaklady ekologie a biologie * * * *
Matematika * * * * *
Literarni vychova * * * * *
Télesna vychova * * * *
Dé&jiny uméni * * * *
Déjiny multimédii * * * * *
Inf. a multimedialni technologie | * * * * *
Marketingova komunikace * * * *
Ekonomika a management * * * * * *
Vytvarna pfiprava pro média * * * * * *
Figuralni kresba * * * * *
Pocitacova grafika * * * *
3D animace * * * * * *
Fotografie * * * * * * * *
Scenaristika * * * *
Web design a multimedialni *
aplikace * * * *
Animace * * * * * *
Audiovizualni tvorba * * * * * * *
Filmovy seminar * * * * *
Audiovizualni tvorba 2 * * * * * * *
Fotografie 2 * * * * * * * *
Game Design * * * * * *
Animace 2 * * * * * *
Povinné volitelné: *
Animovana tvorba, . . . . * .
Digitalni kresba, 3D . . . . * .
modelovani, Modelovani, . . . . * .
Umélecka fotografie, Uméni v . . . . * . .
souvislostech, Knizni vazba
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Realizace prufezovych témat v jednotlivych pfedmétech (tab. ¢. 2)

Vyuovaci predmaét \Z?ozlznzc:‘lg sattiické Srlg\s/t?-l; (?i Zivotni Srlggeék a svét S\I/Z}[/ék a digitalni
Cesky jazyk a komunikace * *
1. cizi jazyk * * * *
2. cizi jazyk * * * *
Konverzace v cizim jazyce * * * *
Obcanska nauka * * * *
Déjepis * * *
Fyzika * * *
Chemie * * * *
Zaklady ekologie a biologie * * * *
Matematika * * *
Literarni vychova * * * *
Télesna vychova * * *
Dé&jiny uméni * * *
Déjiny multimédii * * *
Inf. @ multimedialni

technologie * *
Marketingova komunikace * * *
Ekonomika a management * * *
Vytvarnd pfiprava pro média * * *
Figuralni kresba * * *
PocitaCova grafika * * *
3D animace * * *
Fotografie * *
Scendristika * * *
Web design a multimedialni

aplikace * * *
Animace * * *
Audiovizualni tvorba * * *
Filmovy seminar *
Audiovizualni tvorba 2 * * *
Fotografie 2 * *
Game Design * * *
Animace 2 * * *
Povinné volitelné:

Animovana tvorba, . .
Digitalni kresba, * .
3D modelovani, Modelovani, . . * .
Umélecka fotografie, Uméni . . . .
v souvislostech, Knizni vazba
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Organizace vyuky

Vzdélavani je organizovano jako Ctyfleté denni. Je ukonceno maturitni zkouskou podle
prislusnych pravnich norem a poskytuje stfedni vzdélani s maturitni zkouskou. Vyuka je
organizovana v odbornych u€ebnach (ateliéry, kreslirny, poc&itacové ucebny, fotoateliéry,
dilny pro prostorovy design a dilny pro grafické techniky). Tfida zaku je pro odborné
predméty rozdélena do dvou skupin. Vyuka probiha v prostorach budovy skoly i mimo né
(krajinarsky kurz 1. a 2. ro€niku, odborna praxe zakl 3. a 4. ro¢niku, odborné exkurze a
projekty.

Zplisob hodnoceni zaku

Hodnoceni vysledku vzdélavani zaka se vyjadfuje klasifikaci (vychazi z §69 Skolského
zakona a § 3 a 4 vyhlagky MSMT &. 13/2005 Sb. o stfednim vzdélavani v platném znéni). Ve
vychovné vzdélavacim procesu se uskute€riuje klasifikace prabézna a celkova. Pribézna
klasifikace se uplatiiuje pfi hodnoceni dil¢ich vysledk(l a projevi zaka v jednotlivych
pfedmétech a projednava se na &tvrtletnich klasifikaCnich poradach. Celkova klasifikace
zaka v jednotlivych vyu€ovacich pfedmétech se uskute€riuje na konci prvniho a druhého
pololeti.

K hodnoceni vysledkl vzdélavani se vyuziva tradicni pétistupriové Skaly. Stupen prospéchu
ur€uje ucitel, ktery vyucuje pfislusnému vyucovacimu predmétu. Ucitelé pfistupuji

k prib&znému hodnoceni edukacnich €innosti zakud s védomim motivacni funkce hodnoceni
a jeho formativniho vyznamu, uplatriuji pfiméfenou naro¢nost a pedagogicky takt vici zakovi.
Hodnoceni je vefejné a ugitel znamku vzdy zdGvodni. Zaci maji pravo se k znamce vyjadfit.
Nedilnou soucasti hodnoceni je vlastni sebehodnoceni zaka.

PFi ur€ovani stupné prospéchu v jednotlivych vyu€ovacich pfedmétech na konci
klasifikacniho obdobi se stupen prospéchu neuréuje na zakladé primeéru z klasifikace za
pFislusné obdobi, ale pfihlizi se k prabéznym vysledkim zaka, k vékovym a individualnim
zvlastnostem zaka i k tomu, ze zak mohl v prabéhu klasifikacniho obdobi zakolisat v
ucebnich vykonech pro ur€itou indispozici.

Zak musi byt oklasifikovan pfi 70 % U&asti na hodinach daného predmétu. Skola si vyhrazuje
pravo neklasifikovat Zaka, jehoz absence prekroci v hodnoceném pololeti 30 %. Pfi 50 — 70
% dochazce na hodiny pfedmétu je ponechano rozhodnuti o klasifikaci €i neklasifikaci na
prislusném uciteli, ktery muze individualné posoudit znalosti, dovednosti a vysledky pololetni
Cinnosti zaka.

Pokud zak nesplni vySe uvedené podminky klasifikace za 2. pololeti, bude komisionalné
zkousen k doplnéni podkladu pro klasifikaci.

Stupen prospéchu v odbornych pfedmétech, které stanovi feditelka Skoly, se urCuje na
zakladé vysledkd komisionalni postupové zkousky (klauzury) a vysledku zaka za 2. pololeti.
(Pomér znamky z klauzury ke znamce za 2. pololeti je 51 : 49.)

Realizace bezpeé€nosti a ochrany zdravi pfi praci a pozarni prevence

Neoddélitelnou soucasti teoretického vyu€ovani je problematiky bezpecnosti a ochrany
zdravi pfi praci, hygieny prace a pozarni ochrany. Vychova k bezpecné a zdravi neohrozujici
praci vychazi z pozadavkl pravnich a ostatnich pfedpisu k zajiSténi bezpecnosti a ochrany
zdravi pfi praci (zakonu, nafizeni vlady, technickych pfedpisu a ¢eskych technickych norem)
platnych v dobé vyuky. Pozadavky, které se vztahuji k vykonu konkrétnich €innosti v
teoretické vyuce a odborném vycviku, jsou doplnény o informace o rizicich mozného
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ohrozeni Zivota a zdravi, kterym jsou Zaci pfi teoretickém i praktickém vyucovani vystaveni,
véetné informace o opatfenich na ochranu pfed pusobenim téchto rizik.
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2025-26 pro 2. a 3. ro¢nik

PREHLED ROZPRACOVANI OBSAHU VZDELAVANI V RVP DO SVP

(platnost od 1. 9. 2021)

* min. pocet vyu€. hodin 148, maximalni 160

Skola: Stfedni odborna Skola obchodu, uzitého uméni a designu, Plzen, Nerudova 33
Kdd a nvézev RVP: 82-41-M/17 Multimedialni tvorba
Nazev SVP: Multimedialni tvorba
RVP SVP
Min. pocet Pocet Vvusiti
Vzdélavaci oblasti a obsahové | tyden. vyu. VI tydennich yuzitl
. Vyuc€ovaci pfedmét . . disponibilnich
okruhy hodin vyu€. hodin .
hodin
celkem celkem
\vJazylfo.ve vzdélavani: Cesky jazyk a komunikace” 5,5 0,5
Cesky jazyk 5 7
7 1. cizi jazyk 13 3
2 cizi jazyky 10 2. cizi jazyk 16 16
(AJINJRIISJIFIIPI) Konverzace v cizim jazyce 2 2
Sanska K
SpoleCenskovédni vzdélavani | 5 OE)lcar?s a nauka 3
Déjepis 2
Fyzika 2
PFirodovédné vzdélavani 4 Chemie 1
Zaklady ekologie a biologie 1
Matematické vzdélavani 8 Matematika 8
Estetické vzdélavani 5 Literarni vychova 6,5 1,5
Vzdélavani pro zdravi 8 Télesna vychova 8
Vzdélavani v informag. 4 Inf. a multimed. technologie 1
a komunika¢. technologiich Web design a multim. techn. 3
Ekonomické vzd&lavani 3 Ekonomika a management 2
Marketingova komunikace 1
Dé&jiny uméni 10
Déjiny multimédii 1
. o Vytvarna pfiprava pro média 6
Umeélecko-historicka P -
: PR 18 Pogcitacova grafika 4 13
a vytvarna pfiprava ———
Figuralni kresba 3
Scenaristika 1
Animace 6
PocitaCova grafika 3
3D animace 9
Technologické pfiprava 14 FOtO.gréﬂe 2 5
Audiovizualni tvorba 3
Game design 6
Web design a multim. techn. 2
Animace 2 6
Web design a multim. techn. 2
Navrhovani a realizace 21 Game design 3 2
Fotografie 2 6
Audiovizualni tvorba 2 12
Digitalni kresba, Modelovani,
Povinné volitelné pfedméty 3D modelovani, Animovana 2 2
tvorba, Umélecka fotografie,
Disponibilni hodiny 43 43
Navyseni hodinové dotace dle RVP* 2*
Celkem | 148 150
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UCEBNI PLAN

Nazev SVP: Multimedialni tvorba

Kod a nazev oboru vzdélani: 82-41-M/17 Multimedialni tvorba

Zamérfeni: Fotografie—Audiovize a Game design—Animace

Forma vzdélavani: denni

Délka vzdélavani: 4 roky

Stupen poskytovaného vzdélani: stfedni vzdélani s maturitni zkouskou, EQF 4

Platnost SVP: od 1. 9. 2021 poéinaje 1. roénikem &. j. 08/1003/21, se zménou ué. planu od
1. 9. 2025 &.j. 08/1401/25

Vyuc€ovaci pfedméty Pocet tydennich vyu€ovacich hodin rozdélenych do
ro¢niku

Povinné: 1 celkem

o

Cesky jazyk a komunikace 1,5 5,5

13

1. cizi jazyk 3
4

2. cizi jazyk 16

SYESIMTIN

Obcanska nauka

Déjepis

Fyzika

RIN DN
1
1
1

Chemie

Zaklady ekologie a biologie

Matematika

o
o
w

Literarni vychova

Télesna vychova

Konverzace v cizim jazyce

Dé&jiny uméni

W INININ|Y

Dé&jiny multimédii

NIRRT T

Inf. a multimediélni technologie

Marketingova komunikace

N RN MBI YR

]
]
N

Ekonomika a management

Vytvarnd pfiprava pro média 6*

Figuralni kresba -

Pocitalova grafika 3*

3D animace

Fotografie

Webdesign a multimedialni aplikace

*

Animace

1
1
w|o|NR (Ao~ |w|oN Rk R|R Moo |||k [N N|w

(AJ(AJI\)'I\))(_(AJI\)(AJ'

2
Scenaristika 1
3

Audiovizualni tvorba

VoliteIné pfedméty zaméfeni Fotografie
a Audiovize

Audiovizualni tvorba 2 - - 6* 6 12

Fotografie 2 - - 3* 3* 6

VoliteIné pfedméty zaméfeni Game
design a Animace

Game Design 2 - - 6* 3* 9

Animace 2 - - 3* 6 9

Volitelné:

Digitalni kresba, Animovana tvorba,
3D modelovani,Modelovani, Knizni 5 5
vazba,

Umélecka fotografie, Sou¢asné umeéni

Celkem tydennich vyucovacich hodin 38 38 37 37 150
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Poznamky k u¢ebnimu planu:

2025-26 pro 2. a 3. ro¢nik

1. cizi jazyk je jazyk, ktery se zak ugil na ZS jako 1. cizi jazyk a v jehoZ studiu pokraduje na stredni

Skole.

2. cizi jazyk je povinny pfedmét, s jehoz studiem zak zacina v prvnim ro¢niku stfedni Skoly nebo
navazuje na vyuku daliho ciziho jazyka ze Z8S.
Odborna praxe probiha ve studiich zabyvajicich se tvorbou a zpracovanim pocitatovych her, animaci,
jak klasickych, tak 3D animaci, filmovych klipt, v agenturach zamérenych na tvorbu pocitacové
grafiky, webovych stranek, audiovizualnich prezentaci, multimedialnich aplikaci, ve fotostudiich, apod.
v minimalnim rozsahu 4 tydny za dobu vzdélavani, podle podminek Skoly maze byt rozSifena, a to

maximalné na 4 tydny za dobu vzdélavani.

Skola umozfiuje Zakam vybrat si jeden z péti volitelnych pfedmétd: Animovana tvorba, Digitalni

kresba, 3D modelovani, Modelovani, Umélecka fotografie.
* Odborné predméty, z nichz bude zak konat klauzurni komisionalni zkousku.

Prehled vyuziti tydn v obdobi zafi — ¢erven Skolniho roku:

Cinnost 1. roCnik 2. ro¢nik 3. roCnik 4. roCnik
Vyuc€ovani podle rozpisu uciva 33 33 33 30
LyzaFsky vycvikovy kurz* 1 - - -
Odborna praxe - - 2 2
Maturitni zkouska - - - 3
Casova rezerva 6 7 4-5 4
Celkem tydna 40 40 40 37

.ukin€or .2 od tuonusefp énzom ej KVL*
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UCEBNI OSNOVY
(platnost od 1. 9. 2021)
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Stfedni odborna Skola obchodu, uzitého uméni a designu, Plzer, Nerudova 33
UcCebni osnova pfedmétu

CESKY JAZYK A KOMUNIKACE

SVP: Multimedialni tvorba
forma vzdélavani: denni
celkova hodinova dotace: 177 hodin

Obecné cile

Pfedmét poskytuje Zzakim potfebné dovednosti k zallefiovani mladého clovéka do
spoleénosti, k jeho dal$imu osobnimu a profesnimu Zivotu. Zaci jsou vedeni ke sdélnému
kultivovanému jazykovému projevu a k rozvoji jejich duSevniho Zzivota. Obecnym cilem
jazykového vzdélavani je rozvijet komunikacni kompetenci zakl a naudit je uzivat jazyka jako
prostfedku k dorozumivani a mysleni, k pfijimani, sdélovani a vyméné informaci na zakladé
jazykovych a slohovych znalosti. Jazykové vzdélavani se rovnéz podili na rozvoji socialnich
kompetenci zakl. K dosazeni tohoto cile pfispiva i estetické vzdélavani a naopak estetické
vzdélavani prohlubuje znalosti jazykové a kultivuje jazykovy projev zaku.

Vyuka sméfuje k tomu, aby Z4ci:
- vyuzivali jazykovych védomosti a dovednosti v praktickém Zivoté, vyjadfovali se
srozumitelné a souvisle, formulovali a obhajovali své nazory,

uplatiiovali Eesky jazyk v roviné recepce, reprodukce a interpretace;
chapali vyznam kultury osobniho projevu pro spoleenské a pracovni uplatnéni,

ziskavali a kriticky hodnotili informace z rdznych zdroja a pfedavali je vhodnym
zpusobem s ohledem na jejich uzivatele,

dokazali se pisemné i verbalné seberealizovat pfi vstupu na trh prace,

pracovali s informacemi a zdroji informaci v Ceském jazyce, dokazal esteticky a citové
vnimat své okoli a pfirodni prostfedi,

nepodléhali pfedsudkim a stereotyplm v pfistupu k jinym lidem a kulturam,

ziskavali informace o svété, zvlasté o zemich studovaného jazyka, a to
i prostfednictvim digitalnich technologii,
chapali jazyk jako jev, v némz se odrazi historicky a kulturni vyvoj naroda.

N 2 2N N AN R 2 4

Charakteristika ucéiva

UCivo vychazi ze vzdélavaci oblasti Jazykové vzdélavani — Cesky jazyk RVP 82-41-M/17
Multimedialni tvorba. Vyulovaci pfedmét Cesky jazyk a komunikace je zafazen v 1.,
2. a 3. rocniku v rozsahu 2 hodiny tydné a ve 4. ro¢niku v rozsahu 1 hodiny tydné. Hlavnimi
tématy ve vSech rocCnicich jsou: zdokonalovani jazykovych védomosti a dovednosti,
komunikacni a slohova vychova, prace s textem a ziskavani informaci (v 1. roC.: zvukové
prostfedky jazyka, pravopis, slovni zasoba, projevy prosté sdélovaci, vypravéni, prace s jaz.
pfiruckami, ve 2.ro€.. morfologie, mluvené projevy, projevy administrativni, popis
a charakteristika, publicisticky styl, informativni vychova, ve 3. roC.: terminologie, vétna
skladba, projevy odborné, fecnické, druhy a zanry textu, prace s textem, ve 4. ro€.: narodni
jazyk, vyvoj jazyka, uvaha, kritika, esej, obecna jazykovéda).

UCivo je zaméfeno pfedevSim na rozvijeni kultury osobniho projevu pro spoleCenské
a pracovni uplatnéni, na prohlubovani kladného vztahu k matefskému jazyku, k respektovani
jazykovych pravidel a k vytvareni podminek pro odpovédny pfistup Zaku k plnéni povinnosti.
UcCivo vede Zaky k funkéni a medialni gramotnosti. UCivo bezprostfedné navazuje na ucivo
pfedmétu literarni vychova, na ucivo ostatnich pfedmétl spoleCenskych véd a na ucivo
predmétu profesni komunikace.
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Strategie vyuky

Vyuka probiha prostfednictvim jednotlivych jazykovédnych disciplin — gramatika, stylistika,
zaklady rétoriky a komunikaénich dovednosti, zaklady informacéni vychovy, obecné vyklady
0 jazyce, vyvoj ¢eského jazyka a jeho postaveni v systému jazyk(, prace s textem.

Pfi vzdélavani jsou vyuzivany nasledujici metody a formy prace: vyklad ugitele a fizeny dialog,
samostatna individudlni i skupinova prace, samostatna domaci prace (pfiprava referat(,
slohova tvorba,...), multimedialni metody, exkurze (knihovna, rozhlas, ...), gramaticka
a stylisticka cviceni, diktaty, doplfiovaci a korekturni cviceni, feCnicka cviceni, souvislé slohoveé
prace, ustni opakovani uciva, motivaéni rozhovory, pochvaly. Individualni pfistup je vénovan
zakim se specifickymi schopnostmi a nadanim, se speciadlnimi vzdélavacimi potfebami,
Zakum s jinym matefskym jazykem.

Hodnoceni vysledki zaku

Pravidla hodnoceni vysledkd vzdé&lavani zak( jsou soudasti Skolniho Fadu. Zaci jsou
hodnoceni za ustni i pisemny projev. Kontrolu pozadované urovné jazykového vzdélavani
vyucujici provadi pravidelnym hodnocenim znalosti a dovednosti Zaka ve vSech oblastech
lingvistického vzdélavani podle rozvrhu uciva v jednotlivych ro€nicich. Méfitkem posuzovani
je vécna, jazykova a stylisticka spravnost, pouziti gramatickych a stylistickych prostifedkad,
pouzivani odborné terminologie, dodrzovani norem jazyka, kulturni vystupovani Zzaka.
Soucasti hodnoceni je sebehodnoceni zaku, aktivni a samostatny pfistup k vyuce.

Prinos predmétu k rozvoji klicovych kompetenci a prifezovych témat

Prfedmét rozviji zejména komunikativni kompetence — zak umi rozebrat a interpretovat text,
aktivné se ucastni diskuzi, formuluje a obhajuje své nazory a postoje, formuluje své myslenky
srozumitelné a souvisle, pisemné zaznamenava podstatné myslenky ustniho i pisemného
projevu jinych lidi, vyjadfuje se v souladu se zasadami kulturniho projevu; personalni
kompetence — zak se efektivné uci a pracuje, vyhodnocuje dosazené vysledky a pokrok,
pfijima hodnoceni svych vysledkl a adekvatné na né reaguje, pfijima rady i kritiku; socialni
kompetence — zak pfijima svéfené ukoly a odpovédné je plni, nepodléha predsudkim
a stereotypim v pfistupu k jinym lidem, feSi bézné pracovni problémy a ukoly samostatné,
vyuziva dfive ziskané védomosti, zkuSenosti a dovednosti, voli prostiedky a zplsoby vhodné
ke splnéni jednotlivych aktivit, ziskava informace z otevienych zdroju. Rozviji profesni
kompetence zakl tak, aby byli schopni komunikovat na drovni provozniho personalu i na
arovni manazerskeé.

Z prafezovych témat jsou do pfedmétu zadlenéna predevsim Clovék a svét prace a Clovék
a digitalni svét. Prostfedky ICT jsou vyuzivany pfi vyhledavani informaci, pfi psani
jednoduchych pisemnosti a jejich nasledném zpracovani a prezentaci v elektronické podobé.

1. roénik — celkova hodinova dotace: 49 hodin

Vysledky vzdélavani Ucivo

Zak: 1. Jazykova kultura
ve vlastnim projevu voli prostfedky adekvatni
komunikaéni situaci

umi se vhodné prezentovat

ma pFehled o pravidlech vhodného vyjadfovani a
vystupovani

2. Zvukové prostiedky a ortoepické
fidi se zasadami spravné vyslovnosti normy jazyka

orientuje se v hlaskoslovném systému
chape rozdil mezi projevem mluvenym
a psanym
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v pisemném projevu uplatiiuje znalosti Eeského
pravopisu

odhaluje a opravuje jazykové nedostatky

a chyby

3. Hlavni principy ¢eského pravopisu

pouziva adekvatni slovni zasobu

nahradi b&zné cizi slovo Ceskym ekvivalentem a
naopak

adekvatné vyuziva emocialni a emotivni stranky
projevu, vyjadfuje postoje neutralni, pozitivni i
negativni

4. Tvoreni slov, stylové rozvrstveni
a obohacovani slovni zasoby

rozliSuje funkéni styly
umi vhodné uplatnit slohové postupy

5. Obecné pouceni o slohu, slohotvorni
Cinitelé

je schopen posoudit slovni zasobu, syntax

i kompozici informaénich utvard v médiich
dokaze sestavit jednoduchy zpravodajsky utvar
a pfednést jej

6. Projevy prosté sdélovaci, jejich zakladni
znaky, postupy a prostredky, kratké
informacni utvary

umi napsat osobni dopis
ovlada a uplatriuje zakladni principy vystavby
textu

7. Osobni dopisy

vystihne charakteristické znaky vypravovani
posoudi kompozici vypravovani, jeho slovni
zasobu a skladbu

8. Vypravéni

ma prehled o jazykovych pfFiru¢kach a umi
S nimi pracovat

9. Prace s jazykovymi pfiruckami

2. ro¢nik — celkova hodinova dotace: 49 hodin

Vysledky vzdélavani

Ucivo

Zak:

v pisemném i mluveném projevu vyuziva
poznatk( z tvaroslovi

umi spravné pouzivat gramatické tvary
a konstrukce

rozliSuje jednotlivé slovni druhy

orientuje se ve vyvojovych tendencich
morfologie

1. Gramatické tvary a konstrukce a jejich
sémantické funkce

ovlada techniku mluveného slova, umi klast
otazky a vhodné formulovat odpovédi

umi argumentovat a obhajovat sva stanoviska
je schopen polemizovat

2. Vyjadrovani pfimé i zprostredkované
technickymi prostifedky, monologické

i dialogické, neformalni i formalni, pfipravené
i nepfipravené

umi sestavit zakladni dtvary administrativniho
stylu, ovlada jejich formalni a grafickou Upravu

3. Projevy administrativni, jejich zakladni
znaky, postupy a prostredky — Zivotopis

4. Popis osoby, véci, ¢innosti
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je schopen napsat popis i charakteristiku riznym
funk&nim stylem

5. Graficka a formalni uprava jednotlivych
pisemnych projevi

ma prehled o knihovnach a jejich sluzbach
zaznamenava bibliografické udaje

zZjistuje potfebné informace z dostupnych zdroju,
umi si je vybirat a pfistupovat k nim kriticky
pouziva klic¢ovych slov pfi vyhledavani
informacnich prament

samostatné zpracovava ziskané informace

6. Informaticka vychova, knihovny, internet,
tisk

3. roénik — celkova hodinova dotace: 49 hodin

Vysledky vzdélavani

Ucivo

Zak:

pouziva adekvatni slovni zasoby véetné
pfislusné odborné terminologie
orientuje se ve vystavbé textu

1. Slovni zasoba vzhledem k prislusnému
oboru vzdélavani, terminologie

uplatiiuje znalosti ze skladby pfi logickém
vyjadfovani

2. Vétna skladba, druhy vét z gramatického
a komunikaéniho hlediska, stavba a tvorba
komunikatu

rozpoznd zakladni znaky odborného stylu
umi se odborné vyjadfit o jevech svého oboru
sestavi konkrétni utvar odborného stylu

3. Projevy odborné, jejich zakladni znaky,
postupy a prostredky — referat, vyklad

je schopen prednést konkrétni fenicky projev
fidi se zasadami spravné vyslovnosti

chape rozdil mezi projevem mluvenym

a psanym

4. Druhy fecnickych projevu

vystihne charakteristické znaky publicistického
stylu

ma pFehled o zakladnich publicistickych
zanrech, o dennim i periodickém tisku

sestavi jednoduché zpravodajské utvary

na pfikladech dolozi druhy medialnich produktd
uvede zakladni média pUsobici v regionu —
zhodnoti vyznam médii pro spole€nost a jejich
vliv na jednotlivé skupiny uzivatell

kriticky pfistupuje k informacim

5. Publicistika — atvary

rozezna r{izné typy textd a umi je zpracovat
rdznymi formami

6. Druhy a zanry textu

dokaze z projevl ustnich i pisemnych vybrat
podstatné myslenky — vytah

dokaze si podle ustniho vykladu nebo textu
zapsat stru¢né, srozumitelné a smysluplné
poznamky — vypisky

7. Ziskavani a zpracovani informaci z textu —
anotace, konspekt, osnova, resumé

8. Zpétna reprodukce textu, jeho
transformace do jiné podoby
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rozumi obsahu textu i jeho ¢asti

vyjadfuje se vécné spravné, jasné, srozumitelné
samostatné vyhledava, porovnava

a vyhodnocuje medialni, odborné aj. informace

9. Techniky a druhy ¢teni, orientace v textu,
jeho rozbor z hlediska sémantiky, kompozice
a stylu

4. rocnik — celkova hodinova dotace: 30 hodin

Vysledky vzdélavani

Ucivo

Zak:
rozliSuje spisovny jazyk, hovorovy jazyk, dialekty
a stylové pfiznakové jevy

1. Narodni jazyk a jeho utvary

vysvétli zakonitosti vyvoje Cestiny

2. Vyvojové tendence spisovné cestiny

orientuje se v soustavé jazykl

3. Postaveni ¢estiny mezi ostatnimi
evropskymi jazyky

vystihne charakteristické znaky uvahy
posoudi kompozici Uvahy, jeji slovni zasobu a
skladbu

je schopen vyjadfit pozitivni i negativni postoje
umi argumentovat a obhajovat sva stanoviska
sestavi Uvahu i kritiku

4. Uvaha, kritika, esej

ma pfehled o pfedmétu zkoumani jednotlivych
jazykovédnych disciplin a o jejich vyvoiji
pracuje s nejnovéjSimi normativnimi pfiruckami
Ceského jazyka

zaznamenava bibliografické udaje podle statni
normy

5. Obecna jazykovéda
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Stfedni odborna Skola obchodu, uzitého uméni a designu, Plzer, Nerudova 33
UcCebni osnova pfedmétu

LITERARNi VYCHOVA

SVP: Multimedialni tvorba
forma vzdélavani: denni
celkova hodinova dotace: 197 hodin

Obecné cile

Pfedmét poskytuje Zzakim estetické vzdélavani, vychovava Zzaky ke kultivovanému
jazykovému projevu a prohlubuje jazykové znalosti, utvafi kladny vztah zak( k materialnim
a duchovnim hodnotam, snazi se pfispivat k tvorbé i ochrané téchto hodnot. Podili se na
rozvoji dusevniho zZivota a socialnich kompetenci zaka. Vzdélavani ve vyu€ovacim predmétu
smérfuje ke Ctenarstvi zaka, vede jej k ziskani dovednosti rozboru a interpretace uméleckych
d&l. Zaci se orientuji v jevech a obdobich eské a svétové literatury.

Vyuka sméfuje k tomu, aby Z4ci:

uplatiovali ve svém Zivotnim stylu esteticka kritéria,

chapali uméni jako specifickou vypovéd o skuteCnosti,

chapali vyznam uméni pro ¢lovéka,

spravné formulovali a vyjadfovali své nazory

pfistupovali s toleranci k estetickému citéni, vkusu a zajmu druhych lidi,

podporovali hodnoty mistni, narodni, evropské i svétove kultury a meéli k nim vytvoren
pozitivni vztah,

ziskali pfehled o kulturnim déni, a to i prostfednictvim digitalnich technologii,
uvédomovali si vliv prostfedkd masové komunikace na utvareni kultury.

N2 2 2N 2N N AN N 2

Charakteristika uciva

UCivo vychazi ze vzdélavaci oblasti Estetické vzdélavani RVP 82-41-M/17 Multimedialni
tvorba. Vyu€ovaci pfedmét je zafazen v 1. — 4. ro¢niku v rozsahu 2 hodin tydné&. Hlavnimi
tématy ve vSech roCnicich jsou: literatura a ostatni druhy uméni, prace s literarnim textem,
kultura (v 1. roC.: literarni véda, literarni druhy a Zanry, interpretace textu, kulturni instituce,
vyvoj Ceské a svétové literatury od pocatku do poc. 19. stoleti, ve 2. ro€.: vyvoj Ceské a svétoveé
lit. v 19. stoleti, interpretace textu, spole¢enska kultura, druhy uméni, estetické a funkéni
normy, ve 3. roC.: vyvoj Ceské a svétové lit. v 1. poloviné 20. stoleti, narodnostni kultura, funkce
reklamy, lidové uméni, uzita tvorba, ve 4. ro€.: vyvoj literatury od pol. 20. stoleti do sou¢asnosti,
interpretace textl a vlastni tvorba, kultura bydleni a odivani).

UCivo je zaméfeno pfedevSim na rozvijeni kultury osobniho projevu pro spoleCenskeé
a pracovni uplatnéni, na vytvareni, upevnéni a rozvoj znalosti a dovednosti v oblasti prace
s uméleckym textem (analyza, reprodukce, interpretace), na prohlubovani znalosti jazykové.
UcCivo vede Zaky k funkéni a medialni gramotnosti, ke komunikaénim a estetickym aktivitam.

Bezprostfedné& navazuje na udivo predmétu Cesky jazyk a komunikace, na ugivo ostatnich
pfedmétl spoleCenskych véd.

Strategie vyuky

Vyuka probiha prostfednictvim jednotlivych pfedevsim literarnich disciplin — literarni teorie,
literarni historie, literarni kritika a je doplfovana dalSimi uméleckymi obory. Pfi vyuce jsou
vyuzivany nasledujici metody a formy prace: vyklad ucitele, fizeny dialog, samostatna prace
individualni i skupinova, samostatna prace domaci (pfiprava referatd, tvofiva ¢innost literarni),
multimedialni metody (vyuziti pocitace, videa, DVD, interaktivni tabule, ...), exkurze (knihovna,
rozhlas, muzea, pamétni sing), spole€na Cetba a rozbor a interpretace, memorovani literarnich
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textd, spolecna navstéva vybranych filmovych a divadelnich pfedstaveni, motivani rozhovory,
pochvaly. Individualni pfistup je vénovan zakim se specifickymi schopnostmi a nadanim, se
specialnimi vzdélavacimi potfebami.

Hodnoceni vysledku zaku

Pravidla hodnoceni vysledkd vzdélavani zakd jsou soudasti $kolniho fadu. Zaci jsou
hodnoceni za ustni i pisemny projev. Kontrolu poZadované urovné estetického vzdélavani
vyuCujici provadi pravidelnym hodnocenim znalosti a dovednosti Zdka v oblasti literarni
vychovy a kultury podle rozvrhu udiva v jednotlivych rocnicich. Méfitkem posuzovani je
schopnost zaka nachazet v uméleckych dilech estetické hodnoty a schopnost porozuméni
sdéleni obsaZzenému v uméleckych dilech, pouzivani odborné terminologie, vécna spravnost,
pouziti riznych umeéleckych prostfedk, kulturni vystupovani zaka, zajem o umeéni, prezentace
osobni i skupinové prace. Soucasti hodnoceni je sebehodnoceni zakd, aktivni a samostatny
pristup k vyuce.

Pfrinos predmétu k rozvoji klicovych kompetenci a priifezovych témat

Pfedmét rozviji zejména komunikativni kompetence (zak umi rozebrat a interpretovat text,
aktivné se ucastni diskusi, formuluje a obhajuje své nazory a postoje, formuluje své myslenky
srozumitelné a souvisle, pisemné zaznamenava podstatné myslenky ustniho i pisemného
projevu jinych lidi, vyjadfuje se v souladu se zasadami kulturniho projevu), personalni
kompetence (Zak se efektivné uci a pracuje, vyhodnocuje dosazené vysledky a pokrok, pfijima
hodnoceni svych vysledkl a adekvatné na né reaguje, pfijima rady i kritiku), socialni
kompetence (zak pfijima svéfené ukoly a odpovédné je pini, nepodliéha predsudkim
a stereotyplm v pfistupu k jinym lidem, feSi bézné pracovni problémy a ukoly samostatné,
vyuziva dfive ziskané védomosti, zkuSenosti a dovednosti, voli prostiedky a zplsoby vhodné
ke splnéni jednotlivych aktivit, ziskava informace z otevienych zdroju. Do pfedmétu jsou
zadlenéna vSechna prifezova témata. Zak je veden k tomu, aby efektivné pracoval
s informaénimi a komunikaénimi technologiemi, aby vyhledaval, zpracovaval a pfedaval
informace. Vysledky své prace zak predava ostatnim pomoci prezentaci vytvofenych
s vyuzitim modernich nastroji pro tvorbu prezentaci nebo v jinych vhodnych aktualnich
uzivatelskych modulech.

1. ro¢nik — celkova hodinova dotace: 49 hodin

Vysledky vzdélavani Uéivo

Zak: 1. Literatura a ostatni druhy uméni
chape uméni jako specifickou vypovéd
o skuteénosti

rozezna umeélecky text od neuméleckého 2. Zaklady literarni védy, literarni druhy
pfi rozboru textu uplatfuje znalosti z literarni a zanry
teorie

3. Metody interpretace textu, ¢etba
text interpretuje a interpretace literarniho textu, tvofivé
konkrétni literarni dila klasifikuje podle €innosti

zakladnich druhd a zanr

4. Kulturni instituce v CR a v regionu
orientuje se v nabidce kulturnich instituci

a vyuziva nabidky

ma pfehled o kulturnim déni ve svém mésté
i SirSim regionu
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zafadi typicka dila do jednotlivych uméleckych
smérl a prislusnych historickych obdobi
zhodnoti vyznam daného autora i dila pro dobu,
v niz tvofil, pro pfislusny umélecky smér i pro
dalSi generace

vyjadfi vlastni prozitky z danych uméleckych dél
samostatné vyhledava informace v této oblasti
zkous§i vlastni uméleckou tvorbu

5. Vyvoj Ceské a svétové literatury
v kulturnich a historickych souvislostech
od pocatku do pocatku 19. stoleti

2. ro¢nik — celkova hodinova dotace: 49 hodin

Vysledky vzdélavani

Ucivo

Zak:

zhodnoti vyznam daného autora i dila pro dobu,
v niz tvofil, pro pfislusny umélecky smér i pro
dal§i generace

konkrétni literarni dila klasifikuje podle
zakladnich druhd a zanr

zaradi typicka dila do jednotlivych uméleckych
smeérd a prislusného historického obdobi

1. Vyvoj ceské a svétové literatury
v kulturnich a historickych souvislostech
od pocatku 19. stoleti do konce 19. stoleti

vystihne charakteristické znaky riznych
literarnich textd a rozdily mezi nimi

text interpretuje a debatuje o ném

pfi rozboru literarnich textd uplatrfiuje znalosti z
literarni teorie a poetiky

vyjadfi vlastni prozZitky z uméleckych dél
samostatné vyhledava informace k dané
problematice

zkousi vlastni uméleckou tvorbu

2. Cetba a interpretace literarniho textu,
tvorivé ¢innosti, aktivni poznavani riznych
druhl uméni

popiSe vhodné spolecenské chovani
v dané situaci

3. Spole¢enska kultura
principy a normy kulturniho chovani,
spoleCenska vychova

vyuziva a chrani kulturni hodnoty

4. Ochrana a vyuzivani kulturnich hodnot

5. Estetické a funk€ni normy
pfi tvorbé a vyrobé pfedmétld pouzivanych
v bézném zivoté

3. roénik — celkova hodinova dotace: 49 hodin

Vysledky vzdélavani

Ucivo

Zak:
zna zakladni umélecké sméry daného
obdobi, jejich hlavni pfedstavitele a stéZejni dila

1. Vyvoj €eské a svétové literatury
v kulturnich a historickych souvislostech
od pocatku 20. stoleti do poloviny 20. stol.
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interpretuje literarni texty a diskutuje o nich

pfi rozboru literarnich textd uplatfiuje znalosti z
literarni teorie a poetiky

dovede vystihnout charakteristické znaky
riznych literarnich text a rozdily mezi nimi
vyjadfuje vlastni prozitky z uméleckych dél
zaradi typicka dila do jednotlivych uméleckych
sméru a pfislusnych historickych obdobi

2. Cetba a interpretace literarniho textu,
tvorivé éinnosti, aktivni poznavani riiznych
druhli uméni

porovna typické znaky kultur hlavnich
narodnosti na nasem uzemi

3. Kultura narodnostni na nasem uzemi

rozlisi druhy propagacnich prostredku
posoudi vliv reklamy na jeho Zivotni styl

4. Funkce reklamy a propagaénich
prostiedku a jeji vliv na Zivotni styl

orientuje se ve folkléru, pozna a charakterizuje
jednotlivé formy lidového uméni a uzité tvorby
zkousi vlastni uméleckou tvorbu

5. Lidové uméni a uzita tvorba

4. ro¢nik — celkova hodinova dotace: 50 hodin

Vysledky vzdélavani

Ucivo

Zak:
zna zakladni umélecké sméry daného obdobi,
jejich hlavni predstavitele a vybrana dila

1. Vyvoj €eské a svétové literatury
v kulturnich a historickych souvislostech
od poloviny 20. stoleti do sou¢asnosti

interpretuje literarni texty a debatuje o nich

pfi rozboru literarnich textd uplatfiuje znalosti z
literarni teorie a poetiky

vystihne charakteristické znaky rdznych
literarnich text a rozdily mezi nimi

vyjadfuje vlastni prozitky z uméleckych dél
zaradi typicka dila do jednotlivych uméleckych
smérl a pfislusnych historickych obdobi
zkousi vlastni uméleckou tvorbu

2. Cetba a interpretace literarniho textu,
tvoriveé ¢innosti, aktivni poznavani rdznych
druht uméni

hodnoti vliv kultury bydleni a odivani na jeho
Zivotni styl

3. Kultura bydleni, odivani

28




SVP MULTIMEDIALNi TVORBA — 82-41-M/17 2025-26 pro 2. a 3. roénik

Stfedni odborna Skola obchodu, uzitého uméni a designu, Plzefi, Nerudova 33
UcCebni osnova pfedmétu

1. ClZzi JAZYK

SVP: Multimedialni tvorba
forma vzdélavani: denni
celkova hodinova dotace: 417 hodin

Obecné cile

Vyuka prvniho ciziho jazyka navazuje na uroven jazykovych znalosti a komunikacnich
kompetenci ziskanych na ZS, vede Zaky k jejich prohlubovani (znalosti lingvistické,
sociolingvistické, pragmatické). Vychazi zejména z interaktivnich potfeb dnesni spole¢nosti
a Clovéka v ni a sméfuje k osvojeni takové urovné komunikativnich jazykovych kompetenci,
ktera odpovida minimalné stupnici B1 Spole¢ného evropského referenéniho ramce pro jazyky.

Vyuka sméfuje k tomu, aby Z4ci:

komunikovali v cizim jazyce v rliznych situacich zivota,

dokazali se pisemné i verbalné seberealizovat pfi vstupu na trh prace,

byli pfipraveni uplatnit jazykové vzdélani ve své budouci profesi,

ziskali motivaci efektivné se dale vzdélavat, vyuZivat ke svému uc€eni zkuSenosti
jinych lidi, uCit se na zakladé zprostfedkovanych zkuSenosti, dovedli pfijimat

a odpovédné plnit svéfené ukoly, byli schopni kritického sebehodnoceni,

stanovovali si cile a priority podle svych osobnich schopnosti a zajmové a pracovni
orientace,

nepodléhali pfedsudkim a stereotyplm v pfistupu k jinym lidem a kulturam,
pracovali s informacemi a zdroji informaci v cizim jazyce, dokazal esteticky a citové
vnimat své okoli a pfirodni prostfedi.

ziskavali informace o svété, zvlasté o zemich studovaného jazyka, a to

i prostfednictvim digitalnich technologii

R 2R 2\ Z

oo

Charakteristika uciva

UCivo vychazi ze vzdélavaci oblasti Jazykové vzdélavani — cizi jazyky RVP 82-41-M/17
Multimedialni tvorba. Pfedmét je zafazen do 1. az 4. roc¢niku, v 1. — 3. roniku vzdy po
3 hodinach tydné, ve 4. roCniku 4 hodiny tydné. UCivo je uspofadano do jednotlivych
tematickych celkl, které jsou koncipovany tak, aby navazovaly na ucivo ze zakladni Skoly
a dale rozSifovaly znalosti v oblasti slovni zasoby, terminologie i gramatiky. Hlavnimi tématy
v 1. ro¢niku jsou: lidé a spoleensky zivot, Skola, rodina, bydleni, stravovani, cestovani
a turistika; ve 2. ro¢niku: obchod, sluzby, rezim dne, volny ¢as, osobni a spoleCensky Zivot,
zdravi, kultura, stat a spolecnost, zivotni styl, cestovani a turistika; ve 3. ro¢niku: osobni
a spoleCensky zivot, Svét kolem nas — lidé a spole€nost, mésto a region, Zivot v regionu
a v zemich pfislusné jazykové oblasti, realie t&chto zemi; ve 4. ro€niku: osobni, spolecensky
Zivot a profesni Zivot; Svét kolem nas — Zivot v jinych zemich, redlie CR, Praha, Plzeisky kraj.

Pfedmét vyuziva znalosti zakd z informaéni a komunikacni technologie, ¢eského jazyka
a literarni vychovy, navazuje na ucivo déjepisu, obCanské nauky a odbornych pfedmétu.

Strategie vyuky
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Cely komplex vyuky a vyu€ovacich metod je podfizen zvySovani komunikativnich kompetenci
a interkulturnich znalosti zakil. Zakim je davan co nejvétsi prostor pro uplatnéni jejich
jazykovych prostfedkl a feCovych dovednosti, pro obhajeni nazor a argumentaci. Dulezitou
a nedilnou soucasti vyuky je pouzivani ¢tenych a poslechovych textl, které slouzi jako
vychodisko nasledné komunikativni situace a diskuse. Rlzné typy textll maji rovnéz
vychovnou a poznavaci funkci. Jejich zdrojem jsou u€ebnice, ¢asopisy, internet, denni tisk
a vybrana beletrie.

Zéci jsou rovnéz motivovani k vedeni jazykového portfolia, které eventualné vyusti v ziskani
jazykového pasu a dale Europassu, ktery usnadni jejich mobilitu na evropském pracovnim
trhu.

Hodnoceni vysledku zaku

Pravidla hodnoceni vysledk(l vzdélavani zaku jsou soucasti Skolniho fadu. Dliraz se klade na
informativni a vychovné funkce hodnoceni. Hodnoti se cely komplex kompetenci, které Zak
v prib&hu vyudovaciho procesu ziska. Zaci budou hodnoceni nejenom podle stupné
obsahového zvladnuti u€iva, ale rovnéz podle svych schopnosti jazykové interakce a aktivniho
zapojeni do individualnich i kolektivnich projektd.

Vyznamnou roli hraje rovnéz metoda kolektivniho hodnoceni a nasledna spoluprace pedagogt
s zaky, ktera vede k identifikaci nedostatkl a jejich naslednému odstranéni.

V pfedmétu cizi jazyk se hodnoti pohotovost reagovani na riizné podnéty véetné poslechovych
a textovych, schopnost argumentace, spoluprace s ostatnimi a také jazykova a obsahova
spravnost, bohatost a pfiméfenost pouzivanych lexikalnich, gramatickych a stylizaCnich
prostfedkd, Hodnoceni je pro zaka rovnéz dalezitym motivaénim faktorem.

Z&ci provadéji také sebehodnoceni, které jim ukaze, jak zvladaji probirané ugivo, jaky pokrok
udélali ve znalostech oproti pfedeslému hodnoceni; ukaze jim, které kompetence ovladaji
dobfe a na které by se méli v opakovani zaméfit.

Prinos predmétu k rozvoji klicovych kompetenci a priirezovych témat

PFedmét rozviji komunikativni, personaini a socialni kompetence. Zaci jsou motivovani
k pravidelnému vedeni jazykového portfolia, které jim umozni relativné pfesné si ovéfit
vysledky, kterych v jazykovém vzdélavani dosahli. Jsou vedeni k tomu, aby byli schopni
vyjadfovat se pfiméfené ucelu jednani a komunikacni situaci a vhodné se prezentovat
v souladu s pravidly daného kulturniho prostfedi, formulovat své myslenky srozumitelné
a souvisle, v pisemné podobé piehledné a jazykové spravng, pisemné zaznamenavat
podstatné mysSlenky a udaje z textl a projevu jinych lidi, zpracovavat pfiméfené naro¢né texty
na bézna i odborna témata, aktivné se ucastnit diskusi, formulovat a obhajovat své nazory
a postoje, respektovat nazory druhych. Méli by byt schopni sebekriticky vyhodnocovat
dosazené vysledky a pokrok, pfijimat radu a kritiku, aby byli pfipraveni plnit pozadavky
zaméstnavatell na jazykovou gramotnost a dokazali se orientovat na trhu prace u nas a v EU,
zejména v zemich dané jazykové oblasti.

Z praFezovych témat jsou do pfedmétu zaclenéna zejména Clovék a svét prace (Zaci jsou
vedeni k tomu, aby znali alternativy uplatnéni jazykového vzdélani na trhu prace), Clovék
a digitalni svét (zaci vyuzivaji prostfedky informaénich a komunikacnich technologii ke
komunikaci, k ziskavani informaci, uci se s informacemi pracovat, kriticky je vyhodnocovat).
Zak je veden k tomu, aby pracoval s osobnim pocitaem, pracoval s béznym zékladnim
a aplikaénim programovym vybavenim, komunikoval elektronickou poStou, a ziskaval
informace z otevienych zdrojii, zejména pak z internetu. Zak dokaze pracovat s textovym
editorem, zvlada nastroje na tvorbu prezentaci.

V ramci PT Clovék a digitalni svét je Zak veden k tomu, aby pracoval pfi domaci pfipravé na
vyuku s pocitaCovou technikou (napfiklad pfiprava prezentaci ruznych tematickych celki),
komunikoval prostfednictvim e-mailové posty nebo Google Classroom s vyudujicim,
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zpracovaval nékteré zadané ukoly na PC, pracoval s multimedialni technikou — zejména pfi
praci na projektech.

Dale jsou zadlenéna témata Clovék a Zivotni prostiedi (Zaci se uéi esteticky a citové vnimat
okoli a pFirodni prostfedi, chapou odpovédnost za své jednani, osvojuji si zasady zdravého
Zivotniho stylu) a Ob&an v demokratické spolecnosti (Zaci poznavaji tradice, zvyky a odlisné
socialni a kulturni hodnoty jinych narodd a jazykovych oblasti a uci se je respektovat).

1. ro¢nik — celkova hodinova dotace: 99 hodin
Vysledky vzdélavani Ucivo

Zak: 1. Lidé a spoledensky Zivot
se pfivita, rozlouci

sdéli dulezité informace o sobé a ostatnich
vypravi o planech do budoucna

pojmenuje ¢innosti tykajici se zaméstnani
sdéluje informace na téma narodnosti, narody,
staty

2. Skola — kazdodenni Zivot
vypravi o své Skolnim Zivoté (o tfidé, rozvrhu,
vyucovacich pfedmétech)

vypravi o zajmech, zalibach

3. Rodina, rodinny zivot
pojmenovava a predstavuje ¢leny své rodiny
vypravi o domacich zvifatech

vypravi o rodinnych vztazich

4. Bydleni, domacnost
sdéluje informace o bydlisti a misté svého
bydlisté

popiSe svlj byt/pokoj

pojmenuje zakladni domaci spotfebice
vyhleda informace o bytech/domech z inzeratl
napise inzerat

5. Stravovani
pojmenuje potraviny a hotova jidla
vypravi o svych stravovacich navycich
objedna si v restauraci

vyjadfi nazor na pokrmy

vyhleda v textu informace

6. Cestovani a turistika
pojmenuje mista a instituce

popiSe polohu instituci a pamatek ve mésté
orientuje se v planku mésta

pta se na cestu a na dopravni prostfedky

Gramatické a lexikalni u¢ivo

Vysledky vzdélavani v anglickem jazyce
Zak:
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kontextu pouziva ¢len urcity a neurcity.

ma dostatecnou slovni zasobu véetné frazeologie v rozsahu danych tematickych okruhl a faktické
znalosti o redliich dané jazykové oblasti, dodrzuje zakladni normy vyslovnosti, pouziva osobni
zajmena, pfivlastiiovaci zajmena, Cislovky zakladni a fadové, zakladni predlozky, rozkazovaci
zpusob, ¢asové udaje, mnozné Cislo podstatnych jmen, zemépisna jména, ¢asuje slovesa v
pritomném prostém a pribéhovém case a rozliSuje a uziva je v situacich bézné konverzace, v

2. ro¢nik — celkova hodinova dotace: 99 hodin

Vysledky vzdélavani

Udivo

Zak:

navazuje na probrané ucivo 1. ro¢niku a dale:
pojmenuje obchody, provozovny a bézné druhy
zbozi

pfijima a odmita nabidku

popisuje volnogasoveé Cinnosti

domlouva si setkani

popiSe polohu objektu

informuje o kulturnich akcich

1. Obchod, sluzby — kazdodenni zivot

pouziva ¢asoveé udaje
pojmenuje ¢innosti v kazdodennim zivoté
popisuje rezim dne

2. Rodinny zivot, rezim dne

vypravi o zajmech, o planech do budoucna
vyjadfi své minéni o jinych lidech, o vztazich
napiSe soukromy dopis

3. Volny ¢as, osobni a spole€ensky zivot

informuje o problémech a potizich
vyjadfi prosbu o pomoc, litost

Z24dé o dovoleni

diskutuje na téma postizenych osob
pouziva modalni slovesa

4. Zdravi
osobni a spole€ensky Zivot

informuje o udalostech ve svété

pfifazuje udalosti k datim, vypravi o minulych
udalostech ve svém Zivoté, pouziva rlizna
pfisloveéna uréeni Easu, napise kratky Zivotopis,
vypravi o Zivoté znamych osobnosti

5. Kultura

osobnosti (znami autofi a lidé z oblasti pfislusné
jazykové oblasti)

stat a spolecnost (konflikty a svétové udalosti)

pojmenuje dalezité ¢asti téla, bézné nemoci a
jednoduse zplsob jejich 1éCby
podava informace o svém zdravi

6. Zdravi, hygiena, pocity a emoce, zivotni styl

vyli¢i udalost (nehodu), popise situace podle
obrazku, vyjadfi posloupnost udalosti
ve vypravéni pouziva predlozky

7. Cestovani a turistika

Gramatické a lexikalni ucivo

Vysledky vzdélavani v anglickem jazyce
Zak:

znalosti o redliich dané jazykové oblasti,

ma dostate€nou slovni zasobu véetné frazeologie v rozsahu danych tematickych okruhl a faktické
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texty, orientuje se v textu,

dodrzuje zakladni pravopisné normy, rozumi pfiméfenym souvislym projevim (monologickym
i dialogickym) ve standardnim feCovém tempu, &te s porozuménim vécné i jazykové pfiméfené

dokaze se vyjadfovat Ustné i pisemné k tématlim probiranych tematickych okruht, umi prelozit text
a pouzivat slovniky, v Ustnim i pisemném projevu navazuje na znalosti z 1. ro¢niku, pouziva minuly
prosty €as pravidelnych i nepravidelnych sloves, souvéti soufadna i podfadna, pfidavna jména v
privlastku, tazaci zajmena, porovnava jevy a vyjadfuje jejich kvalitu pomoci tvart pfidavnych jmen,
rozliSuje zakladni pocitatelna a nepocitatelna podstatna jména, rozliSuje pouziti minulého prostého
Casu a Casu predpfitomného, dokaze vyjadfit své plany do budoucna.

3. roénik — celkova hodinova dotace: 99 hodin

Vysledky vzdélavani

Ucivo

Zak:

popiSe pocity a reakce, napf. libost/nelibost,
souhlas/nesouhlas, pfekvapeni, obavu
vyjadfi nazor/postoj a moralni stanovisko, napf.
omluvu, litost, vlastni mySlenky, umysl, pfani,
zadost, prosbu, nabidku, pozvani, doporuceni
zdlvodni urgité ¢innosti a/nebo skute¢nosti
vysvétli problém a/nebo navrhne feseni
problému

vysvétli a/nebo zdlrazni, co povazuje

za dulezité

1. Osobni a spole¢ensky Zivot

pocity a emoce, zivotni styl

lidé a spole¢nost (napf. vztahy mezi lidmi,
spoleCenské problémy);

vysvetli své nazory, reakce, plany a jednani
vyjadfi myslenky, pfesvédc&eni, pocity, sny,
nadéje

2. Svét kolem nas
lidé a spole¢nost (napf. vztahy mezi lidmi,
spoleCenské problémy)

informuje o spoleCenskych a kulturnich akcich
z internetu

dokaze zpracovat odborna témata s pouzitim
vhodné cizojazy&né literatury a pramena
popiSe své dojmy z cestovani (ubytovani,
suvenyry,...)

3. Svét kolem nas

mésto a region (sluzby, v obchodé&, v hotelu na
recepci; bydleni, sportovni a kulturni vyZiti a
udalosti)

zajimava mista u nas a v pfisludné jazykové
destinaci (napf. mezinarodni kuchyng, svatky,
zvyky, tradice)

informuje o vyznamu daného jazyka, o redliich
pfislusnych zemi (geografické udaje, historie,
spoleCensko-politicka charakteristika,
ekonomika a kultura)

vypravi o Zivoté v zemich dané jazykové oblasti
(rodina, vzdélani, prace, volny ¢as)
sdéluje/ovéfuje informace a zpravy, pozada o
informace, shrne a/nebo vyuzije pfedlozené
faktografickeé informace

reprodukuje precteny text (vyména
informaci/orientacnich pokynu)

4. Svét kolem nés
redlie zemi pfisludné jazykové oblasti

Gramatické a lexikalni ucivo

Vysledky vzdélavani v anglickem jazyce
Zak:

vyjadfuje o svych planech a budouci €innosti,

dokaze se vyjadfovat k béznym kazdodennim tématim v pfedvidatelnych situacich, s jistotou se
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sdéli obsah a hlavni myslenky vyslechnuté nebo prectené, tvorfi souvéti podfadna, pouziva ve
spravném poradi pfislove€na ureni, umi stupfovat pfidavna jména, tvofi Casové a ucelové vedlejsi
véty, spravné pouziva tazaci zajmena, pomoci zplsobovych sloves vyjadfuje miru
pravdépodobnosti €i nutnosti déje, zarover dokaze miru podminecnosti déje vyjadfit za pouZiti
podminkovych vét, umi popsat Cinnosti pomoci trpného rodu.

4. ro¢nik — celkova hodinova dotace: 120 hodin

Vysledky vzdélavani

Udcivo

Zak:

informuje o realiich pfislusné jazykové oblasti
(geografické udaje, historie, spoletensko-
politicka charakteristika, ekonomika a kultura)
vypravi o Zivoté v zemich dané jazykové oblasti
(rodina, vzdélani, prace, volny ¢as)

1. Svét kolem nas
opakovani probranych realii ve 3. ro¢niku

2. Osobni a spole¢ensky zivot
plany do budoucna, osobni a profesni Zivot

dokaze se seberealizovat pfi vstupu na trh prace

3. Odborna témata
ve firmé&, v kancelafi
zadost o misto v zahraniéni firmé

vyjadfi nazor na kratkou povidku, ¢lanek, porad,
udalost; postihne vystiznéji podstatu myslenky a
problému; vyjadrfi souhlas/nesouhlas s nazorem
jednanim (s pfectenym textem, zhlédnutym
filmem,...)

rozumi pfejatym slovim nebo odhadne jejich
vyznam, pracuje lépe s mapou, vyhledava
rychleji informace na internetu (v cizim jazyce)

4. Svét kolem nas

zivot v jinych zemich (napf. matefsky jazyk/cizi
jazyk, mista)

VYVOj jazyka — pfejimani cizich slov

a obohacovani slovni zasoby

shrne a vyuzije pfedlozené faktografické
informace — popiSe pfesnéji polohu statu
(vyuziva zemépisnych pojmu — severozapad,...)
zna nejen hlavni mésto, sousedni staty, polet
obyvatel a dulezita mésta, ale i pohofi, feky,
nejvysSi vrcholy, jezera, vyjmenuje dulezita
odvétvi primyslu, dulezité osobnosti, zna
vyznamnéj$i kulturni pamatky, narodni specifika
(tradice, svatky — napfiklad o Vanocich umi
vypravét podrobnéji), informuje o hlavnim
mésté, o svém regionu, o bydlisti — ¢ast
informaci si vyhledava samostatné.

5. Redlie CR + Praha, Plzefisky kraj

Opakovani ugiva probraného v 1. az 4. ro€niku:

|. Kazdodenni zivot
v ramci zivota doma i Skolniho Zivota

[I. Osobni a spolegensky Zivot
v ramci volného Casu

[ll. Svét kolem nas

v ramci mésta a regionu, ve kterém ziji i zivota v
jinych zemich

meésto a region, ve kterém Ziji

lidé a spole€nost

pfiroda a Zivotni prostfedi

tradice a zvyky
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doprava a cestovani

Zivot v jinych zemich

svétové udalosti a témata
odborna témata (obchod, sluzby)

Gramatické a lexikalni ucivo

Vysledky vzdélavani v anglickém jazyce

Zak:

flexibilné, efektivné a s dostate¢nou pfesnosti vyuziva bézné a frekventované lexikalni prostfedky a
vyporada se s obtiznymi situacemi s pomoci opisnych prostfedk( dovede dodrzovat v psané i
mluvené podobé dulezité zdvofilostni normy, je si védom interkulturnich odliSnosti;

dovede pouzivat spravné béznych gramatickych prostfedku; efektivné pracuje s cizojazyénym
textem;

dovede ziskavat informace o svété, ziskané poznatky v€etné odbornych ze svého oboru vyuziva ke
komunikaci; pracuje s informacemi a zdroji informaci v cizim jazyce, efektivné pouziva nepfimou
fec€ pro vyjadreni komentare, rozliSuje pouziti jednotlivych slovesnych ¢asu a jejich variant, dokaze
vypravét piibéh, ktery neni chronologicky usporadan.
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Stfedni odborna Skola obchodu, uzitého uméni a designu, Plzefi, Nerudova 33
UcCebni osnova pfedmétu

2. CIZi JAZYK

SVP: Multimedialni tvorba
forma vzdélavani: denni
celkova hodinova dotace: 516 hodin

Obecné cile

Vzdélavani ve druhém cizim jazyce navazuje na vyuku éeského a prvniho ciziho jazyka ze ZS,
vede zaky k prohlubovani komunikacnich kompetenci a sméfuje k osvojeni takové urovné
komunikativnich kompetenci, ktera odpovida stupnici A2 Spole¢ného evropského
referenCniho ramce. Vyuka cizich jazyk( je vyznamnou soucasti vSeobecného vzdélavani
zakl. RozSifuje a prohlubuje jejich komunikativni kompetenci a celkovy kulturni rozhled
a zaroven vytvari zaklad pro jejich dalSi jazykové i profesni zdokonalovani, usnadriuje pfistup
k aktualnim informacim a osobnim kontaktim a tim umoznuje vys$Si mobilitu a nezavislost
Zaka.

Vyuka sméfuje k tomu, aby Z4ci:

komunikovali v cizim jazyce v rliznych situacich zivota,

dokazali se pisemné i verbalné seberealizovat pfi vstupu na trh prace,

byli pfipraveni uplatnit jazykové vzdélani ve své budouci profesi,

ziskali motivaci efektivné se dale vzdélavat, vyuZivat ke svému uceni zkusenosti
jinych lidi, uCit se na zakladé zprostfedkovanych zkuSenosti, dovedli pfijimat

a odpovédné plnit svéfené ukoly, byli schopni kritického sebehodnoceni,

stanovovali si cile a priority podle svych osobnich schopnosti a zajmové a pracovni
orientace,

nepodléhali pfedsudkim a stereotyplm v pfistupu k jinym lidem a kulturam,

ziskavali informace o svété, zvlasté o zemich studovaného jazyka, a to
i prostfednictvim digitalnich technologii, ziskané poznatky v€éetné odbornych ze
sveého oboru vyuZzivat ke komunikaci a svému dal§imu vzdélavani,

pracovali s infformacemi a zdroji informaci v cizim jazyce,
dokazal esteticky a citové vnimat své okoli a pfirodni prostfedi.

V2R 2R 2\ Z

N2

N

9
9

Charakteristika uciva

UCivo vychazi ze vzdélavaci oblasti Jazykové vzdélavani — cizi jazyky RVP 82-41-M/17
Multimedialni tvorba. Pfedmét je zafazen do 1. az 4. roCniku vzdy po 4 hodinach tydné. UCivo
je usporadano do jednotlivych tematickych celkd, které jsou koncipovany tak, aby vychazely
z u€iva prvniho ciziho jazyka zakladni Skoly, a zaci dale ziskavali znalosti v oblasti slovni
zasoby, terminologie i gramatiky. Hlavnimi tématy v 1. roCniku jsou: lidé a spoleCensky Zivot,
Skola, rodina, bydleni, domacnost, stravovani, cestovani a turistika; ve 2. ro¢niku: obchod,
sluzby, rezim dne, volny &as, osobni a spoleCensky Zivot, zdravi, kultura, stat a spole¢nost,
zdravi, Zivotni styl, cestovani a turistika; ve 3. roéniku: osobni a spoleensky Zivot, Zivotni styl,
Svét kolem nas — lidé a spoleCnost, mésto a region, redlie zemi pfisluSné jazykové oblasti; ve
4. ro¢niku: osobni, spoleCensky zivot a profesni Zivot, Svét kolem nas — Zivot v jinych zemich,
vyvoj jazyka, redlie CR, Praha, Plzefisky kraj.

Pfedmét vyuziva znalosti zakd z informaéni a komunikacni technologie, ¢eského jazyka
a literarni vychovy, navazuje na ucivo dé&jepisu, obCanské nauky, ekonomiky i ostatnich
odbornych predmétu.

Strategie vyuky
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Cely komplex vyuky a vyu€ovacich metod je podfizen zvySovani komunikativnich kompetenci
a interkulturnich znalosti zakil. Zakim je davan co nejvétsi prostor pro uplatnéni jejich
jazykovych prostfedkl a feCovych dovednosti, pro obhajeni nazor a argumentaci. Dulezitou
a nedilnou soucasti vyuky je pouzivani ¢tenych a poslechovych textl, které slouzi jako
vychodisko nasledné komunikativni situace a diskusi. Rlzné typy textl maji rovnéz vychovnou
a poznavaci funkci. Jejich zdrojem jsou ulebnice, €asopisy, internet, denni tisk a vybrana
beletrie.

Z4ci budou rovnéz motivovani k vedeni jazykového portfolia, které eventualné vyusti v ziskani
jazykového pasu a dale Europassu.

Hodnoceni vysledkt zaku

Pravidla hodnoceni vysledku vzdélavani zakl jsou soucéasti Skolniho fadu. Dlraz se klade na
informativni a vychovné funkce hodnoceni. Hodnoti se cely komplex kompetenci, které zak
v prib&hu vyudovaciho procesu ziska. Zaci budou hodnoceni nejenom podle stupné
obsahového zvladnuti u€iva, ale rovnéz podle svych schopnosti jazykové interakce a aktivniho
zapojeni do individualnich i kolektivnich projekta.

Vyznamnou roli hraje rovnéz metoda kolektivniho hodnoceni a nasledna spoluprace pedagogli
s zaky, ktera vede k identifikaci nedostatkd a jejich naslednému odstranéni.

Hodnoti se pohotovost reagovani na rGzné podnéty vcéetné poslechovych a textovych,
schopnost argumentace, spoluprace s ostatnimi a také jazykova a obsahova spravnost,
bohatost a pfiméfenost pouzivanych lexikalnich, gramatickych a stylizacnich prostfedka,
hodnoceni je pro zaka rovnéz dilezitym motivacnim faktorem.

Zé&ci provadéji také sebehodnoceni, které jim ukaze, jak zvladaji probirané ugivo, jaky pokrok
udélali ve znalostech oproti pfedesliému sebehodnoceni; ukaze jim, které kompetence ovladaji
dobfe a na které by se méli v opakovani zaméfit a upevnit si je.

Prinos predmétu k rozvoji klicovych kompetenci a priirezovych témat

Predmét rozviji komunikativni, personalni a socialni kompetence. Zaci jsou motivovani
k pravidelnému vedeni jazykového portfolia, které jim umozni relativné pfesné si ovéfit
vysledky, kterych v jazykovém vzdélavani dosahli. Jsou vedeni k tomu, aby byli schopni
vyjadfovat se pfiméfené ucelu jednani a komunikacni situaci a vhodné se prezentovat
v souladu s pravidly daného kulturniho prostfedi, formulovat své myslenky srozumitelné
a souvisle, v pisemné podobé piehledné a jazykové spravné, pisemné zaznamenavat
podstatné mysSlenky a udaje z textd a projevu jinych lidi, zpracovavat pfiméfené naro¢né texty
na bézna i odborna témata, aktivné se uc€astnit diskusi, formulovat a obhajovat své nazory
a postoje, respektovat nazory druhych. Méli by byt schopni sebekriticky vyhodnocovat
dosazené vysledky a pokrok, pfijimat radu a kritiku, aby byli pfipraveni plnit poZadavky
zaméstnavatelll na jazykovou gramotnost a dokazali se orientovat na trhu praceunasav EU —
zejmena v zemich dané jazykove oblasti.

Z prlfezovych témat jsou do pfedmétu za&lenéna zejména Clov&k a svét prace (Zaci jsou
vedeni k tomu, aby znali alternativy uplatnéni jazykového vzdélani na trhu prace), Clovék
a digitalni svét (Zzaci vyuzivaji prostfedky informacnich a komunikacnich technologii ke
komunikaci, k ziskavani informaci, uci se s informacemi pracovat, kriticky je vyhodnocovat).
Zak je veden k tomu, aby pracoval s osobnim pocitaem, pracoval s b&znym zékladnim
a aplikacnim programovym vybavenim, komunikoval elektronickou poStou, a ziskaval
informace z otevienych zdrojii, zejména pak z internetu. Zak dokaze pracovat s textovym
editorem, zvlada nastroje na tvorbu prezentaci.

V ramci PT Clovék a digitalni svét je zak veden k tomu, aby pracoval pti domaci pfipravé na
vyuku s pocitaCovou technikou (napfiklad pfiprava prezentaci riznych tematickych celkl),
komunikoval prostfednictvim e-mailové posty nebo Google Classroom s vyucujicim,
zpracovaval nékteré zadané ukoly na PC, pracoval s multimedialni technikou — zejména pfi
praci na projektech.
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Dale jsou zadlenéna témata Clovék a Zivotni prostiedi (Zaci se uéi esteticky a citové vnimat
okoli a pfFirodni prostfedi, chapou odpovédnost za své jednani, osvojuji si zasady zdravého
zivotniho stylu) a Ob&an v demokratické spoleénosti (zaci poznavaiji tradice, zvyky a odliSné
socialni a kulturni hodnoty jinych narodd a jazykovych oblasti a uci se je respektovat).

1. ro¢nik — celkova hodinova dotace: 132 hodin

Vysledky vzdélavani Ucivo

Zak: Prvni kontakty s jazykem
zna rozdily v psané a mluvené podobé,

zpoc&atku spravné vyslovuje a nasledné 1. Lidé a spoleCensky Zivot

i spravné v daném jazyce pise;

pfivita se, rozloudi, sdéli dllezité informace
0 sobé, ostatnich; vypravi o planech do
budoucna

pojmenuje Cinnosti tykajici se zaméstnani
sdéluje informace na téma narodnosti,
narody, staty

2. Skola — kazdodenni Zivot
vypravi o své Skolnim zivoté (o tfidé,
rozvrhu, vyu€ovacich pfedmétech)
vypravi o zajmech, zalibach

3. Rodina, rodinny Zivot
pojmenovava a predstavuje Cleny své
rodiny

vypravi o domacich zvifatech, o rodinnych
vztazich

4. Bydleni, domacnost
sdéluje informace o bydlisti a misté svého
bydlisté, popiSe svij byt/pokoj, pojmenuje
zakladni domaci spotfebice, vyhleda
informace o bytech/domech z inzeratu —
napise inzerat

5. Stravovani
pojmenuje potraviny a hotova jidla,
vypravi o svych stravovacich navycich
objedna si v restauraci

vyjadfi nazor na pokrm

vyhleda v textu informace

6. Cestovani a turistika
pojmenuje mista a instituce

popiSe polohu instituci a pamatek ve mésté
orientuje se v planku mésta

pta se na cestu a na dopravni prostfedky

Gramatické a lexikalni ucivo
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Vysledky vzdélavani v némeckém jazyce

Zak:

ma dostatecnou slovni zasobu véetné frazeologie v rozsahu danych tematickych okruht
a faktické znalosti o redliich dané jazykové oblasti

pracuje se slovnikem

dodrzuje zakladni pravopisné normy v ustnim i pisemném projevu (pouziva osobni
zajmena, néktera pfivlastiiovaci zajmena, Cislovky zakladni, pfedlozky, u pravidelnych
a nékterych nepravidelnych sloves rozkazovaci zpUisob, jednodussi Casové udaje,
¢astecné mnozné Cislo, zakladni oznaceni miry a hmotnosti, zakladni zemépisné nazvy,
Casuje pravidelna, néktera zpusobova a néktera nepravidelna slovesa, sklorfiuje probrana
podstatna jména po &lenu urcitém, neurcitém, po zajmenech pfivlastiiovacich, po kein.

Vysledky vzdélavani v ruskem jazyce

Zak:

pouziva znalosti z fonetiky pfi vyslovnosti mékkych a tvrdych hlasek, mékkych parovych
souhlasek, slabik s neparovymi souhlaskami, redukci samohlasek a intenzité slovniho
pfizvuku; v intonaci a rytmu véty oznamovaci, rliznych typu vét tazacich a rozkazovacich;
ovlada pismena azbuky a jejich napojovani; pfitomny &as a pohyblivy pfizvuk ve tvarech
pfitomného Casu; zakladni Cislovky a jejich vazbu s podstatnymi jmény;

vyjadfi zapor, moznosti, potfeby a nutnosti v pfitomném Case; misto a €as; pouziva
zajmena; graficky vyjadfi tvrdost a mékkost parovych souhlasek.

Vysledky vzdélavani ve francouzském jazyce

Zak:

ma dostate€nou slovni zasobu v&etné frazeologie v rozsahu danych tematickych okruht

a faktické znalosti o realiich dané jazykové oblasti

pouziva znalosti z fonetiky pfi vyslovnosti samohlasek, skupiny samohlasek a nosovych
samohlasek, v intonaci a rytmu véty oznamovaci a tazaci.

ovlada pfitomny €as pravidelnych a nékterych nepravidelnych sloves; vyjadfi zapor, dotaz,
v pfitomném Case; misto a €as, zakladni Cislovky, hmotnosti a mnozstvi; pouziva zajmena,
vyjadfuje vlastnictvi; popisuje osoby, pfedméty, pouziva pfidavna jména; lokalizuje
predméty, pouziva zakladni predlozky; pouziva urcity a neurcity ¢len a jeho stahovani

s predlozkami;

Vysledky vzdélavani ve Spanélském jazyce

Zak:

ma dostate€nou slovni zasobu vcetné frazeologie v rozsahu danych tematickych okruhu
a faktické znalosti o redliich dané jazykové oblasti

ovlada pravidla vyslovnosti a pravopisu

pouziva ¢len urdity a neurcity, umi tvofit mnozné Cislo, zna ¢asovani sloves pravidelnych
osobni i pfivlastiiovaci, dokaze stupfiovat pfidavna jména a pfislovce

zvlada pricesti minulé, slozeny minuly ¢as a rozkazovaci zpUsob

Vysledky vzdélavani v portugalském jazyce

Zak:

ma dostate€nou slovni zasobu vEetné frazeologie v rozsahu danych tematickych okruhu
a faktické znalosti o redliich dané jazykové oblasti

ovlada pravidla vyslovnosti a pravopisu

pouziva ¢len urcity a neurcity, umi tvofit mnozné Cislo, zna ¢asovani sloves pravidelnych
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pouziva zapor

zajmena osobni, pfivlasthovaci, tazaci, dokaze stupfiovat pfidavna jména a pfislovce,

2. roénik — celkova hodinova dotace: 132 hodin

Vysledky vzdélavani

Ucivo

Zak:

navazuje na probrané ucivo 1. ro¢niku

a dale:

pojmenuje obchody, provozovny a bézné
druhy zbozi

pfijima a odmita nabidku

popisuje volnoCasové ¢innosti

domlouva si setkani

popiSe polohu objektu

informuje o kulturnich akcich

1. Obchod, sluzby
kazdodenni zivot

pouziva ¢asové udaje
pojmenuje €innosti v kazdodennim Zivoté
popisuje rezim dne

2. Rodinny Zivot, reZim dne

vypravi o zajmech, o planech do budoucna
vyjadFi své minéni o jinych lidech, o
vztazich

napise soukromy dopis

3. Volny ¢as, osobni a spole€ensky Zivot

informuje o problémech a potizich
vyjadFi prosbu o pomoc, litost

zada o dovoleni

diskutuje na téma postiZzenych osob
pouziva modalni slovesa

4. Zdravi
osobni a spolecensky Zivot

informuje o udalostech ve svété
pfifazuje udalosti k datim

vypravi o minulych udalostech ve svém
zZivoté

pouziva riizna pfislovecna uréeni ¢asu
napiSe kratky Zivotopis

vypravi o zivoté znamych osobnosti

5. Kultura

znami autofi a lidé z oblasti pfislusné
jazykové oblasti

stat a spolecnost (konflikty a svétové
udalosti)

pojmenuje dulezité Casti téla, bézné nemoci
a jednoduse zpusob jejich 1éCby
podava informace svém zdravi

6. Zdravi, hygiena, pocity a emoce,
Zivotni styl

vyli¢i udalost (nehodu)
popise situace podle obrazku
vyjadFi posloupnost udalosti

7. Cestovani a turistika
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ve vypraveéni pouziva predlozky

Gramatické a lexikalni udivo

Vysledky vzdélavani v némeckém jazyce

Zak:

ma dostate€nou slovni zasobu vEetné frazeologie v rozsahu danych tematickych okruhu
a faktické znalosti o realiich dané jazykové oblasti

dodrzuje zakladni pravopisné normy

rozumi pfiméfenym souvislym projevim (monologickym i dialogickym) ve standardnim
feCovém tempu

Cte s porozuménim vécné i jazykové pfimérené texty, orientuje se v textu

dokaze se vyjadiovat ustné i pisemné k tématim probiranych tematickych okruh,
formuluje viastni myslenky

vyjadfuje se témér bezchybné v béznych, pfedvidatelnych situacich

umi prelozit text a pouZzivat slovniky

v ustnim i pisemném projevu navazuje na znalosti z 1. ro€niku a pouziva budouci ¢as,
souvéti soufadna i podfadna, pridavna jména v pfivlastku, tazaci zajmena.

Vysledky vzdélavani v ruském jazyce

Zak:

dodrzuje vyslovnost slov pfejatych, intonaéni vyjadfeni riznych emocionalnich stavd,
intonaci a rytmus nadvétnych utvaru;

vyuziva pfibuznosti matefského jazyka v odhadu neznamé slovni zasoby s dirazem na
slova, u kterych dochazi k interferenci s matefskym jazykem;

Casuje slovesa 1. a 2. Casovani, rozumi zménam kmenovych souhlasek, pouziva slovesné
vazby odliSné od Cestiny, frekventovana nepravidelna slovesa, modaini slovesa;
rozliSuje rody podstatnych jmen, Fadi je k deklinaénim typam, sklofiuje produktivni typy
podstatnych jmen; pouziva budouci ¢as; minuly ¢as velmi frekventovanych sloves;
sklofuje zajmena,

dokaze vyjadfit vlastnictvi;

funkéné uziva a piSe meékky a tvrdy znak.

Vysledky vzdélavani ve francouzském jazyce

Zak:

ma dostate€nou slovni zdsobu vEetné frazeologie v rozsahu danych tematickych okruhu

a faktické znalosti o realiich dané jazykové oblasti;

vyjadii moznosti v pfitomném Case, ovlada modalni slovesa; vyjadfi podminku v
pfitomném €ase a v budoucnosti; pouziva zvratna a nepravidelna slovesa v pfitomném
Case; ovlada vedlejsi véty s infinitivnimi vazbami; vyjadfi omezeni, nutnost, rozkaz; ovlada
osobni nesamostatna zajmena v pfedmétu pfimém;

vyjadii minulé déje s pouzitim velmi frekventovanych sloves, ¢asové vztahy; ovlada minuly
¢as s pomocnymi slovesy;

vyjadfi déj v budoucnosti, ovlada budouci €¢as jednoduchy i sloZzeny;

Vysledky vzdélavani ve Spanélskem jazyce

Zak:

ma dostate€nou slovni zasobu vEetné frazeologie v rozsahu danych tematickych okruht
a faktické znalosti o realiich dané jazykové oblasti

ovlada jednoduchy minuly ¢as pravidelnych i nepravidelnych sloves, imperfektum,
plusquamperfektum, gerundium a jejich uziti
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tvofit zapor ve vété

zna slovesné vazby s pfedlozkami, neurcCita a zaporna zajmena a fadové Cislovky, umi

tvofi podminkova souvéti, souslednost ¢asovou a podmifiovaci zplsob jednoduchy

Vysledky vzdélavani v portugalskem jazyce
Zak:

rozkazovaci zplsob

ovlada postaveni zajmen ve vété
pouziva trpny rod a neosobni vazby
pouziva sloZzeny budouci ¢as

ma dostate€nou slovni zasobu vEetné frazeologie v rozsahu danych tematickych okruhu
a faktické znalosti o realiich dané jazykové oblasti

ovlada jednoduchy minuly ¢as sloves a jeho uziti

zna slovesné vazby s predloZzkami, neurcita a zaporna zdjmena a fadoveé Cislovky, zvlada

3. ro¢nik — celkova hodinova dotace: 132 hodin

Vysledky vzdélavani

Ucivo

Z3k:

navazuje na ucivo 1. a 2. ro€niku a dale:
popiSe pocity a reakce, napf. libost/nelibost,
souhlas/nesouhlas, pfekvapeni, obavu
vyjadfi nazor/postoj a moralni stanovisko,
napf. omluvu, litost, vliastni myslenky,
umysl, prani, zadost, prosbu, nabidku,
pozvani, doporuceni

zdOvodni urcité ¢innosti a/nebo skutecnosti
vysvétli problém a/nebo navrhne feSeni
problému

vysvétli a/nebo zdlrazni, co povazuje

za dulezité

1. Osobni a spole€ensky Zivot

pocity a emoce, Zivotni styl

lidé a spole¢nost (napf. vztahy mezi lidmi,
spole€enské problémy);

vysvétli své nazory, reakce, plany a jednani
a stru¢né je zdavodni

vyjadfi myslenky, pfesvéd&eni, pocity, sny,
nadéje

2. Svét kolem nas
lidé a spole€nost (napf. vztahy mezi lidmi,
spoleCenské problémy);

informuje o spole¢enskych a kulturnich
akcich

a Casopis(, z internetu

dokaze zpracovat odborna témata

S pouzitim vhodné cizojazy€né literatury
a pramenu

popiSe své dojmy z cestovani (ubytovani,
suvenyry,...)

3. Svét kolem nas

mésto a region (sluzby, v obchodg&, v hotelu
na recepci; bydleni, sportovni a kulturni
vyZziti a udalosti)

zajimava mista u nas a v pfisludné jazykové
destinaci (napf. mezinarodni kuchyné,
svatky, zvyky, tradice)

4. Svét kolem nas
realie zemi pfislusné jazykové oblasti

42




SVP MULTIMEDIALNi TVORBA — 82-41-M/17 2025-26 pro 2. a 3. roénik

informuje o vyznamu daného jazyka,

o realiich pfislusnych zemi (geografické
udaje, historie, spoleCensko-politicka
charakteristika, ekonomika a kultura)
vypravi o zivoté v zemich dané jazykové
oblasti (rodina, vzdélani, prace, volny ¢as)
sdéluje/ovéfuje informace a zpravy, pozada
o informace, shrne a/nebo vyuzije
predlozené faktografické informace
reprodukuje precéteny text (vyména
informaci/orientacnich pokynu)

Gramatické a lexikalni udivo

Vysledky vzdélavani v némeckém jazyce

Zak:

z uciva 2. roéniku uziva spravné probrana zplsobova slovesa ve vétach, v souvéti
soufadném; pouziva perfektum pravidelnych a nékterych nepravidelnych sloves, spravné
tvofi pri¢esti minulé s pomocnymi slovesy haben a sein, tvary préterita u pravidelnych
sloves a u nékterych nepravidelnych; spravné pouziva rozkazovaci zpUsob, tvofi souvéti
podfadna, nepfimou otazku, pouziva ve spravném poradi prislovecna urceni, umi
stupriovat pfidavna jména, tvofi Casové a ucelové vedlejsi véty, budouci €as, spravné
pouziva tazaci zajmena.

Vysledky vzdélavani v ruském jazyce

Zak:

spravné vyslovuje dalSi slova pfejata v sou¢asné rusting; spravné pouziva frekventované
zpusoby tvoreni slovni zasoby (odvozovani, skladani, viceslovna pojmenovani); dalsi
slovesné vazby odliSné od Cestiny; dalSi frekventovana nepravidelna slovesa; slovesné
zpusoby, systém slovesnych €asu pro vyjadiovani déji sou¢asnych, minulych a
budoucich; slovesa pohybu; sklofiuje pfidavna jména tvrda a mékka, stupriuje pfidavna
jména a pouziva je ve vété; zna dalSi druhy zgjmen a jejich sklofiovani; vazby Cislovek
zakladnich s pfidavnymi a podstatnymi jmény, Cislovky nasobné, uziva Cislovky fadové a
zakladni pfi vyjadfovani data, letopoctu a pfi udavani ¢asu, miry, vahy a mény; pfislovce a
jejich stupfiovani pravidelné i nepravidelné; frekventovana spojeni ¢asoprostorovych
vztahu odliSnych od matefského jazyka.

Vysledky vzdélavani ve francouzském jazyce

Zak:

ma dostate€nou slovni zdsobu vEetné frazeologie v rozsahu danych tematickych okruhu
a faktické znalosti o realiich dané jazykové oblasti;

ovlada stupfiovani pfidavnych jmen; tvorbu pfislovce; pouziva zajmen odliSnych od
matefského jazyka k vyjadieni mnozstvi a lokalizaci pfedmétu; ovlada osobni
nesamostatna zajmena v pfredmétu nepfimém; tvofi souvéti podfadna; uziva Cislovky
fadové

pouziva systém slovesnych dé&ju pro vyjadfovani déji sou¢asnych, minulych i budoucich;
vyjadii moznost Ci subjektivitu;

Vysledky vzdélavani ve Spanélskem jazyce

Zak:

ma dostate€nou slovni zasobu vcetné frazeologie v rozsahu danych tematickych okruhu
a faktické znalosti o realiich dané jazykové oblasti

ovlada opisné pasivum a opisné vazby, postaveni pfidavnych jmen

dokaze tvofit subjuntiv pfitomného ¢asu a zna jeho uziti
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zvlada tvoreni pfidavnych jmen pomoci pfipon, antonyma lexikalni i morfologicka, pouziva
slozeny budouci ¢as a slozeny infinitiv a zna jejich uziti

Zak:

pouziva minuly ¢as — imperfektum
ovlada tvorbu pfislovci
ovlada pouziti minulych €as

Vysledky vzdélavani ve Spanélském jazyce

ma dostatecnou slovni zasobu véetné frazeologie v rozsahu danych tematickych okruht a
faktické znalosti o realiich dané jazykové oblasti

ovlada spojky, vyjadfi pribéh aktivit — gerundium, popiSe stav véci

zvlada ¢asovani sloves nepravidelnych v pfitomném Case

zvlada pouziti predlozky A s pfedmétem pfimym

4. rocnik — celkova hodinova dotace: 120 hodin

Vysledky vzdélavani

Ucivo

Zak:

navazuje na ucivo probrané v pfedeslych
ro¢nicich a dale:

informuje o realiich pfislusné jazykové
oblasti (geografické udaje, historie,
spole€ensko-politicka charakteristika,
ekonomika a kultura)

vypravi o zivoté v zemich dané jazykoveé
oblasti (rodina, vzdélani, prace, volny ¢as)

1. Svét kolem nas
opakovani probranych redlii ve 3. ro¢niku

2. Osobni a spole€ensky zivot
plany do budoucna, osobni a profesni zivot

dokaze se seberealizovat pfi vstupu na trh
prace

3. Odborna témata
ve firmé&, v kancelafi
zadost o misto v zahraniéni firmé

vyjadfi nazor na kratkou povidku, ¢lanek,
pofrad, udalost;

postihne vystiznéji podstatu myslenky

a problému; vyjadfi souhlas/nesouhlas

s nazorem jednanim (s prectenym textem,
zhlédnutym filmem,...)

rozumi pfejatym slovim nebo odhadne
jejich vyznam

pracuje lépe s mapou

vyhledava rychleji informace na internetu
(v cizim jazyce)

4. Svét kolem nas

zZivot v jinych zemich (napf. matefsky
jazyk/cizi jazyk, mista), vyvoj jazyka —
prejimani cizich slov a obohacovani slovni
zasoby

shrne a vyuzije pfedlozené faktografické
informace

popiSe pfesnéji polohu statu (vyuziva
zemépisnych pojmu)

zna nejen hlavni mésto, sousedni staty,
pocet obyvatel a dulezita mésta, ale

i pohofi, feky, nejvyssi vrcholy, jezera,
vyjmenuje dulezita odvétvi primysilu,

5. Redlie CR + Praha, Plzefisky kraj
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ddlezité osobnosti, zna vyznamnéjsi kulturni
pamatky, narodni specifika (tradice, svatky
— napfiklad o Vanocich umi vypraveét
podrobnéiji)

informuje o hlavnim mésté, o svém regionu,
o bydlisti — ¢ast informaci si vyhledava
samostatné.

Opakovani uciva probraného v 1. az 4.
roéniku:

|. Kazdodenni zivot

v ramci zivota doma i Skolniho zZivota
bydleni, popis bytu

II. Osobni a spoleCensky Zivot
v ramci volného ¢asu

lll. Svét kolem nas

v ramci mésta a regionu, ve kterém Ziji
i zivota v jinych zemich

mésto a region, ve kterém Ziji

lidé a spole¢nost

pfiroda a zivotni prostredi

tradice a zvyky

doprava a cestovani

Zivot v jinych zemich

svétove udalosti a témata
odborna témata (z oblasti sluzeb a
obchodu)

Gramatické a lexikalni ucivo

Vysledky vzdélavani v némeckém jazyce

Zak:

flexibilné, efektivné a s dostate&nou presnosti vyuziva bézné a frekventované lexikalni
prostiedky a vyporada se s obtiznymi situacemi s pomoci opisnych prostiedk

dovede dodrzovat v psané i mluvené podobé dulezité zdvofilostni normy, je si védom
interkulturnich odliSnosti

dovede pouzivat spravné bézné gramatické prostfedku (pfislove€na urceni mista,
zpusobova slovesa, poradek slov v souvéti soufadném i podfadném, pfidavna jména,
zajmena, Cislovky fadové, vystupriovana pfidavna jména v rliznych padech v Cisle
jednotném i mnozném, ¢asové spojky, konjunktiv, slovesné vazby trpny rod

dovede respektovat standardni pravidla pravopisu daného ciziho jazyka

efektivné pracuje s cizojazyénym textem véetné odborného, umi jej zpracovat a vyuzivat
jako zdroje poznani i jako prostfedku ke zkvalithovani svych jazykovych znalosti a
dovednosti

dovede ziskavat informace o svété, zvlasté o zemich studovaného jazyka, ziskané
poznatky v€etné odbornych ze svého oboru vyuziva ke komunikaci

pracuje s informacemi a zdroji informaci v cizim jazyce, v€etné internetu nebo CD-ROM,
se slovniky, jazykovymi a cizojazyCnymi pfiru¢kami, vyuziva tyto informacni zdroje ke
studiu jazyka i k prohlubovani svych vSeobecnych védomosti a dovednosti.

Vysledky vzdélavani v ruském jazyce
Zak:
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vyuziva zvukoveé stranky jazyka; pouziva dalsi frekventované zpusoby tvofeni slovni
zasoby (zkracovani slov, pfejimani slov z cizich jazyk(l, sou€asné tendence ve slovni
zasobé soucCasné rustiny; rozliSuje vyznamy slov (mnohoznacna slova, synonyma,
antonyma, homonyma, atd.) a spravné je pouziva; rozlisi vid; véty infinitivni; vyjadfuje
moznosti, potfeby a nutnosti v riznych ¢asech; spravné pouziva syntaktické struktury
odlisné od matefského jazyka; psani zdvojenych souhlasek v ruskych a ve
frekventovanych prejatych slovech, foneticky zpisob psani pfedpon, psani velkych pismen
v porovnani s matefskym jazykem, dodrzuje pravidla interpunkce.

Vysledky vzdélavani ve francouzském jazyce

Zak:

vyjadfuje nutnosti, podminku, moznosti a potfeby v riznych ¢asech; spravné pouziva véty
soufadné a podfadné; vyjadri d&j se spravnymi asovymi a lokalnimi indikatory; vyjadri
mysSlenky v nepfimé feci v pfitomném Case;

rozumi textim vztahujicim se ke kazdodennim aktivitam jako prace ¢i volny ¢as
napsanych ve standardnim jazyce; rozumi popisum udalosti, pocitll, pfani a nazora v
kazdodennich situacich;

umi popsat své zkudenosti, zazitky, formuluje pfani a Zadosti, obhaji kratce své nazory
Ci vysvétli své plany;

konverzuje bez pfipravy s jinymi osobami o béznych, vySe uvedenych, tématech
kazdodenniho Zivota se schopnosti navazat rozhovor;

respektuje pravidla standardniho pravopisu daného ciziho jazyka;

Vysledky vzdélavani ve Spanélském jazyce

Zak:

je schopen samostatné komunikovat, konverzovat na vétsinu témat kazdodenniho Zivota,
vyjadfit svoje pocity, pfani a nazory

zvladne napsat e-mail, dopis, Uvahu

ma dostate€nou slovni zasobu vEetné frazeologie v rozsahu danych tematickych okruht
a faktické znalosti o realiich dané jazykové oblasti

tvofi podstatna jména odvozovanim pomoci pfipon, zna nejcastéjsi slovesné predpony
je obeznamen s psanim velkych pismen ve Spanélstiné

zvlada tvoreni podminovaciho zplUsobu slozeného, subjuntivu perfekta a imperfekta a jeho
uziti

ma prehled ve zkratkach, zkratkovych slovech a anglicismech

Vysledky vzdélavani v portugalskem jazyce

Zak:

je schopen samostatné komunikovat, konverzovat na vétSinu témat kazdodenniho Zivota,
vyjadrit svoje pocity, pfani a nazory

zvladne napsat e-mail, dopis, uvahu

ma dostate€nou slovni zasobu vcetné frazeologie v rozsahu danych tematickych okruhu
a faktické znalosti o realiich dané jazykové oblasti

ovlada subjunktiv pfitomny a jeho pouziti

je obeznamen s psanim velkych pismen v portugalstiné

zvlada tvoreni podmifiovaciho zplsobu, ma prehled ve zkratkach a zkratkovych slovech
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Stfedni odborna Skola obchodu, uzitého uméni a designu, Plzer, Nerudova 33
UcCebni osnova pfedmétu

KONVERZACE V CIZiM JAZYCE

SVP: Multimedialni tvorba
forma vzdélavani: denni
celkova hodinova dotace: 63 hodin

Obecné cile

Konverzace v cizim jazyce navazuje na vyuku cizich jazyku, rozSifuje a prohlubuje poznatky
ziskané pfi povinné vyuce ciziho jazyka a je jeho nedilnou soucasti. RozSifuje produktivni
kompetence zaku v oblasti porozuméni a komunikace. Vychazi se zejména z interaktivnich
potieb dnesni spole¢nosti a ¢lovéka v ni. Pfispiva ke zlepSovani komunikativnich kompetenci
monologickou a dialogickou formou.

Vyuka sméfuje k tomu, aby Z4ci:

komunikovali v cizim jazyce v rliznych situacich zivota,

dokazali se pisemné i verbalné seberealizovat pfi vstupu na trh prace,

byli pfipraveni uplatnit jazykové vzdélani ve své budouci profesi,

ziskali motivaci efektivné se dale vzdélavat, vyuZivat ke svému uc€eni zkuSenosti
jinych lidi, u€it se na zakladé zprostfedkovanych zkudenosti,

dovedli pfijimat a odpovédné plnit svéfené ukoly, byli schopni kritického
sebehodnoceni,

stanovovali si cile a priority podle svych osobnich schopnosti a zajmové a pracovni
orientace,

nepodléhali pfedsudkim a stereotyplm v pfistupu k jinym lidem a kulturam,

ziskavali informace o svété, zvlasté o zemich studovaného jazyka, a to
i prostfednictvim digitalnich technologii, ziskané poznatky v€etné odbornych
ze svého oboru vyuzivat ke komunikaci a svému dalSimu vzdélavani,

pracovali s informacemi a zdroji informaci v cizim jazyce,
dokazal esteticky a citové vnimat své okoli a pfirodni prostfedi.

N2 2 2N 2N 2 N A 2

N

Charakteristika uciva

UCivo vychazi ze vzdélavaci oblasti Jazykové vzdélavani — cizi jazyky RVP 82-41-M/17
Multimedialni tvorba. Pfedmét je zafazen do 3. a 4. ro¢niku vzdy po 1 hodiné tydné. UCivo je
usporadano do jednotlivych tematickych celk(, které jsou koncipovany tak, aby navazovaly na
uCivo pfedmétu cizi jazyk, pokud se tyka slovni zasoby, terminologie i gramatiky. Cilem je
aktivni osvojeni rozSifené slovni zasoby a lepSi zvladani komunikativnich situaci. Volba
tematickych celki rovnéz odpovida dnesnim potfebam, které pfispivaji k vychové k demokracii
a k poznavani Zivota spolecnosti pfedevSim v zemich Evropské unie a v zemich pfisludné
jazykové oblasti. Hlavnimi tematickymi celky ve 3. roCniku jsou: kazdodenni Zivot, osobni
a spolecCensky zivot, svét kolem nas, redlie zemi pfislusné jazykové oblasti; ve 4. roCniku:
kultura zemi pfisluSné jazykové oblasti, prace a zaméstnani, obchod a trh, obchodni
korespondence.

Predmét vyuziva znalosti zakd z informaéni a komunikaéni technologie, ¢eského jazyka
a literarni vychovy, navazuje na ucCivo déjepisu, ob&anské nauky, zemépisu a odbornych
predmétu.

Strategie vyuky
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Cely komplex vyuky a vyu€ovacich metod je podfizen zvySovani komunikativnich kompetenci
a interkulturnich znalosti zaki. Zakim je davan co nejvétsi prostor pro uplatnéni jejich
jazykovych prostfedkl a feCovych dovednosti, pro obhajeni nazor a argumentaci. Dulezitou
a nedilnou soucasti vyuky je pouzivani ¢tenych a poslechovych textl, které slouzi jako
vychodisko nasledné komunikativni situace a diskusi. Rlzné typy textd maji rovnéz vychovnou
a poznavaci funkci. Jejich zdrojem jsou ulebnice, €asopisy, internet, denni tisk a vybrana
beletrie.

Z4ci budou rovnéz motivovani k vedeni jazykového portfolia, které eventualné vyusti v ziskani
jazykového pasu a dale Europassu.

Hodnoceni vysledkt zakt

Pravidla hodnoceni vysledku vzdélavani zakl jsou soucéasti Skolniho fadu. Dlraz se klade na
informativni a vychovné funkce hodnoceni. Hodnoti se cely komplex kompetenci, které zak v
prab&hu vyudovaciho procesu ziska. Zaci budou hodnoceni nejenom podle stupné
obsahového zvladnuti u€iva, ale rovnéz podle svych schopnosti jazykové interakce a aktivniho
zapojeni do individualnich i kolektivnich projekta.

Vyznamnou roli hraje rovnéz metoda kolektivniho hodnoceni a nasledna spoluprace pedagogl
s zaky, ktera vede k identifikaci nedostatkd a jejich naslednému odstranéni.

V pfedmétu konverzace v cizim jazyce se hodnoti pohotovost reagovani na rizné podnéty
vCetné poslechovych a textovych, schopnost argumentace, spoluprace s ostatnimi a také
jazykova a obsahova spravnost, bohatost a pfiméfenost pouzivanych lexikalnich,
gramatickych a stylizacnich prostfedkd. Hodnoceni je pro zaka rovnéz dalezitym motivaénim
faktorem.

Prinos predmétu k rozvoji klicovych kompetenci a priirezovych témat

Predmét rozviji pfedevsim komunikativni kompetence. Z4ci jsou motivovani k pravidelnému
vedeni jazykového portfolia, které jim umozni relativné prfesné si ovéfit vysledky, kterych
v jazykovém vzdélavani dosahli. Jsou vedeni k tomu, aby byli schopni vyjadfovat se pfiméfené
ucelu jednani a komunikacni situaci a vhodné se prezentovat v souladu s pravidly daného
kulturniho prostfedi, formulovat své myslenky srozumitelné a souvisle, v pisemné podobé
pfehledné a jazykové spravné, pisemné zaznamenavat podstatné myslenky a udaje z textl
a projevu jinych lidi, zpracovavat pfimérené naro¢né texty na bézna i odborna témata, aktivné
se uc€astnit diskusi, formulovat a obhajovat své nazory a postoje, respektovat nazory druhych.
Méli by byt schopni sebekriticky vyhodnocovat dosazené vysledky a pokrok, pfijimat radu
a kritiku, byli pfipraveni plnit pozadavky zaméstnavateld na jazykovou gramotnost a dokazali
se orientovat na trhu prace u nas a v EU — v zemich dané jazykové oblasti.

Z praFezovych témat jsou do pfedmétu zaclenéna zejména Clovék a svét prace (Zaci jsou
vedeni k tomu, aby znali alternativy uplatnéni jazykového vzdélani na trhu prace), Clovék
a digitalni svét (zaci vyuzivaji prostfedky informacnich a komunikacnich technologii ke
komunikaci, k ziskavani informaci, u€i se s informacemi pracovat, kriticky je vyhodnocovat).
Zak je veden k tomu, aby pracoval s osobnim pogitaem, pracoval s b&Znym zakladnim
a aplikaénim programovym vybavenim, komunikoval elektronickou poStou, a ziskaval
informace z otevfenych zdrojli, zejména pak z internetu. Zak dokéZe pracovat s textovym
editorem, zvlada nastroje na tvorbu prezentaci.

V ramci PT Clovék a digitalni svét je Zak veden k tomu, aby pracoval pfi domaci pfipravé na
vyuku s pocitacovou technikou (napfiklad pfiprava prezentaci rlznych tematickych celku),
komunikoval prostfednictvim e-mailové posty nebo Google Classroom s vyudujicim,
zpracovaval nékteré zadané ukoly na PC, pracoval s multimedialni technikou — zejména pfi
praci na projektech.
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Dale jsou zadlenéna témata Clovék a Zivotni prostiedi (Zaci se uéi esteticky a citové vnimat
okoli a pfFirodni prostfedi, chapou odpovédnost za své jednani, osvojuji si zasady zdravého
zivotniho stylu) a Ob&an v demokratické spolecnosti (zaci poznavaiji tradice, zvyky a odlisné

2025-26 pro 2. a 3. ro¢nik

socialni a kulturni hodnoty jinych narodu a jazykovych oblasti a uCi se je respektovat).

3. ro¢nik — celkova hodinova dotace: 33 hodin

Vysledky vzdélavani

Ucivo

Zak:

popiSe misto, cestu, véc, osobu, zazitek,
udalost, zkuSenost, d&j apod.

popiSe a/nebo predstavi sebe i druhé
popiSe pocity a reakce, napf. libost/nelibost,
souhlas/nesouhlas, pfekvapeni, obavu

1. Kazdodenni zivot
domov, rodina
mezilidské vztahy
osobni charakteristika

vyjadfi nazor/postoj a moralni stanovisko, napf.
omluvu, litost

vyjadfi vlastni myslenky

vyjadfi umysl, pfani, zadost, prosbu, nabidku,
pozvani, doporuceni apod.

zdlvodni urgité ¢innosti a/nebo skute¢nosti
vysveétli problém a/nebo navrhne feSeni
problému

vysvétli a/nebo zdUrazni, co povazuje za
dllezité

sdéli/ovéfi si informace a zpravy

pozada o informace

shrne a/nebo vyuZije pfedloZené faktografické
informace

zepta se na nazor, postoj, pocity, problém ap.
zodpovi jednoduché dotazy

poskytne jednodussi a s omezenou presnosti
i slozitéjsi informace, shrne informace

vyjadfi myslenky, pfesvéd&eni, pocity, sny,
nadéje apod.

vyjadfit nazor napf. na ¢lanek, porad, udalost
postihne dostateéné pfesné podstatu myslenky
nebo problému

vyjadfit souhlas/nesouhlas s ndzorem, jednanim
apod.

vysveétli své nazory, reakce, plany a jednani a
struéné je zduivodni

rozvine argumentaci

srovnava rtzné alternativy

vysvetli, pro¢ néco pfedstavuje problém
vyli€i/shrne obsah knihy, &lanku, filmu apod.
reprodukuje pfecteny text (vyména
informaci/orientacnich pokyna, diskuse,
strukturovany pohovor)

zZjisti, pfeda, ovéfi si a potvrdi nekomplikované
informace

udili orientaéni pokyny, pozada o orientacni
pokyny

zahaji, udrzuje a ukon¢i jednoduchy rozhovor a
do urcité miry se chopi v rozhovoru iniciativy
vyzve partnera v komunikaci

2. Osobni a spole€ensky zivot
kultura a uméni

sport, volny ¢as

bydleni, obchody a sluzby
stravovani, péce o zdravi
cestovani, doprava, ubytovani
Skola a studium, zaméstnani

3. Svét kolem nas

mésto a region, ve kterém Ziji (napf. dopravni
infrastruktura, sluzby, bydleni, sportovni a
kulturni vyZiti a udalosti, zajimava mista);

lidé a spole¢nost (napf. vztahy mezi lidmi,
spoleenské problémy);

pfiroda a zivotni prostfedi (ochrana zivotniho
prostfedi, poCasi, ro¢ni obdobi);

tradice a zvyky (napf. svatky a s nimi spojené
tradice);

reélie Ceské republiky a porovnani se zemémi
pfisludné jazykové oblasti

doprava a cestovani (napf. cestovani do/ze
zahranidi, turistika);

Zivot v jinych zemich (napf. matefsky jazyk/cizi
jazyk, mista, zvyky, lidé);

svétové udalosti a témata (napf. sportovni

a kulturni udalosti)

4. Redlie zemi pfislusné jazykové oblasti
vyznam daného jazyka

redlie pfislusnych zemi (geografické udaje,
historie, spole€ensko-politicka charakteristika,
ekonomika a kultura)

Zivot v zemich dané jazykové oblasti (rodina,
vzdélani, prace, volny ¢as)
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zodpovi bézné dotazy

4. ro¢nik — celkova hodinova dotace: 30 hodin

Vysledky vzdélavani

Ucivo

Zak:

reaguje na vyjadifené pocity

diskutuje o problému

zapoji se do formalni diskuse,

srovna, posoudi a diskutuje alternativni feSeni
problému (napf. kam se mé jit/co se ma délat)
zodpovi otazky tykajici se podrobnosti (napf. o
kratké povidce, ¢lanku, pofadu)

flexibilng, efektivné a s dostateénou presnosti
vyuziva bézné a frekventované lexikalni
prostfedky a vypofada se s obtiznymi situacemi
s pomoci opisnych prostfedku,

dovede dodrzovat v psané i mluvené podobé
dilezité zdvofilostni normy a je si védom
dovede pouzivat spravné repertoar béznych
gramatickych prostfedkd, (mohou se vyskytovat
chyby, které vS§ak zasadnim zpUsobem neztéZuji
porozumeéni).

dovede respektovat standardni pravidla
pravopisu daného ciziho jazyka.

5. Kultura zemi pfislusné jazykové oblasti
tradice a zvyky

forma statu, demokratické tradice

kultura a tradice

literatura a uméni

autentické materialy (encyklopedie, noviny

a Casopisy, filmy v plivodnim znéni, ITC —
aktualni internetové stranky)

6. Tematické okruhy odborné

prace a zaméstnani

pfiprava na povolani

budouci profese

hledani zaméstnani (inzerce, zadost o misto,
zivotopis), pracovni hodnoceni, nezaméstnanost
fax, e-mail

sjednani schuzky (telefonické, emailem)

vytvarné uméni

z&kladni terminologie z oblasti vytvarného
uméni (obory, techniky, historie apod.) na
zakladé prace s texty a v navaznosti na odborné
predméty

7. Formalni a neformalni korespondence
osobni a Ufedni dopis, fax, mail

formalni uprava obchodniho dopisu

zakladni frazeologie obchodni korespondence
objednavka

reklamace

sestaveni pozvanky na vystavu
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Stfedni odborna Skola obchodu, uzitého uméni a designu, Plzen, Nerudova 33
UcCebni osnova pfedmétu

OBCANSKA NAUKA

SVP: Multimedialni tvorba
forma vzdélavani: denni
celkova hodinova dotace: 99 hodin

Obecné cile

Obecnym cilem pfedmétu je pfipravit zaky na aktivni a odpovédny zivot v demokratické
spole€nosti. VyulCovaci predmét obCanska nauka sméfuje pfedevSim k pozitivnimu
ovliviiovani hodnotové orientace a postoju zakl tak, aby byli sluSnymi lidmi a informovanymi
aktivnimi ob&any svého demokratického statu, aby jednali uvazlivé a odpovédné vici sobé
i obCanské komunité. Ob&anska nauka také uci zaky kriticky myslet, nenechat se manipulovat
a co nejvice rozumét svétu, v némz Zziji.

Vyuka ob¢anskeé nauky sméfuje k tomu, aby zaci:
- jednali slusné a odpovédné, pfijimali odpovédnost za sva rozhodnuti a jednani, byli
schopni sebehodnoceni, Zili Cestné;

- citili potfebu aktivné se zapojit do obfanského Zivota, vazili si demokracie a svobody
a usilovali jeji zachovani a zdokonalovani;

- preferovali demokratické hodnoty a pfistupy pfed nedemokratickymi, vystupovali
zejmeéna proti korupci, kriminalité, jednali v souladu s humanitou a vlastenectvim,

s demokratickymi ob&anskymi postoji, aby respektovali lidska prava, chapali meze
lidské svobody a tolerance, jednali odpovédné a solidarné;

- kriticky posuzovali skute€nost kolem sebe, pfemysleli o ni, tvofili si vlastni usudek

a nenechali sebou manipulovat;

uznavali, Ze lidsky zivot je vysokou hodnotou, a proto je tfeba si ho vazit a chranit jej;

vedli zdravy zpusob zivota a byli si védomi celozivotni odpovédnosti za své zdravi —

vazili si zdravi a cilevédomé jej chranili; rozpoznali, co ohroZuje télesné a dusevni
zdravi;

- na zakladé vlastni identity ctili identitu jinych lidi, povazovali je za stejné hodnotné
jako sebe sama — tedy aby se oprostili od pfedsudku a pfedsudecného jednani,
xenofobie, intolerance, rasismu, etnické, nabozenské a jiné nesnasenlivosti;

- cilevédomé zlepSovali a chranili Zivotni prostfedi, jednali v duchu udrzitelného
rozvoje;

- vazili si hodnot lidské prace, jednali hospodarné, nenicili hodnoty, ale pe€ovali o né,
snazili se zanechat po sobé néco pozitivniho pro své blizké i SirSi komunitu;

- chtéli si klast v Zivoté praktické otazky filozofického a etického charakteru a hledali na
né v diskusi s jinymi lidmi i se sebou samym odpovédi.

N2

Charakteristika uciva

UcCivo vychazi ze vzdélavacich oblasti SpoleCenskovédni vzdélavani a Vzdélavani pro zdravi
RVP 82-41-M/17 Multimedialni tvorba. VyuCovaci pfedmét obCanska nauka je zafazen ve
2. ro€niku vzdélavani v rozsahu 1 hodiny tydné a ve 3. ro€niku vzdélavani v rozsahu 2 hodiny
tydné. UcCivo navazuje na znalosti a dovednosti zakl ziskané v zakladnim vzdélavani, které
prohlubuje a doplnuje na vyssi stfedoskolské urovni. UCivo je didaktickym vybérem takovych
obsahu, které jsou uzite€né pro zakav Zivot a pomahaji mu se rozhodovat a jednat. Vyuka
ob&anské nauky uUzce navazuje na vyuku déjepisu, ktery zakim v 1. ro€niku vzdélavani
zprostifedkovava poznavani historickych kofent sou€asnych problému svéta a tim umozniuje
Zakim hloubéji porozumét soudobému svétu. Ve vyuce jsou dale vyuzivany mezipfedmétové
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vztahy zejm. s odbornymi pfedméty. Tézisté vzdélavani spociva v pochopeni vztahu, vazeb,
souvislosti a procesu, nikoli v mnozstvi osvojenych faktd. Hlavnimi tematickymi celky jsou ve
2. roéniku vzdélavani: Pé&e o zdravi a Clovék v lidském spoleéenstvi; ve 3. roéniku: Clovék
jako ob&an a Clovék a pravo; Soudoby svét a Clovék a svét (prakticka filozofie).

Strategie vyuky

Vyuka obCanské nauky ma byt pro zaky zajimava a stimulujici, ma je ucit FeSit otazky
praktického osobniho a obCanského Zivota, vybavit je pro Zivot v demokratické spole¢nosti.
Zakladnimi metodami vyuky jsou aktivizujici metody, pfi nichZ se zaci uCi diskutovat, pouzivat
logickych argumentu, opatfovat si informace z rGznych zdroju (texty verbalni, ikonické
i kombinované) a hodnoatit je, feSit modelové situace a skutec¢né problémy, racionalné se
rozhodovat v meznich a konfliktnich situacich, pfichazet s vlastnimi napady. Ve vyuce jsou
respektovany razné vzdélavaci potfeby a schopnosti zakl, pouziva se kooperativni uceni,
problémové uceni, prostifedky ICT, aplikuji se rdzné simulac¢ni a diskusni metody. Nedilnou
soucasti vyuky je také zafazovani a preferovani Cinnosti umoznujicich osvojovani znalosti
proceduralnich a metakognitivnich.

Soucasti vyuky jsou také odborné exkurze (napf. k soudu), projekty, navstévy tematickych
vystav.

Hodnoceni vysledku zaku

Pravidla hodnoceni vysledkl vzd&lavani zak( jsou soudéasti Skolniho Fadu. Zaci budou
hodnoceni na zakladé hloubky porozuméni u€ivu a schopnosti aplikovat poznatky pfi feSeni
probléma, schopnosti kritického mysleni, dovednosti prace s texty, samostatnosti Usudku
a dovednosti vystizné formulovat my$lenky, argumentovat a diskutovat.

Prinos predmétu k rozvoji klicovych kompetenci a priifezovych témat

Obc¢anska nauka rozviji socialni a personalni kompetence (pracovat v tymu, pfijimat a pinit
svéfené ukoly, efektivné se ucit, vyuzivat zkudenosti apod.), celkovou funkéni gramotnost, tj.
schopnost pouzivat verbalni, ikonické i kombinované texty; ziskavat a kriticky hodnotit
informace z riznych zdroju; medialni gramotnost; kritické mysleni a schopnost fesit problémy;
komunikativni kompetence (vhodné se vyjadiovat, formulovat své myslenky, nazory a postoje,
diskutovat a argumentovat, respektovat nazory druhych; komunikovat se socialnimi partnery,
ufady, institucemi na nalezité formalni urovni a obsahové jasnosti i cilevédomosti (v Ustnim
i pisemném styku).

Obcanska nauka pfispiva k realizaci prafezovych témat ObCan v demokratické spolecnosti
(porozuméni zakladnim pojmOm, fungovani demokracie, slusné a etické jednani,
k demokratickému ob¢anstvi vychovava nejen ucivo, ale i demokratické klima skoly a tfidy,
které vyuka ON cilené posiluje, rovnéz tak posiluje mimotfidni a mimoskolni ¢innosti Zaku
navazujici na ON a doplfujici jeji vyuku; posilovani medialni gramotnosti; feSeni modelovych
kontroverznich situaci; setkani s predstaviteli vefejného Zzivota; simulované zasedani
parlamentu, organd mistni samospravy, mezinarodnich organizaci); Clovék a Zivotni prostfedi
(zlepSovani a ochrana Zzivotniho prostfedi, jednani v duchu udrziteiného rozvoje, exkurze —
prakticka pozorovani a &innosti v realu); Clovék a svét prace (vyznam celoZivotniho vzdélavani
jako kliového predpokladu uplatnitelnosti ve svété prace, UP, vhodnéa prezentace pfi jednani
s potencionalnimi zaméstnavateli); Clovék a digitalni svét (zdokonalovani schopnosti Zakd
efektivné pouzivat prostfedku IKT, vyhledavani informaci, prace s textovym procesorem a se
SW pro tvorbu prezentaci).

Zak je veden k tomu, aby vyhledaval a zpracovaval informace z tisku a ostatnich médii,
pracoval s osobnim pocitatem a dalSimi prostfedky informacnich a komunikacnich
technologii, pracoval s béznym zakladnim a aplikaéhim programovym vybavenim,
komunikoval elektronickou postou, ziskaval informace z otevienych zdroji, zejména pak
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s vyuzitim celosvétové sité Internet, pracoval s informacemi z rliznych zdroji nesenymi na
riznych médiich (tisténych, elektronickych, audiovizualnich), a to i s vyuzitim prostfedku
informacnich a komunikaénich technologii. Je veden k tomu, aby si uvédomoval nutnost

posuzovat rozdilnou vérohodnost riznych

informacnich zdroju a kriticky pfistupoval

k ziskanym informacim, byl medialné gramotny. Vysledky své prace zak predava ostatnim
pomoci prezentaci vytvofenych s vyuzitim modernich nastroji pro tvorbu prezentaci nebo
vjinych vhodnych aktudlnich uZivatelskych modulech. Zak dokaZe pracovat s textovym
editorem, zvlada dostupné nastroje na tvorbu prezentaci.

2. rocnik — celkova hodinova dotace: 33 hodin

Vysledky vzdélavani

Ucivo

Zak:

objasni, jak faktory Zivotniho prostfedi ovliviuji
zdravi lidi;

zduvodni vyznam zdravého Zivotniho stylu;
posoudi vliv pracovnich podminek a povolani na
své zdravi v dlouhodobé perspektivé a moznosti
kompenzace jejich nezadoucich dasledkd;
posoudi psychické, estetické a socialni ucinky
pohybovych Cinnosti;

popiSe vliv fyzického a psychického zatizeni na
lidsky organismus;

vysvétli zasady zdravé vyzivy, orientuje se

Vv jejich alternativnich smérech;

pouZije nau€ené modelové situace k feSeni
stresovych a konfliktnich situaci;

objasni dusledky socialné patologickych
zavislosti na zivot jednotlivce, rodiny

a spolec¢nosti a vysvétli, jak aktivné chranit svoje
zdravi;

diskutuje a argumentuje o etice v partnerskych
vztazich, o vhodnych a nevhodnych partnerech
a o odpovédném pfistupu k pohlavnimu Zivotu;
kriticky hodnoti mediélni obraz krasy lidského
téla a komeréni reklamu; dovede posoudit
prospésné moznosti kultivace a estetizace
svého vzhledu

1. Péce o zdravi

zdravi, Cinitelé ovliviujici zdravi: Zivotni
prostiedi, zivotni styl, pohybové aktivity, vyziva a
stravovaci navyky, rizikové chovani aj.

duSevni zdravi a rozvoj osobnosti; socialni
dovednosti; rizikové faktory poSkozujici zdravi
odpovédnost za zdravi své i druhych; péce

0 vefejné zdravi v CR, zabezpeceni v nemoci;
prava a povinnosti v pfipadé nemoci nebo Urazu
partnerské vztahy; lidska sexualita

prevence Urazll a nemoci

medialni obraz krasy lidského téla, komer&ni
reklama

charakterizuje sou€asnou ¢eskou spole¢nost,
jeji etnické a socialni slozeni;

vysvétli vyznam péce o kulturni hodnoty,
vyznam védy a uméni;

popise socialni nerovnost a chudobu ve
vyspélych demokraciich, uvede postupy, jimiz
Ize do jisté miry FeSit socialni problémy; popise,
kam se mUze obratit, kdyZ se dostane do slozité
socialni situace;

rozliSi pravidelné a nepravidelné pfijmy a vydaje
a na zakladé toho sestavi rozpoCet domacnosti;
navrhne, jak fesit schodkovy rozpocet a jak
nalozit s pfebytkovym rozpoétem domacnosti;
navrhne zpusoby, jak vyuzit volné finanéni
prostfedky, a vybere nejvyhodnéjsi financni
produkt pro jejich investovani;

2. Clovék v lidském spoleéenstvi

spole¢nost, spolecnost tradi¢ni a moderni,
pozdné& moderni spolecnost

hmotna kultura, duchovni kultura

soucCasna &eska spolecnost, spole€enské vrstvy,
elity a jejich uloha, socialni nerovnost a chudoba
v sou€asné spole€nosti

majetek a jeho nabyvani, rozhodovani

o finan&nich zalezitostech jedince a rodiny,
rozpoCtu domacnosti, zodpovédné hospodareni
feSeni krizovych finanénich situaci, socialni
zajisSténi ob¢and, zajisténi na stafi
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vybere nejvyhodnéjsi ivérovy produkt, zdlvodni
své rozhodnuti a posoudi zplUsoby zajisténi
uvéru a vysvétli, jak se vyvarovat predluzeni a
jaké jsou jeho dlsledky, a jak Fesit tizivou
finanéni situaci;

dovede posoudit sluzby nabizené penéznimi
ustavy a jinymi subjekty a jejich mozna rizika;
objasni zpusoby ovliviiovani vefejnosti;
objasni vyznam solidarity a dobrych vztah( v
komunité;

debatuje o pozitivech i problémech
multikulturniho souziti, objasni pFiciny migrace
lidi;

posoudi, kdy je v praktickém Zivoté rovnost
pohlavi poruSovana;

objasni postaveni cirkvi a véficich v CR;
vysvétli, ¢im jsou nebezpetné nékteré
nabozenské sekty a nabozensky
fundamentalismus;

3. ro¢nik — celkova hodinova dotace: 66 hodin

Vysledky vzdélavani

Ucivo

Zak:

charakterizuje demokracii a objasni, jak funguje
a jaké ma problémy (korupce, kriminalita...);
objasni vyznam prav a svobod, které jsou
zakotveny v Ceskych zakonech, a popise
zplsoby, jak Ize ohrozena lidska prava
obhajovat;

dovede kriticky pfistupovat k medialnim
obsahim a pozitivné vyuzivat nabidky
masovych médii;

charakterizuje sou€asny Cesky politicky systém,
objasni funkci politickych stran a svobodnych
voleb;

uvede pfiklady funkci obecni a krajské
samospravy;

vysvétli, jaké projevy je mozné nazvat politickym
radikalismem, nebo politickym extremismem;
vysvétli, pro€ je nepfijatelné propagovat hnuti
omezujici prava a svobody jinych lidi;

uvede pfiklady ob&anské aktivity ve svém
regionu, vysveétli, co se rozumi ob&anskou
spole¢nosti; debatuje o vlastnostech, které by
mél mit obéan demokratického statu;

3. Clovék jako obéan

zakladni hodnoty a principy demokracie

lidska prava, jejich obhajovani, vefejny ochrance
prav, prava déti

svobodny pfistup k informacim, masova média a
jejich funkce, kriticky pfistup k médiim,
maximalni vyuZiti potencionalu médii

stét, staty na poCéatku 21. stoleti, Cesky stat,
ziskani statniho ob&anstvi v CR

geska Ustava, politicky systém v CR, struktura
vefejné spravy, obecni a krajska samosprava
politika, politické ideologie

politické strany, volebni systémy a volby
politicky radikalismus a extremismus, sou¢asna
Ceska extremisticka scéna a jeji symbolika,
mladez a extremismus

teror, terorismus

obcéanska participace, obCanska spolecnost
obcCanskeé ctnosti potfebné pro demokracii

a multikulturni souziti

vysvétli pojem pravo, pravni stat, uvede priklady
pravni ochrany a pravnich vztaht;

popise soustavu soud(i v CR a &innost policie,
soudU, advokacie a notarstvi;

vysvétli, kdy je ¢lovék zplsobily k pravnim
Ukondm a ma trestni odpovédnost;

popide, jaké zavazky vyplyvaji z b&Znych smluv,
a na pfikladu ukaze mozné dasledky vyplyvajici

4. Clovék a pravo

pravo a spravedinost, pravni stat

pravni fad, pravni ochrana ob¢anu, pravni
vztahy

soustava soudd v Ceské republice

vlastnictvi, pravo v oblasti dusevniho vlastnictvi;
smlouvy, odpovédnost za Skodu

rodinné pravo

pracovni pravo
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z neznalosti smlouvy v€etné jejich vdeobecnych
podminek;

dovede hajit své spotiebitelské zajmy, napf.
podanim reklamace;

popiSe prava a povinnosti mezi détmi a rodici,
mezi manzeli; popiSe, kde mize o této oblasti
hledat informace nebo ziskat pomoc pfi feSeni
svych problémd;

popiSe, co ma obsahovat pracovni smlouva a
vysvétli prava a povinnosti zaméstnance;
objasni postupy vhodného jednani, stane-li se
obéti nebo svédkem jednani, jako je Sikana,
lichva, korupce, nasili, vydirani atp.

spravni fizeni

trestni pravo — trestni odpovédnost, tresty

a ochranna opatteni, organy €inné v trestnim
fizeni

kriminalita pachana na détech a mladistvych,
kriminalita pachana mladistvymi

notéfi, advokati a soudci

popiSe roz€lenéni soudobého svéta na
civilizaéni sféry a civilizace, charakterizuje
zakladni svétova nabozenstvi;

vysveétli, s jakymi konflikty a problémy se potyka
soudoby svét, jak jsou feSeny, debatuje o jejich
moznych perspektivach;

objasni postaveni Ceské republiky v Evropé a v
soudobém svété;

charakterizuje soudobé cile EU a posoudi jeji
politiku;

popise funkci a ¢innost OSN a NATO;

vysvétli zapojeni CR do mezinarodnich struktur
a podil CR na jejich aktivitach;

uvede priklady projevu globalizace a debatuje o
jejich dasledcich;

5. Soudoby svét

rozmanitost soudobého svéta: civilizacni sféry
a kultury; nejvyznamnéjsi svétova nabozenstvi;
velmoci, vyspélé staty, rozvojové zeme a jejich
problémy; konflikty v soudobém svété

integrace a dezintegrace

Ceska republika a svét: NATO, OSN; zapojeni
CR do mezinarodnich struktur; bezpeénost na
pocatku 21. stoleti, konflikty v soudobém svéte;
globalni problémy, globalizace

vysvétli, jaké otazky Fesi filozofie filozoficka
etika,;

dovede pouzivat vybrany pojmovy aparat, ktery
byl soué¢asti uciva;

dovede pracovat s jemu obsahové a formalné
dostupnymi texty;

debatuje o praktickych filozofickych a etickych
otazkach (ze zivota kolem sebe,

z kauz znamych z médii, z krasné literatury

a jinych druh umeéni);

vysvétli, pro€ jsou lidé za své nazory, postoje a
jednani odpovédni jinym lidem.

6. Clovék a svét (prakticka filozofie)

co fesi filozofie a filozoficka etika

vyznam filozofie a etiky v Zivoté &lovéka, jejich
smysl pro FeSeni Zivotnich situaci

etika a jeji pfedmét, zakladni pojmy etiky;
moralka, mravni hodnoty a normy, mravni
rozhodovani a odpovédnost

zZivotni postoje a hodnotova orientace, Clovék
mezi touhou po vlastnim Stésti a angazovanim
se pro obecné dobro a pro pomoc jinym lidem
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Stfedni odborna Skola obchodu, uzitého uméni a designu, Plzer, Nerudova 33
UcCebni osnova pfedmétu

DEJEPIS

SVP: Multimedialni tvorba
forma vzdélavani: denni
celkova hodinova dotace: 66 hodin

Obecné cile

Obecnym cilem pfedmétu je kultivovat historické védomi zaku, aby pomoci poznatkl
0 minulosti 1épe a hloubé&ji porozuméli sou€asnosti, soudobému svétu. Pfitom dé&jepis plni
nezastupitelnou integrujici roli pfi zaclehovani mladych lidi do spoleCnosti. Vyuka
systematizuje ruzné historické informace, s nimiz se Zzaci ve svém zivoté setkavaji
v masmédiich, v uméni, pfi obecné vymeéné informaci i jinde.

Déjepis ma vyznamnou Ulohu pro rozvoj ob&anskych postojlii a samostatného kritického
mysleni zaku.

Vyuka ob¢anskeé nauky sméfuje k tomu, aby zaci:
- se oprostili od pfedsudku a jimi motivovaného jednani, uvédomovali si vlastni identitu
a ctili identitu jinych lidi;
chapali a uznavali otevienost historického obrazu a pluralitu nazord na déjiny
a historické osobnosti, dovedli bez emoci a vécné o dé&jinach diskutovat;
byli kritiCti a ochotni si tvofit vlastni Usudek, zaloZeny na nezbytnych znalostech
a intelektovych dovednostech;
ocenovali state¢nost lidi, ktefi v historii bojovali za demokracii a svobodu;
vazili si hodnot lidské prace, byli ochotni se podilet na ochrané kulturnich
a historickych pamatek i zivotniho prostfedi.

N2 2N N 2

Charakteristika uciva

Ucivo vychazi ze vzdélavaci oblasti SpoleCenskovédni vzdélavani RVP 82-41-M/17
Multimedialni tvorba. Vyuc€ovaci predmét déjepis je zafazen v 1. ro€niku v rozsahu 2 hodiny
tydné. UCivo obsahuje €eské i obecné déjiny, které jsou fazeny chronologicky. Je
konstruovano jako systémovy vybér tvofeny na zakladé vyznamnych historickych pojmu,
pficemz je dlraz kladen na déjiny 19. a hlavné 20. stoleti. Hlavnimi tématy jsou: poznavani
déjin, starovék, stfedovék, rany novovék, novovék — 19. stoleti a novovék — 20. stoleti.
Vyuka déjepisu navazuje na znalosti Zaku ziskané v zakladnim vzdélavani a dale je rozviji
tak, aby na zakladé poznani minulosti hloubéji rozuméli své soucasnosti.

Ve vyuce jsou vyuzivany lokalni dé&jiny, ucivo je propojovano s poznatky z ostatnich
pfedmétu.

Strategie vyuky

Vyuka déjepisu ma byt pro zaky zajimava, stimulujici, ma zaky aktivizovat a vést k rozvoji
jejich kli€ovych kompetenci. Zakladnimi metodami je prace zaku s verbalnim a ikonickym
textem a komunikace v€etné diskusnich metod. Nedilnou souéasti vyuky je také zafazovani
a preferovani €innosti umoznujicich osvojovani znalosti proceduralnich a metakognitivnich.
Soucasti vyuky jsou také odborné exkurze, projekty, navstévy tematickych vystav (upfesnéni
v pFislusném tematickém planu a planu prace).

Hodnoceni vysledku zaku

Pravidla hodnoceni vysledk( vzdé&lavani zaku jsou sougasti $kolniho fadu. Zaci budou
hodnoceni na zakladé hloubky porozuméni ucivu a schopnosti aplikovat poznatky pfi feSeni
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probléma, schopnosti kritického mysleni, dovednosti prace s texty, samostatnosti usudku
a dovednosti vystizné formulovat mys$lenky, argumentovat a diskutovat.

Prinos predmétu k rozvoji klicovych kompetenci a priifrezovych témat

Déjepis rozviji, a to hlavné v souvislosti s vhodnymi vyukovymi strategiemi, zejména: socialni
a personalni kompetence (pracovat v tymu, pfijimat a plnit svéfené ukoly, efektivné se uit,
vyuZzivat zkudenosti apod.), celkovou funkéni gramotnost, tj. schopnost pouzivat verbalni,
ikonické i kombinované texty a kriticky hodnotit informace z riznych zdrojd, medialni
gramotnost, kritické mysSleni a schopnost fesit problémy; komunikacni dovednosti véetné
dovednosti diskutovat a argumentovat, elektronickou gramotnost.

Déjepis pfispiva k realizaci predevsim prufezového tématu Ob¢an v demokratické
spole¢nosti (porozuméni zakladnim pojmum, fungovani demokracie, slusné a etické jednani,
k demokratickému ob¢anstvi vychovava nejen ucivo, ale i demokratické klima Skoly a tfidy,
které vyuka d&jepisu posiluje, apod.). Napomaha aplikaci prafezového tématu Clovék a
zivotni prostfedi tim, Ze u€i zaky rozumét ménicimu se vztahu ¢lovéka a pfirody béhem
historického vyvoje i dopadu modernizace spolecnosti a globalizace na zivotni prostfedi.
Déjepis ptispiva také k realizaci prafezového tématu Clovék a digitalni svét, a sice
vyuzivanim prostfedkl ICT ve vyuce (zdokonalovani schopnosti zaku efektivné pouzivat
prostfedky IKT, vyhledavat informace, pracovat s textovym procesorem a se SW pro tvorbu
prezentaci). Zak je veden k tomu, aby: vyhledaval a zpracovaval informace z tisku a
ostatnich médii, pracoval s osobnim pocitaem a dal8imi prostfedky informacnich a
komunikacnich technologii, pracoval s béZznym zakladnim a aplikaénim programovym
vybavenim, komunikoval elektronickou postou, ziskaval informace z otevienych zdrojd,
zejména pak s vyuzitim celosvétove sité Internet, informace kriticky hodnotil a nenechal se
manipulovat, dokazal se orientovat v archivech, knihovnach, muzeich.

Je rovnéz veden ke zpracovani seminarnich praci v textovém editoru, zhotovovani
prezentaci s vyuzitim nastroju pro tvorbu prezentaci, dale pak k vyhledavani informaci na
internetu a jejich naslednému vyhodnocovéni. Zak dokaze pracovat s textovym editorem,
zvlada nastroje na tvorbu prezentaci.

1. roénik — celkova hodinova dotace: 66 hodin

Vysledky vzdélavani

Ucivo

Zak:
objasni smysl poznavani déjin a variabilitu
jejich vykladu;

1. Poznavani déjin
vyznam poznavani déjin,
variabilita vyklad dé&jin

uvede pfiklady kulturniho pfinosu
starovékych civilizaci, judaismu
a krestanstvi;

2. Starovék — dédictvi a kulturni pfinos
starovékych civilizaci, anticka kultura,
judaismus a kfestanstvi jako zaklad
evropskeé civilizace

charakterizuje obecné stfedovék a rany
novoveék a jejich kulturu,

popisSe zakladni — revoluéni zmény

ve stfedovéku a raném novovéku; objasni
nerovnomérnost historického vyvoje v rané
novoveéké Evropé veetné rozdilného vyvoje
politickych systémi

3. Stfedovék a rany novovék (16.—18. stol.)

4. Novovék — 19. stoleti
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na pfikladu vyznamnych ob&anskych
revoluci vysvétli boj za ob¢anska i narodni
prava a vznik ob¢anské spole¢nosti;
objasni vznik novodobého &eského naroda
a jeho usili o emancipaci;

popiSe Cesko-némecké vztahy a postaveni
Zid(i a Rom( ve spoleénosti 18. a 19. stol.;
charakterizuje proces modernizace
spolecnosti;

popiSe evropskou kolonialni expanzi;
vysvétli rozdéleni svéta v dusledku
kolonialni expanze a rozpory mezi
velmocemi;

velké ob¢anské revoluce — americka

a francouzska, revoluce 1848-49 v Evropé
a v Ceskych zemich

spole¢nost a narody — narodni hnuti

v Evropé a v ¢eskych zemich,
éeskonémecké vztahy, postaveni minorit;
dualismus v habsburské monarchii, vznik
narodniho statu v Némecku

modernizace spole¢nosti — technicka,
primyslova, komunikacni revoluce,
urbanizace, demograficky vyvoj; evropska
kolonialni expanze

modernizovana spole¢nost a jedinec —
socialni struktura spoleénosti, postaveni
zen, socialni zakonodarstvi, vzdélani

popise prvni svétovou valku a objasni
vyznamné zmeény ve svété po valce;
charakterizuje prvni Ceskoslovenskou
republiku a srovna jeji demokracii se
situaci za tzv. druhé republiky (1938-39),
objasni vyvoj esko-némeckych vztah;
vysvétli projevy a disledky velké
hospodarskeé krize;

charakterizuje faSismus a nacismus; srovna
nacisticky a komunisticky totalitarismus;
popiSe mezinarodni vztahy v dobé mezi
prvni a druhou svétovou valkou, objasni, jak
doslo k do¢asné likvidaci CSR;

objasni cile valCicich stran ve druhé
svétove valce, jeji totalni charakter a jeji
vysledky, popiSe vale¢né zlociny véetné
holocaustu;

objasni usporadani svéta po druhé svétove
vélce a dasledky pro Ceskoslovensko;
popiSe projevy a dlisledky studené valky;
charakterizuje komunisticky rezim v CSR

v jeho vyvoji a v souvislostech se zménami
v celém komunistickém bloku;

popiSe vyvoj ve vyspélych demokraciich

a vyvoj evropskeé integrace;

popiSe dekolonizaci a objasni problémy
tretiho svéta;

vysvétli rozpad sovétského bloku;

uvede pfiklady uspéchu védy a techniky
ve 20. stoleti;

5. Novovék — 20. stoleti

vztahy mezi velmocemi — pokus o revizi
rozdéleni svéta prvni svétovou valkou,
Ceské zemé za svétové valky, prvni odboj,
povalecné usporadani Evropy a svéta, vyvoj
v Rusku

demokracie a diktatura — Ceskoslovensko
v mezivaleCném obdobi; autoritativni

a totalitni rezimy, nacismus v Némecku

a komunismus v Rusku a SSSR; velka
hospodarska krize; mezinarodni vztahy ve
20. a 30. letech, rust napéti a cesta k valce;
druha svétova valka, Ceskoslovensko za
valky, druhy &s. odboj, vale¢né zloginy
v€etné holocaustu, dusledky valky

svét v blocich — povaleéné usporadani

v Evropé a ve svété, povalecné
Ceskoslovensko; studena valka;
komunisticka diktatura v Ceskoslovensku

a jeji vyvoj; demokraticky svét,

USA — svétova supervelmoc; sovétsky blok,
SSSR — soupefici supervelmoc; treti svét

a dekolonizace; konec bipolarity

Vychod — Zapad

orientuje se v historii svého oboru — uvede jeji
vyznamné mezniky a osobnosti, vysvétli pfinos
studovaného oboru pro zivot lidi;

6. Déjiny studovaného oboru
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Stfedni odborna Skola obchodu, uzitého uméni a designu, Plzer, Nerudova 33
UcCebni osnova pfedmétu

FYZIKA

SVP: Multimedialni tvorba
forma vzdélavani: denni
celkova hodinova dotace: 66 hodin

Obecné cile

Cilem fyzikalniho vzdélavani je pochopit podstatu fyzikalnich jeva a procesu, lépe pfijimat
a vyuzivat nové technické objevy a pfedevsim naucit se vyuzivat znalosti z fyziky v praktickém
Zivoté.

Vyuka sméfuje k tomu, aby Zaci:

- dovedli analyzovat a fesit problémy v obCanském Zivoté a odborné praxi s nahledem
na uplatnéni principu pfirodnich véd
logicky uvazovali, uméli analyzovat a fesit jednoduché fyzikalni problémy
pozorovali a zkoumali pfirodu, uméli provadét jednoduché experimenty a méfeni,
zpracovavat a vyhodnocovat ziskané udaje
samostatné a efektivné pracovali s informacemi — uméli je ziskavat, interpretovat
a kriticky vyhodnocovat
ziskali motivaci pfispét k dodrZovani zasad udrzitelného rozvoje v obCanském zZivoté
i odborné pracovni ¢innosti
ziskali pozitivni postoj k pfirodé a motivaci k celozivotnimu vzdélavani v pfirodovédné
oblasti

N N N 2 2

Charakteristika uciva

UcCivo vychazi ze vzdélavaci oblasti Pfirodovédné vzdélavani RVP 82-41-M/17 Multimedialni
tvorba. Opakuje a rozSifuje védomosti ziskané na zakladni Skole, je aktualné doplfiované
0 poznatky moderni védy a techniky, pfiblizuje Zzakim zajimavé fyzikaini jevy v pfirodé. Vyuka
probihd v 1. ro€niku v rozsahu 2 hodin tydné. Hlavnimi tématy jsou: soustava jednotek Sl,
mechanika, termika, elektfina a magnetismus, vinéni a optika, fyzika atomu, vesmir.

Jako soucast pfirodovédného vzdélavani uzce souvisi v mnoha oblastech s u€ivem chemie
a ekologie — z hlediska environmentalni vyuky jsou vyuzivany zejména kapitoly tykajici se
energie, jejich zdroju a pfemén. P¥i feSeni fyzikalnich pfikladd vyuzivaji zaci matematickych
védomosti a dovednosti, dalSi informace ziskavaji v pfedmétu IKT, pfi praci s internetem, pfi
navstévach muzei a odbornych exkurzich.

Strategie vyuky

Vyuka probiha v fadové uCebné&, nebot Skola nema k dispozici odbornou u€ebnu fyziky.
Vzhledem k omezenému poctu hodin a k vybaveni §koly nejsou do vyuky zafazeny laboratorni
prace. K pfibliZzeni uciva jsou vyuzivany vyukové programy na PC a videu. pfi vyuce jsou
pouzivany metody vysvétlovani a vykladu, procvicovani, demonstrace, ale i dialog, diskuse
a skupinové prace zakd.

Hodnoceni vysledku zaku

Pravidla hodnoceni vysledkl zakl jsou sou€asti Skolniho fadu Skoly. Hodnoceni zahrnuje jak
ustni projev u tabule, tak i pisemny projev na zavér tematickych celku, jehoz soucasti je kromé
teoretickych védomosti i feSeni fyzikalnich prikladu. Do klasifikace se zapocitava i aktivita zaku
v hodiné a samostatné referaty k zajimavym fyzikalnim tématam.
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Prinos predmétu k rozvoji klicovych kompetenci a priifrezovych témat

Zaci se uéi vyjadfovat a obhajovat své nazory a postoje, respektovat nazory druhych,
vystupovat v souladu se zasadami kultury projevu a chovani, formulovat srozumitelné
a souvisle své myslenky (v pisemné podobé jazykové spravné), sami se aktivné ucastni
diskusi. Dokazi ziskavat informace z otevienych zdrojd, zejména z celosvétoveé sité Internet,
snazi se je vyhodnocovat na zakladé vlastnich poznatkl, pracuji s béznym programovym
vybavenim PC. UE&i se uznavat hodnotu Zivota a nést odpovédnost za vlastni Zivot, chapat
vyznam ochrany Zivotniho prostfedi, efektivné nakladat s energiemi, materialy a odpady,
chapat bezpecnost prace a dodrzovani hygienickych podminek za soudast péce o zdravi.

Z prafezovych témat jsou do pfedmétu zadlenéna zejména Clovék a Zivotni prostfedi, Clovék
a digitalni svét.

Zak je veden k tomu, aby pracoval s osobnim poéitaéem nebo jinymi vhodnymi digitalnimi
nastroji, s béznym zakladnim a aplikacnim programovym vybavenim, komunikoval
elektronickou postou, ziskaval a ovéfoval informace z otevienych zdrojl, zejména pak
z internetu. Zak dokaze pracovat s textovym editorem, zvlada nastroje na tvorbu prezentaci.
V ramci PT Clovék a digitalni svét je zak veden k tomu, aby pracoval s vypog&etni technikou,
umél vyhledavat informace, ovéfoval je a efektivné s nimi pracoval, komunikoval
prostfednictvim e-mailové posty a umél pouzivat multimedialni techniku — napfiklad pfi

prezentacich sveé prace.

1. ro¢nik — celkova hodinova dotace: 66 hodin

Vysledky vzdélavani

Ucivo

ur¢i mechanickou praci a energii pfi pohybu
télesa pusobenim stalé sily

vysvétli na pfikladech platnost zakona
zachovani mech. energie

urci vyslednici sil pusobicich na téleso

aplikuje Pascaliv a Archimédlv zakon pfi feSeni
uloh

Zak: 1. Soustava jednotek Sl
zné jednotky Sl fyzikalni veli¢ina a jednotka
chape pojem fyz. veli€ina a jednotka, rozliSuje prevody jednotek
typy fyz. veli€in
provadi pfevody mezi jednotkami
2. Mechanika
rozliSi druhy pohyb( a FeSi jednoduché ulohy na | pohyby pfimocaré, pohyb rovnhomérny
pohyb hmotného bodu po kruznici
urci sily, které pasobi na télesa a popiSe, jaky Newtonovy pohybové zakony, sily v pfirodé,
druh tyto sily vyvolaji gravitace

mechanicka prace a energie
posuvny a otacivy pohyb, skladani sil
tlakové sily a tlak v tekutinach

vysvétli vyznam teplotni roztaznost latek

v pfirodé a technické praxi

vysvétli pojem vnitfni energie télesa a zpusoby
jeji zmény

popiSe principy nejdulezitéjsich tepelnych
motoru

popiSe pfemény skupenstvi latek a jejich
vyznam v pfirodé a tech. praxi

3. Termika

teplota, teplotni roztaznost latek

teplo a prace, pfemény vnitfni energie télesa
tepelné motory

struktura pevnych latek a kapalin,

pfemény skupenstvi

popiSe el. pole z hlediska plsobeni na bodovy
el. naboj

4. Elektfina a magnetismus
elektricky naboj télesa, elektricka sila, el. pole,
kapacita vodiCe
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feSi ulohy s elektrickymi obvody s pouZzitim
Ohmova zakona

popiSe princip a pouziti polovodi¢ovych
soucastek s prechodem PN

uréi magnetickou silu v magnetickém poli vodice
s proudem

popise princip generovani stfidavych proudu a
jejich vyuzit v energetice

el. proud v latkach, zakony el. proudu,
polovodice

magnetické pole, magnetické pole el. proudu,
elektromagneticka indukce

vznik stfidavého proudu, pfenos el. energie
stfidavym proudem

rozlisi zakladni druhy mech. vinéni a popiSe
jejich Sifeni

charakterizuje zakladni vlastnosti zvuku
chape negativni vliv hluku a zna zplsoby
ochrany sluchu

charakterizuje svétlo jeho vinovou délkou

v riznych prostfedich

feSi ulohy na odraz a lom svétla

feSi ulohy na zobrazeni zrcadly a Cockami
vysvétli optickou funkci oka a korekci jeho vad
popiSe vyznam rliznych druh( elektromag.
zareni

5. VInéni a optika

mechanické kmitani a vinéni

zvukové vinéni

svétlo a jeho Sifeni

zrcadla a ¢oCky, oko

druhy elektromagnetického zareni, rentgenové
zareni

popise strukturu elektronového obalu atomu z
hlediska energie elektronu

popiSe stavbu atomového jadra a charakterizuje
zakladni nukleony

vysveétli podstatu radioaktivity popiSe zplisoby
ochrany pfed jadernym zafenim

popiSe princip ziskavani energie

Vv jaderném reaktoru

6. Fyzika atomu

model atomu, laser, nukleony, radioaktivita,
jaderné zareni

jaderna energie a jeji vyuziti

charakterizuje Slunce jako hvézdu
popiSe objekty ve slunecni soustavé
zna priklady zakladnich typl hvézd

7. Vesmir
Slunce, planety a jejich pohyb, komety
hvézdy a galaxie
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Stfedni odborna Skola obchodu, uzitého uméni a designu, Plzer, Nerudova 33
UcCebni osnova pfedmétu

CHEMIE

SVP: Multimedialni tvorba
forma vzdélavani: denni
celkova hodinova dotace: 33 hodin

Obecné cile

Zéci ziskavaji schopnost vyuzivat poznatky z chemie v profesnim i odborném Zivoté. Rozvijeji
védomosti o chemickych latkach, jevech i zakonitostech a vztazich mezi nimi. Osvojuji si
schopnost logického mySleni, schopnost analyzovat a fesit jednoduché chemické problémy
Vv navaznosti na ob¢ansky Zivot.

Vyuka sméfuje k tomu, aby Zaci:
- vyuzivali pfirodovédnych poznatku a dovednosti v praktickém Zivoté ve vSech
situacich, které souviseji s pfirodovédnou oblasti,

- logicky uvazovali, analyzovali a FeSili jednoduché chemické problémy,

- komunikovali, vyhledavali a interpretovali informace, zaujimali k nim stanovisko
a vyuzivali ziskané informace v diskusi o chemii ve vztahu k odborné tematice
Zivotnimu prostredi,

- porozuméli zakladnim ekologickym souvislostem a postaveni ¢lovéka v pfirodé
a zduvodnili nezbytnost udrzitelného rozvoje,

- rozliSovali zdsady zdravého Zivotniho stylu a navyky bezpeéné a zdravi neohroZujici
pracovni Cinnosti v€etné zasad ochrany zdravi pfi praci s chemickymi latkami,

- posoudili chemické latky z hlediska nebezpecnosti a vlivu na zivé organismy.

Charakteristika ucéiva

UcCivo vychazi ze vzdélavaci oblasti Pfirodovédné vzdélavani RVP 82-41-M/17 Multimedialni
tvorba. VyuCovaci pfedmét chemie je zafazen do 1. ro€niku v rozsahu jedna hodina tydné.
UCivo pfedmétu je rozdéleno na obecnou chemii, anorganickou chemii, organickou chemii
a biochemii. Je zaméfeno na motivaci prispét k dodrZzovani zasad udrZitelného rozvoje
v ob&anském Zivoté i odborné pracovni Cinnosti, pozitivni postoj k pfirodé a motivaci
celozivotniho vzdélavani v pfirodovédné oblasti. UCivo navazuje na pfedméty zaklady ekologie
a biologie, fyzika, informacni a komunikaéni technologie a matematika.

Strategie vyuky

Vyuka se uskuteCnuje v kmenové tfidé nebo v odborné u€ebné s moznosti demonstrovat
jednoduché chemické pokusy. V blocich praktickych cvi€eni, pfi kterych jsou Zaci rozdéleni do
dvou skupin, se mohou zaci seznamit s jednoduchymi chemickymi metodami. Pfi vyuce se
vyuziva frontalni i skupinové vyucovani — vyklad, rozhovor, skupinové diskuse, skupinové
prace s odbornymi pomuckami a v laboratornich cvi¢enich, diskuse k zadanym referatim,
popf. odborné exkurze a zakovské projekty.

Hodnoceni vysledkd zaku

Pravidla hodnoceni vysledkl Z&kd jsou soudasti $kolniho Fadu. Zaci jsou hodnoceni za
samostatné a logické mysSleni a vyjadfovani se pfi ustnim zkouSeni, za pisemny projev
v uCitelskych testech, za aktivitu v hodinach, za pfinos pfi zpracovani referatli a jejich
prezentaci a vypracovani ukoll pfi praktickych cvi¢enich. Zohledriovan je aktivni pfistup
k vyuce. Soucasti je také sebehodnoceni béhem kratkych autoevaluacnich testd na konci
jednotlivych témat.
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PfFinos predmétu k rozvoji klicovych kompetenci a priirezovych témat

Predmét slouzi k rozvijeni kompetence k u€eni vyhledavanim a zpracovanim informaci, praci
s texty, pofizovanim zapisl, porozuméni vykladu. Kompetence k feSeni problém( navrhem
rliznych zplsobl FeSeni, posuzovanim moznosti a variant, vyhodnocovanim vérohodnosti
informaci. PFi rozvijeni socialnich a komunikativnich kompetenci jsou vyuzivany zasady
spolecenského chovani spolu s psychologickymi aspekty komunikace. Rozhovory a diskusemi
jsou Zaci vedeni k poznavani a rozvijeni vlastni osobnosti. Organiza¢ni schopnosti, schopnost
rozhodovani, ohleduplnost, disciplinovanost a ochota pomoci jsou rozvijeny pfi skupinové
vyuce a praktickych cvicenich.

Obc¢anské kompetence si zaci upevnuji pochopenim hodnot pfirody a postavenim clovéka
v pfirodé, aktivnim pfispivanim k dodrzovani zasad trvale udrZitelného rozvoje
a k celozZivotnimu vzdélavani v oblasti chemickych latek a jejich vlivu na Zivotni prostfedi.
Kompetence k pracovnimu uplatnéni Zaci rozvijeji schopnosti aplikovat védomosti
a dovednosti ziskané béhem vyuky chemie v ob&anském i profesnim zivoté. Jsou vedeni
k pfijimani odpovédnosti za vlastni rozhodovani a jednani. Pfipravou vlastnich referat( za
pouziti odborné literatury a médii se uci kritickému ¢teni a kritickému vnimani medialnich
sdéleni.

Z prifezovych témat jsou do predmétu zadlenéna predevsim Clovék a svét prace, Ob&an
v demokratické spoleénosti, Clovék a Zivotni prostfedi. Zejména prafezové téma Clovék
a zivotni prostfedi se prolina celym obsahem ugiva. Z&ci jsou vedeni k porozuméni zakladnich
souvislosti mezi chemickymi latkami a jejich nebezpecnosti a vlivu na Zivé organismy
a zaroven jsou motivovani k pozitivnimu vztahu k pfirodé, dodrZzovani zasad udrzitelného
rozvoje v ob&anském a profesnim Zivoté. Ziskavaji také schopnost provést prvni pomoc pfi
urazu v chemické laboratofi a spravné se zachovat b&éhem ohrozeni chemickymi latkami.
Dal$im vyznamnym prifezovym tématem je Clovék a digitalni svét. Zak je veden k tomu, aby
pracoval s osobnim pocitaem nebo jinymi vhodnymi digitalnimi nastroji, s béznym zakladnim
a aplikacnim programovym vybavenim, komunikoval elektronickou postou, ziskaval a ovéfoval
informace z otevienych zdrojii, zejména pak z internetu. Zak dokaze pracovat s textovym
editorem, zvlada nastroje na tvorbu prezentaci.

V ramci PT Clovék a digitalni svét je Zak veden k tomu, aby pracoval s vypogetni technikou,
umeél vyhledavat informace, ovéfoval je a efektivné s nimi pracoval, komunikoval
prostfednictvim e-mailové posty a umél pouzivat multimedialni techniku — napfiklad pfi
prezentacich své prace.

1. roénik — celkova hodinova dotace: 33 hodin

Vysledky vzdélavani

Udivo

Zak:

porovnava fyzikalni a chemické vlastnosti
riznych latek

popiSe stavbu atomu

urci druh chemické vazby nékterych sloucenin a
odvodi z ni z&kladni chemické a fyzikalni
vlastnosti

znéa nazvy, znacky a vzorce vybranych
chemickych prvkd a slou¢enin

popiSe charakteristické vlastnosti nekov(l a kovu
v zavislosti na umisténi v periodické soustavé
prvk

charakterizuje zakladni metody déleni smési a
uvadi pfiklady z praxe

1. Obecna chemie

chemické latky a jejich vlastnosti
Casticové slozeni latek, atom, molekula
chemicka vazba

chemické prvky, chemické slouceniny
a chemicka symbolika

periodicka soustava prvki

smési a roztoky

chemické reakce a chemické rovnice
vypocdty v chemii
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vyjadfi chemické slozeni roztok( a pFipravi
roztok pozadované koncentraci

vysvétli podstatu chemickych reakci a zapiSe
jednoduchou chemickou reakci chemickou
rovnici

provadi jednoduché chemické vypocty, které Ize
pouzit v praxi

vysvétli vlastnosti vybranych anorganickych
latek (oxidd, kyselin, hydroxid( a soli)

tvofi chemické vzorce a nazvy vybranych
anorganickych sloucenin

charakterizuje vybrané prvky a anorganické
slouceniny ve vztahu k vyuZziti v odborné praxi a
v béZzném zZivoté, umi posoudit jejich vliv na
zdravi a zivotni prostfedi

2. Anorganicka chemie

vlastnosti anorganickych latek
nazvoslovi anorganickych slou€enin
vybrané prvky a anorganické slou€eniny
v béZném Zivoté a odborné praxi

charakterizuje skupiny uhlovodiku a jejich
vybrané derivaty

tvofi jejich chemické vzorce a nazvy

uvede vyznamné zastupce organickych
sloucenin vzhledem k odborné praxi a pouziti v
bézném zivoté a posoudi jejich vliv na Zivotni
prostfedi a zdravi Clovéka

3. Organicka chemie

vlastnosti atomu uhliku

z&klad nazvoslovi organickych slouc€enin
organické slou€eniny v odborné praxi

a v bé&zném Zivoté

charakterizuje biogenni prvky a jejich slouceniny
popiSe vybrané biochemické déje

uvede slozZeni, vyskyt a funkce jednotlivych
sacharidd, lipidd, nukleovych kyselin

a biokatalyzatort)

4. Biochemie

chemické slozeni zivych organismu
biochemické déje

pfirodni latky
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Stfedni odborna Skola obchodu, uzitého uméni a designu, Plzer, Nerudova 33
UcCebni osnova pfedmétu

ZAKLADY EKOLOGIE A BIOLOGIE

SVP: Multimedialni tvorba
forma vzdélavani: denni
celkova hodinova dotace: 33 hodin

Obecné cile

Predmét ma formovat postoje a hodnotovou orientaci zakl tak, aby posuzovali problematiku
ochrany zivotniho prostfedi komplexné a jednali podle princip udrzitelného rozvoje a aktivné
se podileli na ochrané zivotniho prostredi.

Cilem vzdélavani je rozvijet kompetence zakl k samostatné praci a uvazovani i k pouzivani
ekologicky Setrnych material(i, surovin a postupu jak ve vyuce, tak i v budoucim profesnim
a osobnim zivoté. Daraz je kladen také na vyuzivani riznych informacnich zdroja s cilem
poskytnout zak(im takové poznatky o zakladnich ekologickych souvislostech a postaveni
Clovéka v pfirodé, které budou dale vyuzivat ve svém Zivoté.

Vyuka sméfuje k tomu, aby Zaci:

posilili svUj citovy a hodnotovy vztah k pfirodé

v praxi vyuzivali ekologicky Setrné suroviny, materialy, vyrobky i obaly

uméli posoudit vliv chemickych latek na naSe zdravi i Zivé organismy a Zivotni
prostiedi

pfijali odpovédnost za zachovani zdravého Zivotniho prostfedi pro dalSi generace

preferovali preventivni ochranu pfirody pfed nakladnym feSenim nasledkd
nesetrného chovani

chapali zakladni ekologické souvislosti a postaveni Clovéka v pfirodé

N 2 2R 2 N2

Charakteristika ucéiva

Obsah uciva vychazi ze vzdélavaci oblasti Pfirodovédné vzdélavani 82-41-M/17 Multimedialni
tvorba a navazuje na zaklady védomosti, ziskané na zakladni Skole. Pfedmét je zafazen do
2. ro¢niku v rozsahu jedné hodiny tydné, ucivo je rozdéleno do tematickych celk(: zaklady
biologie, obecna ekologie a Clovék a zivotni prostredi. Vyuka se zamérfuje na aplikaci poznatku
v praxi, vyuziva tésné vazby na ucivo predmétt chemie a fyzika a ma také okrajové vazby na
ucivo dalSich pfedméta.

Strategie vyuky

Zpusob vyuky vychazi z nutnosti vyuzivat nové aktualni informace a reagovat na objevujici se
globalni i mistni problémy, proto klade zvySené naroky na pfipravu hodiny i osobu ucitele.
Vyuka probiha v ucebnéach, s moznosti vyuzit PC a videoprojekci, vhodné je zafazeni
odbornych exkurzi, beseda a projektové vyuky.

Vyuzivany jsou pfedevsim tyto metody a formy vyuky: hromadné vyu€ovani — frontalni vyklad
pouze pro seznameni se zakladnimi terminy a zasadami; opakovani k tematickym celkim,
diskuse, dialog k aktualnim témattm, pfednasky, videoprojekce s otazkami; prakticka vyuka —
vytvarna cinnost, vyroba nastének, plakatd, poutacl k probirané latce, exkurze a besedy
s odborniky, projekty, napf. tfidéni odpadl ve Skole, pofadani sbirek pro utulky; skupinové
vyuCovani — prace s texty, tiskem, vyhledavani informaci, opravy samostatnych praci,
projektové hodiny; individualni vyuka — referaty, vytvarné prace k aktualnim tématim,
vypliiovani pracovnich listl, zpracovani témat, ustni zkouseni.

Hodnoceni vysledku zaku

65



SVP MULTIMEDIALNi TVORBA — 82-41-M/17 2025-26 pro 2. a 3. roénik

Pravidla hodnoceni vysledkl vzdélavani zakl jsou soucasti Skolniho fadu. Ovéfovani znalosti
se provadi Ustné i pisemné, s pfihlédnuti k individualnim schopnostem zaku. V zavéru kazdého
tematického celku se hodnoti stupeni porozuméni probrané latky, schopnost poznatky
aplikovat v praxi, hodnoti se také samostatné prace zaku, zpracovani pracovnich listl
a referaty k aktualnim tématim.

Prinos predmétu k rozvoji klicovych kompetenci a priifrezovych témat

ZnacCny rozsah uciva pfispiva k rozvoji Siroké palety kli€ovych i odbornych kompetenci:
kompetence k uceni — vyhledavani a zpracovani informaci, prace s texty, pofizovani zapisu,
porozuméni vykladu; kompetence k feSeni probléma - navrhuji rizné zplsoby FeSeni, posuzuji
moznosti a varianty, vyhodnocuji vérohodnost informaci; komunikativni kompetence —
pouzivaji odbornou terminologii a rozumi ji, pfesné formuluji myslenky, umi obhaijit svij nazor,
ale  respektuje inazory druhych, preferuje dohodu a dialog; personalni a socialni
kompetence — korektni a objektivni jednani, ovéfovani informaci; obfanské kompetence —
chape hodnotu pfirody a postaveni ¢lovéka v pfirodé, aktivné pfispiva k dodrZzovani zasad
trvale udrzitelného rozvoje; kompetence k pracovnimu uplatnéni — uplatrfiuje ekologické
mysSleni v pracovnich ¢&innostech, znaji a dodrzuji pravidla pro nakladani s odpady;
kompetence vyuzivat prostfedky informacnich a komunikacnich technologii — vyuzivaji rizné
zdroje informaci a posuzuji jejich vérohodnost.

Pfedmétem prolinaji v rizném rozsahu v8echna prifezova témata. Nejcastéji u€ivo zasahuje
do prafezového tématu Clovék a Zivotni prostfedi, kterym prolina veskery obsah ugiva od
zakladl zivota pres rozmanitost organismi az k celému oddilu ¢lovék a Zivotni prostredi.
Prafezové téma Clovék a svét prace je zmifiovano v souvislosti s problematikou volby
vhodnych materialt a pracovnich postuptl, nakladani s odpady a Usporami energie. PT Clovék
a digitalni svét je vyuzivano predevsim pro vyhledavani a ovéfovani dalezitych informaci (napf.
Registr znecistovatelll) a pro hledani organizaci, zabyvajicich se ochranou pfirody. V ramci
tohoto PT je zak veden k tomu, aby pracoval s vypocletni technikou, umél vyhledavat
informace, ovéfroval je a efektivné s nimi pracoval, komunikoval prostfednictvim e-mailové
posty a umé&l pouzivat multimedialni techniku — napfiklad pfi prezentacich své prace. Zak
dokaze pracovat stextovym editorem, zvlada nastroje na tvorbu prezentaci, ziskava,
vyhodnocuje, posuzuje a pfedava ziskana data.

2. roénik — celkova hodinova dotace: 33 hodin

Vysledky vzdélavani Ucivo

Zak: 1. Zaklady biologie
charakterizuje etapy a podminky vzniku zivota vznik a vyvoj zivota na Zemi
na Zemi vlastnosti zivych soustav
popiSe zakladni vlastnosti zivych soustav typy bunék

vysvétli rozdily ve stavbé a funkci buriky dédic¢nost a proménlivost
rostlinné a zivocisné rozmanitost organisma

uvede princip dédi¢nosti a vyznam proménlivosti
pro Zivot organism

objasni Sirokou rozmanitost Zivota

a zdokumentuje na pfikladech

2. Ekologie
vysvétli zakladni ekologické pojmy zakladni ekologické pojmy
rozdéli ekologické faktory, charakterizuje ekologickeé faktory prostredi
abiotické i biotické potravni fetézce
uvede zakladni znecistujici latky ve vodé, pidé | kolobéh latek a energie v pfirodé
a ovzdus$i a zpusoby jejich ochrany krajina

vyjmenuje nejCastéjsi zdroje jejich poskozeni i
zplsoby ochrany
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zakresli potravni fetézce i potravni pyramidu
objasni vyznam biosféry a biosférickych
rezervaci

charakterizuje typy krajiny a vliv ¢lovéka na jeji
zmény

vysvetli historii vzajemného plsobeni ¢lovéka
a krajiny

porovna vliv riznych ¢innosti na krajinu
charakterizuje pusobeni Zivotniho prostfedi na
Clovéka a jeho zdravi

objasni pojmy zdravi, nemoc, civiliza¢ni rizika
uvede zasady prevence civilizaénich chorob
uplatiuje ve svém jednani zakladni znalosti o
stavbé a funkci lidského organismu jako celku
rozdéli zdroje energie a surovin podle jejich
obnovitelnosti

posoudi vliv jejich vyuziti na zivotni prostredi
popiSe zasady tfidéni odpadu a tfidi odpady ve
Skole

vyjmenuje hlavni globalni problémy, porovna s
lokalnimi

navrhne mozna feSeni, vyuziva pfi tom rizné
informacni zdroje

uvede zplsoby ochrany pfirody a Zivotniho
prostfedi a pfiklady chranénych Gzemi a druhd
vysvétli termin a zasady trvale udrzZitelného
rozvoje, zdlrazni odpovédnost jednotlivcl
navrhne praktické feSeni konkrétniho
ekologického ukolu

3. Clovék a Zivotni prosttedi

vztahy mezi ¢lovékem a Zivotnim prostfedim
vliv ¢lovéka na zivotni prostfedi

vliv prostfedi na ¢lovéka, zdravi, nemoc,
civiliza¢ni vlivy, prevence

pfirodni zdroje energie a surovin

odpady

globalni problémy

ochrana pfirody a krajiny

nastroje spoleénosti na ochranu zivotniho
prostredi

zgsady udrzitelného rozvoje

odpovédnost jednotlivce za ochranu pfirody a
zivotniho prostfedi
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Stfedni odborna Skola obchodu, uzitého uméni a designu, Plzer, Nerudova 33
Uc€ebni osnova pfedmétu

MATEMATIKA

SVP: Multimedialni tvorba
forma vzdélavani: denni
celkova hodinova dotace: 132 hodin

Obecné cile

Matematické vzdélavani v odborném Skolstvi plni kromé funkce vSeobecné vzdélavaci téz
funkci pripravnou pro odbornou slozku.

Obecnym cilem matematického vzdélani je vychova Clovéka, ktery bude umét pouzivat
matematiku v riznych Zivotnich situacich, v odborné slozce vzdélavani, v dalSim studiu, ale
i v praktickém Zivoté.

Matematické vzdélavani pomaha rozvijet abstrakini i analytické mysleni, logické usuzovani,
uci zaky srozumitelné a vécné argumentaci, u¢i vyhodnocovat rizné informace z grafq,
diagramu a tabulek.

Vyuka sméfuje k tomu, aby Zaci:
- pouzivali vhodné matematické postupy pfi feSeni riznych praktickych uloh v béznych
situacich

ziskali pozitivni postoj k matematice a zajem o ni a jeji aplikace
byli motivovani k celozivotnimu vzdélavani
ziskali divéru ve vlastni schopnosti a preciznost pfi praci

pracovali s infformacemi a komunikacnimi prostfedky, dokazali vyhodnocovat
informace ziskané z rliznych zdroju

realné posuzuje své moznosti, ziskava odhad vysledku v rdznych situacich

N 2N R 2N 2

Charakteristika uciva

Ucivo vychazi ze vzdélavaci oblasti Matematické vzdélavani RVP 82-41-M/05 Graficky design.
Vyuka pfedmétu je zafazena do 1. a 2. ro€niku po 2 hodinach tydné. V 1. roéniku vyuka
zamé&Fuje zejména na Usp&sné zvladnuti efektivnich metod prace — védomosti ziskané na ZS
se znovu opakuji a dale rozsifuji, v dalSim ro¢niku pak je obsah uciva uréen spiSe praktickymi
aplikacemi matematiky. Hlavnimi tématy v 1. rocniku jsou: operace s Cisly a vyrazy, feSeni
rovnic a nerovnic, funkce a jejich prabéh; ve 2. ro€niku: planimetrie, stereometrie, prace s daty.
Ucivo zahrnuje kromé povinnych tematickych celkd také i rozsifujici latku, aby zaci byli schopni
nejen Uspé&sné slozit maturitni zkousku, ale také pfijimaci zkousky na VOS a VS s uméleckym
zaméfenim a aby v pfipadném dalSim studiu obstali. Matematické dovednosti pak nachazeji
dal$i uplatnéni nejen ve vSeobecné vzdélavacich pfedmétech, jako je fyzika, chemie, zaklady
ekologie a biologie, ale i v odbornych pfedmétech — informacni a multimedialni technologie.

Strategie vyuky

mysleni kazdého Zaka, hledaji se ruzné postupy feSeni problému, zarazuji se pfiklady
Z praktického zivota. Pfi vlastnim vypoctu se vyzaduje i slovni komentar, aby se zak naudil
srozumitelné formulovat svij postup a spravné pouzivat matematicky jazyk. DllezZity je rovnéz
odhad vysledku a nasledné porovnani s kone¢nym vysledkem za pouziti kalkulatoru. Vedle
tradi¢nich metod jako vyklad, vysvétlovani, demonstrace, procvi¢ovani, se uzivaji i metody
dialogu, diskuse, skupinové prace zakua, hry, u€eni se z textu, vyhledavani informaci,
samostudium a domaci ukoly, pracuje se i s prostfedky ICT (PC, kalkulatory).
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Hodnoceni vysledku zaku

Pravidla hodnoceni vysledkd vzdélavani zakd jsou soudasti $kolniho fadu. Zaci jsou
klasifikovani na zakladé ustniho zkouSeni u tabule a pisemného zkouseni, zafazeného na
zavér tematickych celkl a na konci kazdého c&tvrtleti, pficemz nejvétsi diraz je kladen pravé
na Ctvrtletni pisemnou praci. Pfi hodnoceni je rovnéz zohledfiovana aktivita zak( v hoding,
samostatna prace i vlastni logické postupy pfi FeSeni uloh.

Pfinos predmétu k rozvoji klicovych kompetenci a priifezovych témat

Zak je veden tak, aby se vyjadfoval a vystupoval v souladu se zasadami kultury projevu
a chovani. Jedna odpovédné, samostatné a aktivné ve vlastnim i vefejném zajmu, u€astni se
aktivné diskusi, formuluje a obhajuje své nazory a postoje, respektuje nazory druhych.
Provadi zakladni vypocéty, pouziva spravné pojmy kvantifikujiciho charakteru, spravné uziva
a prevadi bézné jednotky, provadi realny odhad vysledku, umi vytvaret a Cist rdzné formy
grafického znazornéni (grafy, tabulky, diagramy, apod.), nachazi vztahy mezi jevy a pfedméty
pfi feSeni praktickych uloh, umi je vymezit, popsat spravné vyuzit pro dané feseni, aplikuje
znalosti o zakladnich tvarech pfedmétd, jejich vzajemné poloze v roviné i v prostoru.

Z prafezovych témat jsou do pfedmétu zafazena predevSim témata: Obcan v demokratické
spoleénosti — Zaci jsou vedeni k tomu, aby méli vhodnou miru sebevédomi, sebeodpovédnosti
a schopnost moralniho usudku, dovedli jednat s lidmi, diskutovat o citlivych nebo
kontroverznich otazkach, hledat kompromisni feSeni, dovedli se orientovat v masovych
médiich, odolavat jejich myslenkové manipulaci; Clovék a svét prace - zaci jsou vedeni k tomu,
aby si uvédomovali odpovédnost za vlastni Zivot, vyznam vzdélani pro Zivot, byli motivovani
k aktivnimu pracovnimu Zivotu a uspésné kariéfe;

Clovék a digitalni svét — Zaci jsou vedeni k tomu, aby pouzivali zakladni a aplikagni
programové vybaveni PC, a to nejen pro uplatnéni se v praxi, ale i pro potfeby dal$iho
vzdélavani, pracovali s informacemi a komunika&nimi prostfedky. V ramci tohoto PT jsou zaci
vedeni k tomu, aby pracovali s vypocetni technikou, uméli vyhledavat informace, ovéfovali je
a efektivné s nimi pracovali, komunikovali prostfednictvim e-mailové posty a uméli pouzivat
multimedialni techniku — napfiklad pfi prezentacich své prace, pracovali s textovym editorem,
zvladali nastroje na tvorbu prezentaci, ziskavali, vyhodnocovali, posuzovali a pfedavali
ziskana data.

1. roénik — celkova hodinova dotace: 66 hodin

Vysledky vzdélavani Ucivo
Zak: 1. Operace s gisly
provadi aritmetické operace v R Ciselné obory, realna Cisla a jejich vlastnosti,
pouziva rizné zapisy realného Cisla pocetni operace v R
pouziva absolutni hodnotu, zapiSe a znazorni absolutni hodnota realného gisla
interval, provadi operace s intervaly (sjednoceni | intervaly jako Ciselné mnoziny
a prunik) uziti procentového poctu
feSi praktické ulohy s vyuzitim procentového mocniny s pfirozenym, celym a racionalnim
poctu exponentem, odmocniny
provadi operace s mocninami a odmocninami vyrazy s proménnymi
provadi operace s mnohocleny, lomenymi
vyrazy, vyrazy obsahujicimi mocniny
a odmocniny
2. Reseni rovnic a nerovnic
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fesi linearni a kvadratické rovnice a jejich
soustavy, linearni a kvadratické nerovnice,
soustavy linearnich nerovnic

tfidi Upravy rovnic na ekvivalentni

a neekvivalentni

linearni rovnice a nerovnice
kvadratické rovnice a nerovnice

2. rocnik — celkova hodinova dotace: 66 hodin

Vysledky vzdélavani

Ucivo

Zak:

chape funkci jako zavislost dvou veli€in
rozliSuje jednotlivé druhy funkci, naértne jejich
grafy a urCi vlastnosti

pfevadi jednoduché realné situace

do matematickych struktur, vysledek vyhodnoti
vzhledem k realité

0svoji si pojem inverzni funkce, je schopen
nacrtnout grafy jednoduchych exponencialnich a
logaritmickych funkci

pocita s logaritmy

3. Funkce jejich pribéh

zakladni pojmy — pojem funkce, definiéni obor,
obor hodnot, graf funkce, vlastnosti funkci
linearni funkce, kvadraticka funkce, nepfima
umérnost, exponencialni a logaritmicka funkce,
logaritmus

vysvétli posloupnost jako zvlastni pfipad funkce
urci posloupnost vzorcem pro n-ty ¢len, vyétem
prvku, graficky

rozliSi aritmetickou a geometrickou posloupnost
provadi vypocty jednoduchych finanénich
zéleZitosti a orientuje se v zakladnich pojmech
finan&ni matematiky

4. Posloupnosti a jejich vyuziti
aritmeticka a geometricka posloupnost
finanéni matematika

fesi ulohy na polohové a metrické viastnosti
rovinnych Gtvar(

uziva véty na shodnost a podobnost rovinnych
Utvard v pocetnich i konstrukénich ulohach

5. Planimetrie

zakladni planimetrické pojmy, polohové
a metrické vlastnosti mezi nimi
shodnost a podobnost trojuhelnikd
mnoziny bodl danych viastnosti
shodna a podobna zobrazeni

3. roénik — celkova hodinova dotace: 66 hodin

Vysledky vzdélavani

Ucivo

Zak:

chape a uziva Pythagorovu vétu, Euklidovy véty
ovlada a v praxi pouziva goniometrii
pravouhlého trojuhelnika

rozliSuje zakladni druhy rovinnych obrazc(, urci
jejich obvod a obsah

6. Planimetrie

feSeni pravouhlého trojuhelnika — Pythagorova
véta, Euklidovy véty, goniometrické funkce
ostrého uhlu

rovinné obrazce

uréuje vzajemnou polohu dvou pfimek, dvou
rovin, odchylku dvou pfimek, pfimky a roviny,
dvou rovin,

vzdalenost bodu od roviny

7. Stereometrie
zakladni prostorové a metrické vlastnosti
télesa

70




SVP MULTIMEDIALNi TVORBA — 82-41-M/17

2025-26 pro 2. a 3. ro¢nik

urCuje objem a povrch zakladnich téles
s vyuzitim funk&nich vztah( a trigonometrie

Cisel, pouziva jejich vlastnosti a vztahu pfi
feSeni jednoduchych goniometrickych rovnic i k
feSeni rovinnych a prostorovych utvard

znazorni goniometrické funkce v oboru realnych

8. Goniometrie a trigonometrie

orientovany uhel

goniometrické funkce ostrého a obecného uhlu
goniometrické rovnice

feSeni obecného trojuhelnika, sinova a kosinova
véta

4. ro¢nik — celkova hodinova dotace: 60 hodin

Vysledky vzdélavani

Ucivo

Zak:

uziva vztahy pro pocet variaci, permutaci
a kombinaci bez opakovani

pocita s faktorialy a kombina&nimi Cisly
urc¢i pravdépodobnost nahodného jevu
kombinatorickym postupem

pouziva pravidla pro operace

s pravdépodobnosti, fesi ukoly z praxe
uziva pojmy: statisticky soubor, absolutni
a relativni Cetnost, variani rozpéti

se statistickymi udaji

¢te, vyhodnoti a sestavi tabulky, diagramy, grafy

9. Kombinatorika, pravdépodobnost

a statistika v praktickych alohach

faktorial, variace, permutace a kombinace bez
opakovani

pravdépodobnost nahodného jevu, nezavislost
jevi

z&klady statistiky

provadi operace s vektory (soucet, nasobeni
realnym c&islem, skalarni soucin)

fesi analyticky polohové a metrické vlastnosti
bodu a pfimek

uziva rGzna analyticka vyjadfeni pfimky

10. Analyticka geometrie v roviné
vektory
pfimka a jeji analytické vyjadfeni
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Stfedni odborna Skola obchodu, uzitého uméni a designu, Plzer, Nerudova 33
UcCebni osnova pfedmétu

TELESNA VYCHOVA

SVP: Multimedialni tvorba
forma vzdélavani: denni
celkova hodinova dotace: 258 hodin

Obecné cile

Vyuka télesné vychovy ve Skole je zakladnim programem pro osvojovani si navyku
a upevinovani dfive nabytych pohybovych dovednosti. Umoziuje zakim, aby si uvédoméle
kultivovali sv(j pohybovy projev a usilovali na zakladé teoretickych poznatkd a vlastnich
pohybovych zkuSenosti o rozvoj zdravotné orientované zdatnosti, aktivné vyhledavali
prilezitosti ke zdravotné vhodnym aktivitam, pribézné pecovali o svou télesnou zdatnost,
ovéfovali si ziskané vé&domosti i ucinnost osvojenych pohybovych c¢innosti a vnimali
zaclefovani pohybovych aktivit do svého denniho reZimu jako zcela pfirozenou a nezbytnou
soucast zdravého zZivotniho stylu moderniho Clovéka.

Vyuka sméfuje k tomu, aby Z4ci:
- dovedli vnimat pohybovou aktivitu jako nedilnou soucast télesného a dusevniho
zdravi,

pojimali zdravi a télesnou zdatnost jako hodnoty, které jsou nedélitelné a jsou
potfebné ke kvalitnimu prozivani zZivota,

pripravili a provadéli télesna cvi¢eni a pohybové aktivity s cilem pozitivné pusobit na
zdravotni stav organismu, pocitovali v t&€lovychovném procesu urcité sebeuspokojeni,
kontrolovali a ovladali své jednani v télovychovné Cinnosti,

dosahovali optimalniho pohybového rozvoje v ramci svych moznosti,

uméli se rozhodnout a vyhodnotit pfekonavani pfekazek, volit alternativy,

dokazali se vyrovnavat s jednostrannou fyzickou a duSevni zatézi,

racionalné jednali v situacich osobniho a vefejného ohrozeni

preferovali pravidelnost pohybovych aktivit v dennim rezimu, eliminovali zdravi
ohrozujici €innosti a navyky, bezpeéné jednali v krizovych situacich, dokazali
poskytnout zakladni prvni pomoc.

VR 20 20 20 20 2N 2N 2

Charakteristika uciva

UCivo vychazi ze vzdélavaci oblasti Vzdélavani pro zdravi RVP 82-41-L/17 Multimedialni
tvorba. Pfedmét je zafazen do 1. — 4. roCniku v rozsahu 2 hodiny tydné. Tvofi jej uCivo, které
je v kazdém roCniku rozSifovano o dalSi poznatky z dané tematické oblasti: péCe o zdravi
(prvni pomoc a ochrana ¢lovéka za mimofadnych udalosti); teoretické poznatky z oblasti
sportu; télesna cvi€eni (kondi¢ni, koordinacni, kompenzacni a relaxacni — jako souc€ast viech
tematickych celk(); atletika; gymnastika; sportovni hry; ostatni pohybové aktivity (drobné
sportovni hry, upoly, plavani, netradi¢ni sporty atd.). V kazdém rocniku probéhnou testy
télesné zdatnosti. Zaci prvniho roéniku absolvuji tydenni lyZafsky kurz.

Télesna vychova ma c¢innostni a aplikaéni charakter, a proto je propojovana s ostatnimi
pfedméty. Radu informaci, dovednosti a navykid souvisejicich obecné se zdravym Zivotnim
stylem zak ziskava i v jinych predmétech (pfedevSim v zakladech ekologie a biologie
a obCanské nauce). V télesné vychové (a v dalSich formach pohybovych aktivit v reZimu dne)
jsou pak ziskané poznatky spojovany s konkrétnimi pohybovymi Cinnostmi a zak si ovéfuje
jejich platnost. Opacné jsou dovednosti a navyky z télesné vychovy pfenaseny do denniho
rezimu zakl nejen ve Skole, ale i mimo ni.
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Strategie vyuky

Vyuka probiha pfevazné ve skolni télocvicné, kromé sportovnich kurzu, sportovnich dnu
a dalSich organizacnich forem podle moznosti a podminek (materialni podminky, zajmy zaka,
klimatické podminky, podil chlapcl a divek, zdravotné oslabeni Zaci apod.). Respektuje
vyrazné pohybové a vykonnostni rozdily dané vyvojovymi a pohlavnimi odliSnostmi,
dosavadnimi pohybovymi zkuSenostmi a zajmy zak. Umoznuje diferencovat zaky nejen podle
pohlavi, ale i podle jejich vykonnosti a zajmu v ramci tfidy i skupiny. Ucitel pfihlizi (podle
doporuceni lékare) k moznostem zakl zdravotné oslabenych a vhodné pro né voli specialni
korekéni cviCeni. Duraz je kladen na bezpecénost zaku, hygienickou nezavadnost prostredi,
estetiCnost a ucelnost.

Hodnoceni vysledkt zaku

Pravidla hodnoceni vysledk( vzdélavani zaku jsou soucasti Skolniho fadu. Hodnoceni zaku je
chapano jako soucast vychovného pusobeni a vytvafeni vztahu k télesné vychové a sportu
jako k celozivotni potfeb&. Zak je zasadné& hodnocen za zménu ve vlastnim vykonu nebo
dovednosti, i snahu o tuto zménu, za zvladnuti konkrétniho dil¢iho ukolu, za zajem o télesnou
vychovu a sport, za aktivitu a vztah k pohybu, za snahu prakticky vyuzivat osvojené pohybové
¢innosti v dennim rezimu.

Prinos predmétu k rozvoji klicovych kompetenci a priifrezovych témat

Vyuka je zaméfena predevSim na pécCi o zdravi a bezpecnost zdravi pfi jakékoli pohybové
¢innosti. Pfedmeét télesna vychova rozviji znalosti a dovednosti zaku, které jsou potfebné pro
odpovédny pFistup k vlastnimu télu a zdravi. Zaci jsou vedeni k tomu, aby se pohybovym
¢innostem vénovali i ve svém volném Case, aby je chapali jako prostfedek relaxace a napravy
negativnich disledk(i vysokého pracovniho zatizeni. Zaci by méli byt schopni pfijimat
a odpovédné plnit svéfené ukoly, aktivné se zapojovat do tymové prace, adaptovat se na
ménici podminky, vyjadfovat se pfiméfenou odbornou terminologii, vyvozovat a interpretovat
zavéry na zakladé pozorovanych déju, vyjadifovat se a vystupovat v souladu se zasadami
kultury projevu a chovani, vyhodnotit a ovéfit spravnost zvoleného postupu a dosazené
vysledky, volit prostfedky a zplsoby vhodné pro spinéni jednotlivych aktivit, vyuzivat
zkuSenosti a védomosti nabytych dfive.

Z prafezovych témat je do pfedmétu zadlenéno predevsim téma Clovék a Zivotni prostiedi
a Obgan v demokratické spolegnosti. Zaci jsou vedeni k osvojeni si zasad zdravého Zivotniho
stylu a védomi odpovédnosti za své zdravi, preferovani pohyboveé aktivity, eliminaci zdravi
ohrozujicich navyku a ¢€innosti. Jsou si védomi postaveni ¢lovéka v pfirodé a vliva prostredi
na jeho zdravi a zivot. Ziskavaji znalosti a dovednosti potfebné pro chovani pfi vzniku
mimoradnych udalosti a poskytnuti prvni pomoci. Ziskané zasady fair play se uci pouzivat pfi
rozhodovani v profesnim i osobnim Zivoté, dokazi kriticky posoudit komeréni vliv médii na
zdravi. Dalsi prifezovym tématem jsou Clovék a digitalni svét. Zak je veden k tomu, aby
v ramci pfedmétu vhodné uplatnil praci s digitalnim technologiemi, a to zejm. pracoval
s pocitatem, ziskaval informace z otevienych zdrojl, zejména pak z internetu v oblasti sportu
a soutézi. Zak ziskava informace, dokaze je vyhodnotit, zpracovat pomoci nastrojti pro tvorbu
prezentaci, pfip. vytvofit pomoci digitalnich technologii pozadované vystupy pro fyzicky
seberozvoj.

1. ro€nik — celkova hodinova dotace: 66 hodin
Vysledky vzdélavani Ucivo
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Zak:

dovede rozpoznat hrozici nebezpecdi a vi, jak se
doporucuje na né reagovat

prokaze dovednosti poskytnuti prvni pomoci
sobé i druhym

rozumi vyznamu pripravy organismu (zahfati a
protazeni) pfed pohybovou &innosti i vyznamu
péce o télo, (strecink, relaxace, zasady hygieny)
po skonceni pohybové innosti,

prokaze uroveri své télesné zdatnosti s pomoci
standardizovanych testovych baterii

dovede rozvijet svalovou silu, rychlost,
vytrvalost, obratnost a koordinaci, rozlisi
spravné a vadné drzeni téla, dokaze spravné
ovlivnit drZzeni vlastniho téla, rozumi vyznamu
protahovacich a posilovacich cvi€eni pro
spravné drzeni téla a prevenci pfed nemocemi
pohybového aparatu,

voli sportovni vybaveni (vystroj a vyzbroj)
odpovidajici pfislusné ¢innosti, pfizplsobuje je
klimatickym podminkam, zvlada spravnou
techniku béhu a startd, rozliSuje vhodnost
pouziti jednotlivych druhu startt podle délky
trati, prokaze jistou uroven rychlostnich

a vytrvalostnich schopnosti pfi testovani, umi
spojit rozbéh s odrazem, dokaze technicky
spravné provést skok do dalky,

umi technicky spravné kotoul vpied a vzad,
aplikuje tyto dovednosti na obmény kotoulu
vpred a vzad — kotoul letmo, kotoul schylmo,
dokézZe bezpeéné proveést stoj na rukou u stény,
ve volném prostoru s dopomoci, zvlada zaklady
pfemetu stranou, bez obav zvlada preskok pres
zvySené naradi — bez odrazového mustku i s
nim,

umi davat dopomoc jinym zakum pfi prfeskoku,
(odbijena) umi technicky spravné odbit mic
obouru€ vrchem, obouru¢ spodem, podat mi¢
spodem, (kopana) umi technicky spravné
ovladat mi¢ nohou, pouziva rizné zpusoby
pfihravek a kopl, umi zpracovat mi¢, (koSikova)
umi technicky spravné ovladat mi¢ — driblink,
pouziva rizné zpulsoby pfihravek, ovlada strelbu
na ko$ z riznych mist a vzdalenosti z mista i

z pohybu, umi zaklady dvojtaktu,

(pro vSechny hry) dokaze pouzit

ziskané dovednosti v hernich situacich, rozliSuje
spravné postaveni hrace v poli a chape jeho
vyznam na dané pozici, rozumi zakladnim
pravidlim hry,

(netradini hry) pouziva zakladni nacini
specifické pro danou hru, zna zakladni pravidla
hry,

dovede se zapojit do organizace turnajl

a soutézi a umi zpracovat jednoduchou
dokumentaci,

kultivuje télesné a pohybové projevy, vnima
krasu pohybu, dovede o pohybovych €innostech
diskutovat, analyzovat je a hodnotit, umi
pouzivat motorické testy a zn4 jejich

1. Ochrana osob pfi mimoradnych udalostech
mimofadné udalosti — pohromy, havarie

2. Prvni pomoc
urazy, nahlé zdravotni pfihody, osobni zZivot a
zdravi ohrozujici situace

3. Teoretické poznatky

zasady pfipravy organismu pfed pohybovou
Cinnosti a jeji ukonceni

zatéz a odpocinek

4. Testovani télesné zdatnosti
vstupni motorické testy

5. Télesna cviceni
kondiéni
koordinaéni
kompenzaclni
relaxacéni

6. Atletika

nizké a stfedné vysokeé starty
béhy — rychly, vytrvaly

skok do dalky

7. Gymnastika

vSeobecné pohybové rozvijejici cviceni
koordinace, sila, rychlost, vytrvalost

a pohyblivost

akrobatické prvky — kotoul vpfed a jeho obmény,
kotoul vzad, stoj na rukou, pfemet stranou
(divky), vaha prfedklonmo

preskok pfes zvySené naradi

8. Sportovni hry

odbijena (zejména divky) — herni &innosti
jednotlivce

kopana a salovéa kopana (zejména chlapci) —
herni €innosti jednotlivce, hra

koSikova — herni ¢innosti jednotlivce

florbal — herni €innosti

zaklady netradi¢nich sportovnich her — softball,
ringo, frisbee, florbal

9. Ostatni pohybové aktivity
drobné sportovni hry

upoly

horolezecké sténa

fithess — centra

minigolf

bowling

brusleni

plavani
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vyhodnocovani je schopen sladit pohyb s
hudbou, umi sestavit pohybové vazby a vytvofit
pohybovou sestavu;

umi se zapojit do kolektivniho zapoleni;

ovlada drobné soutézivé aktivity a dovede
vysvétlit jejich pravidla;

zna zakladni styly v plavani;

zna pravidla zachrany tonouciho;

umi bruslit.

1. roénik — celkova hodinova dotace: 5 dni

Vysledky vzdélavani

Ucivo

Zak:

dokaze se orientovat v horském prostfedi, je si
védom nastrah vyplyvajici z charakteru
horského prostfedi (Casté zmény pocasi,
znaceni horského terénu, ochrana pfed
teplotnimi vlivy apod.),

chova se v pfirodé ekologicky,

respektuje pfikazy horské sluzby, dokaze se s ni
v pfipadé nouze spojit,

rozlisi stupen zavaznosti poranéni pfi pobytu v
horském prostfedi, v lehCich pfipadech dokaze
poskytnout prvni pomoc,

posoudi technicky stav lyZzafské vyzbroje

a pravidelné provadi zakladni udrzbu,
bezpecné manipuluje s vyzbroji (pfenaseni,
nazouvani),

dokaze se pohybovat s lyzemi na nohou
(provede obrat, ovlada chuzi, skluz a vystup do
svahu),

zvladne sjezd Sikmo svahem, v zakladnim
postoji a plynule navazuje odSlapovani ke
svahu,

umi zastavit na bezpe¢ném misté,

dokaze bezpelné nastoupit a vystoupit

z rznych druhd lanovek (poma, kotva,
sedackova lanovka),

provede dlouhy a stfedni oblouk, s pfihlédnutim
k technické vyspélosti lyzafe (oblouk v pluhu, s
paralelnim vedenim lyzi),

zvladne jizdu v rizném terénu a snéhu (hluboky
snih, t&éZky snih, namrzly povrch, terénni
nerovnosti),

pozna chybné a spravné provadéné €innosti,
umi analyzovat a zhodnotit kvalitu pohybové
¢innosti nebo vykonu,

nepfecefiuje vlastni sily a schopnosti

(vycvik na snowboardu) — bezpeéné manipuluje
s vyzbroji, zvlada zakladni techniku stoje,
skluzu, zastaveni, obratu a zataceni na
snowboardu, umi nastoupit, vyjet a vystoupit z
lanovky, dokaze zhodnotit kvalitu vykonu,
(vycvik na béZeckych lyzich) — dokaze pfipravit
vyzbroj na vycvik, umi se pohybovat s lyZemi na

Lyzarsky vycvikovy kurz

seznameni se s horskym prostfedim, chovani pfi
pobytu v horském prosttedi, vyzbroj, vystroj,
zaklady techniky sjezdového lyzovani

vycvik na sjezdovych lyzich

vycvik na snowboardu (pro zajemce)

vycvik na bézeckych lyzich (pro zajemce)
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nohou (chlize, obrat, skluz, vystup do svahu,
sjezd)

2. ro¢nik — celkova hodinova dotace: 66 hodin

Vysledky vzdélavani

Udcivo

Zak:

popiSe ulohu statu a samospravy pfi ochrané
zdravi a Zivott obyvatel

dokaze rychle reagovat a poskytnout prvni
zejména pfi urazech vzniklych pfi pohybové
¢innosti.

dovede uplatnit situace k feSeni stresovych a
konfliktnich situaci

voli vhodné pohybové €innosti pro rozvoj
jednotlivych pohybovych predpokladl, chape
vyznam pojmu aktivni zdravi a zdravy Zivotni
styl a dokaze stanovit, které pohybové innosti
jsou zdravi prospésné a které jsou zdravi
Skodlivé, rozumi vyznamu hygieny

a bezpecnosti pfi pohybovych €innostech

v rlizném prostfedi a riznych podminkach,
prokaze uroven své télesné zdatnosti s pomoci
standardizovanych testovych baterii, porovna
své vysledky s tabulkovymi hodnotami,

s vysledky jinych zakl a se svymi vysledky z
predchoziho roku.

dovede rozvijet svalovou silu, rychlost,
vytrvalost, obratnost a koordinaci, rozlisi
spravné a vadné drzeni téla, dokaze spravné
ovlivnit drzeni vlastniho téla, rozumi vyznamu
protahovacich a posilovacich cvi€eni pro
spravné drzeni téla a prevenci pfed nemocemi
pohybového aparatu.

zvlada spravnou techniku bé&hu (dychani, prace
nohou a pazi), umi uplathovat zdsady
sportovniho tréninku s cilem vylepsit své vykony
z prvniho ro€niku (rychlé a vytrvalostni b&hy,
skok do dalky),

zvlada zakladni akrobatické cviky naucené

v prvnim ro¢niku ve zdokonalené formé, dokaze
spojit akrobatické cviky v jednoduché
akrobatické fady, zvlada spravnou techniku
vymyku, pfeSvihu unoZmo a seskoku odskokem,
chape vyznam dopomaoci pfi cvi€eni na hrazdé
a dokaZe ji sam poskytnout, uplatfiuje osvojené
zplsoby preskoku pfes zvy$ené naradi, umi
bezpe&né pfekonat pfekazku roznoznym i
skrénym zpusobem

(odbijena) umi technicky spravné odbit mic
obouru¢ spodem i vrichem, podat mi¢ spodem i
vrchem, bezprostfedné reaguje na mic, dokaze
se rychle pfemistit a vykryt prostor, (kopana)
umi technicky spravné ovladat mi¢ nohou,
dokéaze se rychle pfemistit, uvolnit se a nalézt
vhodny prostor pro hru, ovlada razné techniky

1. Ochrana osob pfi mimoradnych udalostech
krizové situace — vyhlaseni, zasady chovani

2. Prvni pomoc
urazy, osobni Zivot a zdravi ohrozujici situace

3. Teoretické poznatky

z&kladni pohybové Cinnosti rozvijejici rychlostni,
silové, vytrvalostni a pohybové predpoklady
pojem aktivni zdravi

hygiena a bezpecnost pfi pohybovych
¢innostech

4. Testovani télesné zdatnosti
pribézné motorické testy

5. Télesna cviceni
kondiéni
koordinaéni
kompenzacéni
relaxacni

6. Atletika

zdokonalovani techniky béhu

béhy — rychlé z nizkého startu, vytrvalostni
z vysokého startu

skok do dalky

7. Gymnastika

v8eobecné pohybové rozvijejici cvieni,
zejména protahovaci a posilovaci
akrobatické prvky, akrobatické fady
cvi€eni na hrazdé (vymyk, pfesvih unozmo,
seskok)

preskok pres zvysené naradi

cvi€eni na kruzich

8. Sportovni hry

odbijena (zejména divky) — zdokonalovani
hernich €innosti jednotlivce, nacvik hernich
systéml

kopana a salovéa kopana (chlapci) —
zdokonalovani hernich ¢innosti jednotlivce,
nacvik hernich systémi

koSikova — zdokonalovani hernich ¢innosti
jednotlivce, nacvik hernich systémi

florbal — herni ¢innosti

netradi¢ni sportovni hry — softball, ringo, frisbee,
badminton, liny tenis
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stfelby na branu, rozumi obrannému (osobni a
zénova obrana) a uto¢nému (postupny utok,
rychly protiutok) systému hry, ovlada systém
Lprihrej a béz*, (kosikova) umi technicky
spravné ovladat mi¢, dokaze pouzit dvojtakt pfi
hie, dokaze se rychle pfemistit, uvolnit se bez
mice i s mi€em a nalézt si vhodny prostor pro
hru, rozumi obrannému (osobni a zénova
obrana) a uto€nému (postupny utok, rychly
protiutok) systému hry, ovlada systém ,hod a
bé&z“, (pro vSechny hry) dokaze pouzit ziskané
dovednosti a znalosti ohledné hernich systémi
v hernich situacich

rozpozna zakladni chyby a provinéni proti
pravidlim dané hry, (netradi¢ni hry) dokaze
pouzit ziskané dovednosti

umi se zapojit do kolektivniho zapoleni;
ovlada drobné soutézivé aktivity a dovede
vysvétlit jejich pravidla;

zna zakladni styly v plavani;

zna pravidla zachrany tonouciho;

umi bruslit.

9. Ostatni pohybové aktivity
drobné sportovni hry

Upoly

horolezecka sténa

fithess — centra

minigolf

bowling

brusleni

plavani

3. ro¢nik — celkova hodinova dotace: 66 hodin

Vysledky vzdélavani

Udivo

Zak:

popiSe zasady pfi opusténi bytu v pfipadé
mimoradné udalosti

doké&ze rychle reagovat a orientuje se

v zdsadach prvni pomoci pfi vaznych
poranénich

chape vyznam vyrazu fair play, dokaze ho
uplatiiovat jak pfi samotné pohybové ¢innosti,
tak pfi sportovnim divactvi, umi potlacit projevy
negativnich emoci spojenych se sportem,
vysvétli pojem doping a uvede pfiklady z praxe,
zna mozné nasledky pouzivani podplrnych
latek, rozliSi miru Skodlivosti vlivu alkoholu,
tabaku a drog na pohybovou vykonnost a
télesnou zdatnost.

prokaze uroven své télesné zdatnosti s pomoci
standardizovanych testovych baterii, porovna
své vysledky s tabulkovymi hodnotami,

s vysledky jinych zak( a se svymi vysledky

z predchoziho roku.

rozviji svalovou silu, rychlost, vytrvalost,
obratnost a koordinaci, spravné drzeni téla,
chape vyznam protahovacich posilovacich
cvieni, uplatfiuje zasady sportovniho tréninku
s cilem vylepsit své vykony z pfedchozich
rocnikl (rychlé a vytrvalostni béhy, skoky, hody,
vrhy), zvlada spravnou techniku skoku vysokého
(spojeni odrazu s rozbéhem, zplsob ,nlzky“ a
»lop*), je si védom zasad bezpecnosti pfi skoku
vysokém, dokaze pfizpusobit béh podminkam

1. Ochrana osob pfi mimofadnych udalostech
zasady pro opusténi bytu

2. Prvni pomoc
stavy bezprostfedné ohrozujici Zivot, osobni
zivot a zdravi ohrozujici situace

3. Prace s textem a ziskavani informaci
fair play jednani, sportovni divactvi
rozdily mezi rekrea&nim, vykonnostnim
a vrcholovym sportem

negativni jevy ve sportu

4. Testovani télesné zdatnosti
pribézné motorické testy

5. Télesna cviceni
kondi¢ni, koordinaéni, kompenzacni, relaxacni

6. Atletika

béhy — rychlé z nizkého startu, vytrvalostni
z vysokeho startu

skok do dalky

skok do vySky

vrh kouli

vytrvalostni bé&h v terénu

7. Gymnastika
protahovaci, posilovaci a relaxacni cviceni
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daného terénu, pouziva vhodnou vystroj pro béh
v rtznych klimat. podminkach.

zvlada zakladni akrobatické cviky naucené

v pfedchozich ro¢nicich ve zdokonalené formé,
dokaze spojit akrobatické cviky ve slozitéjsi
akrobatické fady s vyuzitim doplrujicich cvikd
(obraty, skoky a poskoky), zvlada spravnou
techniku cvik(l na hrazdé a pfeskoku pres
zvySené naradi, osvojené v pfedch. roCnicich,
podminkach (vysSka hrazdy, vySka naradi,
vzdalenost odrazového mustku), zna spravnou
techniku toce jizdmo vpfed (divky) a to¢e vzad
(chlapci), zvlada rovnovazna cvi€eni a chazi
(v€etné obratd) po klading, zna a poskytuje
dopomoc pfi ¢innostech, kde hrozi nebezpedi
urazu.

(odbijend, kopana, kosikova, netradi¢ni sporty)
vyuziva ziskanych dovednosti a védomosti pfi
hfe, snazi se odstrafiovat své nedostatky, snazi
se o0 dodrzovani zasad fair play,

komunikuje pfi sportovnich hrach — dodrzuje
smluvené signaly a vhodné pouziva odbornou
terminologii,

dovede se zapojit do organizace turnaju

a soutézi a umi zpracovat jednoduchou
dokumentaci,

ovlada pravidla hry, dokaze rozhodovat,
zapisovat a sledovat vykony jednotlivci nebo
tymu.

akrobatické prvky, akrobatické fady
cvi¢eni na hrazdé (opakovani, nacvik toce
jizdmo vpred — divky, to€e vzad — chlapci)
pfeskok pfes zvySené naradi

cvi€eni na kruzich

$plh (ty¢, lano)

rytmicka cvi¢eni s obru¢emi — divky
cvi€eni na kladiné — divky

8. Sportovni hry

odbijena (zejména divky) — hra, rozhodovani,
organizace turnaje

kopana (chlapci) — hra, rozhodovani, organizace
turnaje

kosikova — hra, rozhodovani

florbal — hra, rozhodovani

netradicni sportovni hry — softball, ringo, frisbee,
badminton, liny tenis,

rozhodovani

9. Ostatni pohybové aktivity
drobné sportovni hry

Upoly

horolezecka sténa

fines — centra

minigolf

bowling

brusleni

plavani

4. rocnik — celkova hodinova dotace: 60 hodin

Vysledky vzdélavani

Udivo

Zak:

popiSe ulohu statu a mistni samospravy pfi
ochrané zdravi a zivot( obyvatel;

dovede rozpoznat hrozici nebezpedi a vi, jak se
doporucuje na né reagovat;

prokaze dovednosti poskytnuti prvni pomoci
sobé a jinym;

dokéze vyhledat potfebné informace z oblasti
zdravi a pohybu, dovede o nich diskutovat,
analyzovat je a hodnotit,

rozumi vyznamu pohybovych €innosti (zejména
kondi¢nich, kompenzacénich a relaxacnich) pro
zdravi,

umi sestavit soubory zdravotné zamérenych
cviCeni, cviCeni pro télesnou a dusevni relaxaci,

1. Ochrana osob pfi mimofadnych udalostech
evakuace, zavazadlo cvi¢eni k ovéreni znalosti

2. Prvni pomoc
stavy bezprostfedné ohroZujici Zivot, osobni
Zivot a zdravi ohroZujici situace

3. Teoretické poznatky

oblast zdravi a pohybu

vyznam pohybu pro zdravi
prostfedky ke v§eobecnému rozvoji,
k regeneraci, kompenzaci a relaxaci

4, Testovani télesné zdatnosti
prabézné motorické testy
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umi si pfipravit kondi¢ni program osobniho
rozvoje a vyhodnotit jej,

ovlada kompenzacni cvi¢eni k vlastni
regeneraci, a to zejména vzhledem

k pozadavkium budouciho povolani

uplatriuje osvojené zpusoby relaxace.

prokaze uroven své télesné zdatnosti s pomoci
standardizovanych testovych baterii, porovna
své vysledky s tabulkovymi hodnotami,

s vysledky jinych Zzaka a se svymi vysledky

z pfedchoziho roku.

vyuziva vhodné protahovaci a posilovaci cviky
pro zvySovani sveé télesné zdatnosti a pro
kompenzaci nevhodnych pohybovych navykl a
nevhodné pracovni zatéze,

uplatiuje zasady sportovniho tréninku s cilem
vylepsit své vykony z pfedchozich ro¢niku
(rychlé a vytrvalostni béhy, skoky, hody, vrhy),
uplatiuje zasady pfipravy organismu pied
pohybovou €innosti a zasady uklidnéni
organismu po skon¢eni pohybové &innosti,
vylepSuje své vykony pfi cviCeni vdeho druhu
(akrobacie, cvieni na hrazdé a na kruzich,
pfeskok, Splh).

dokaze se v souladu s pravidly zapojit do
jakékoli provadéné herni €innosti v ramci
osvojené hry,

uplatiuje techniku a zaklady taktiky dané hry,
participuje na tymovych hernich ¢innostech
druzstva,

vyhledava kolektivni sporty s védomim jejich
pozitivniho plsobeni na psychiku ¢lovéka.
dovede se zapojit do organizace turnajl

a soutézi a umi zpracovat jednoduchou
dokumentaci, dovede pfipravit prostfedky

k planovanym pohybovym &innostem, dokaze
rozhodovat, zapisovat a sledovat vykony
jednotlived, nebo tymu, sestavi soubory cvi¢eni
pro télesnou a dusevni relaxaci, navrhne
kondi¢ni program

5. Télesna cviceni
kondi¢ni, koordinacni, kompenzacni, relaxacni

6. Atletika
béhy
skoky
hody, vrhy

7. Gymnastika

protahovaci, posilovaci, relaxacni, kondi¢ni,
koordina¢ni a kompenzacni cviCeni
akrobatické prvky

cvi€eni na hrazdé

preskok pfes zvySené naradi

cvi€eni na kruzich

8. Sportovni hry

odbijena, kopana, kosikova, florbal — hra,
rozhodovani

netradicni sportovni hry — softball, ringo, frisbee,
badminton, liny tenis, rozhodovani

9. Ostatni pohybové aktivity
drobné sportovni hry

Upoly

horolezecka sténa

fines — centra

minigolf

bowling

brusleni

plavani

79




SVP MULTIMEDIALNi TVORBA — 82-41-M/17 2025-26 pro 2. a 3. roénik

Stfedni odborna Skola obchodu, uzitého uméni a designu, Plzer, Nerudova 33
Uc€ebni osnova pfedmétu

DEJINY UMENI

SVP: Multimedialni tvorba
forma vzdélavani: denni
celkova hodinova dotace: 354 hodin
platnost: od 1. 9. 2025

Obecné cile

Pfedmét déjiny uméni hraje nepostradatelnou ulohu v utvareni odborného vzdélani
budouciho absolventa. Cilem pfedmétu je podat zakovi uceleny pfehled o vzniku a vyvoji
architektury, socharstvi, malifstvi, vytvarného a uzitého uméni od pravéku az po soucasnost,
nastinit vztah kultury a uméni, uméni a spole¢nosti, Clovéka a esteti¢na a dalsi, s oborem
souvisejici vztahy. Zaci si osvoji soubor zakladnich poznatkd z teorie uméni a vytvarné
tvorby v pfislusnych spoleensko-historickych souvislostech v&etné vyvoje a sou€asnych
tendenci ve vytvarném umeéni. Duraz na analyzu uméleckych dél z pohledu obecné
estetickych kritérii umozni zaklm integrovat poznatky o stylovych kvalitach uméleckych dél
napfi¢ historickym vyvojem uméni a vyuzit je pfi interpretaci vlastni tvorby.

Predmét poklada teoreticky zaklad znalosti, které poté zaci zuroci ve vétdiné odbornych
praktickych i teoretickych pfedmétech.

Vyuka sméruje k tomu, aby zaci:

znali terminologii oboru a dokazali ji pouzivat

jejich typickych predstavitell a uméleckych dilech

rozumeli vztahum mezi Sir§Simi socio-kulturnimi souvislostmi, vyvojem poznani a vyvojem
umeni

pfi praci s obrazovym materialem dokazali zafadit reprodukované dilo do odpovidajicich
souvislosti a interpretovat je s oporou v osvojenych poznatku

porovnavali umélecka dila podle raznych kritérii

vhimali vyvoj uméni jako konstruovani vytvarného jazyka pro vlastni tvorbu

kriticky rozuméli fungovani umélé inteligence, vnimali jeji etické a tvarci souvislosti a
dokazali ji smysluplné a zodpovédné vyuzivat v kontextu uméleckého poznani, interpretace i
tvorby.

Charakteristika uciva

UcCivo vychazi ze vzdélavaci oblasti Umélecko-historicka a vytvarna pfiprava RVP 82-41-
M/17 Multimedialni tvorba. Je zafazeno do 1. — 4. ro¢niku. V 1. ro€niku je rozsah vyuky 2
hodiny tydné, ve 2. — 4. ro€niku 3 hodiny tydné. Obsah uciva sleduje tradi¢ni linearné
historicky vyvoj v oblasti vytvarného uméni a kultury. Hlavnimi tématy v 1. roCniku jsou:
uméni pravéku, starovéku; ve 2. ro¢niku: uméni stfedovéku a uméni renesance; ve 3.
roCniku: baroko, uméni 18. a 19. stoleti a umélecké projevy 1. Ctvrtiny 20. stoleti; ve 4.
roCniku: uméni obdobi mezivaleCné umélecké tvorby a uméni 2. poloviny 20. stoleti. Dale je
pozornost studentl orientovana k syntetizujicim fenoménim dohledatelnym napfi¢
historickymi epochami (napf. krasa, vzneSenost, vyjadreni lidské postavy apod.). Na nich je
demonstrovano uvazovani o rozdilech a shodach pfi tematizaci a vytvarné umeéleckém
vyjadfovani téchto fenomeéna.

Pfedmét se specializuje na problematiku vytvarného umeéni (architekturu, malifstvi,
sochafstvi a uzité uméni) od jeho pocatku do soucasné doby. (Dé&jiny studovaného oboru
jsou vyudovany samostatné pfedmétem Dé&jiny multimédii ve 2. roéniku.) Zakam jsou
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predstaveny osobnosti uméni a kultury, architektonicka, umélecka a uméleckofemeslna dila
v kontextu jednotlivych dé&jinnych, slohovych, &i stylovych obdobich takovym zplsobem, aby
zak vnimal kontinuitu vyvoje uméni s vyvojem spoleenského zivota a mysSlenim spole¢nosti.
Pfedmét navazuje na znalosti ziskané v pfedmétu dé&jepis, ktery je vyu€ovan v 1. ro€niku.
Ziskané informace z pfedmétu zaci mohou nasledné vyuzivat v ostatnich pfedmétech, napf.
vytvarna pfiprava, pocitaova grafika, pismo, figuralni kresba, digitalni fotografie, vytvarna
tvorba a technologie. Z&ci jsou rovnéz vedeni k tomu, aby kriticky rozuméli fungovani umélé
inteligence, vnimali jeji etické a tvarci souvislosti a dokazali ji smysluplné a zodpovédné
vyuzivat v kontextu uméleckého poznani, interpretace i tvorby.

Strategie vyuky

V hodinach je rozvijeno zakovo kritické mysleni, individualni i kooperativni u¢eni. Dlraz je
kladen na proces uceni iniciovany probuzenim zajmu o téma, nasledovany praci s prameny
a novymi informacemi, které sméfuji k rozboru tématu a schopnosti nové poznatky
vyhodnotit a zasadit do pfisluSného kontextu. Proces uceni je uzavieny reflexi vysledku
formou pisemného i mluveného projevu, jez zakovi umoznuje poznatky uvadét do praxe. Ve
vyuce je nutné vyuzivani odbornych literarnich pramenu, uméleckych dél, pfipadné jejich
reprodukci a dalSich audiovizualnich zdroju a exkurzi do muzei a galerii umozniujici zakim
budovat ucelenou piedstavu v kontextech oboru. Zaci jsou vedeni také k experimentalni a
kritické praci s modernimi digitalnimi nastroji, v€etné generativni umélé inteligence, které
rozvijeji tvir€i mySleni a analytické schopnosti. Pro organizaci vyuky, sdileni materialt a
podporu samostatné i tymové prace se vyuziva digitalni vzdélavaci platforma.

Hodnoceni vysledki zaku

Pravidla hodnoceni vysledku vzdélavani zakl jsou soucasti Skolniho fadu. Ucitel ziskava
podklady prubéznym hodnocenim pisemnych vystupu, ustniho projevu, ¢innosti v ramci
projektové vyuky, sledovanim aktivity Zaka, mimo jiné ucitel hodnoti také pfistup Zaka. Ucitel
upfednostriuje formativni hodnoceni a zohledfuje individualni moznosti kazdého jednotlivce.

Prinos predmétu k rozvoji klicovych kompetenci a priirezovych témat

Vzhledem k charakteru pfedmétu, jsou u Zakua rozvijeny kliCové kompetence, zejména
kompetence k u€eni, komunikativni kompetence a kompetence vyuZivat prostfedky
informacnich a komunikacnich technologii a pracovat s informacemi. Dale jsou u Zaku
vytvareny odborné kompetence, které umoziuji ovladat zaklady vytvarné uzité tvorby.
Pfedmétem se prolinaji prufezova témata Ob&an v demokratické spole¢nosti (vliv jednotlivych
vladnoucich zfizeni a nabozenstvi na kulturu a umeéni, reakce minulych i sou¢asnych umélcu
na Geské i svétové politické déni), Clovék a Zivotni prostfedi (uméni ve vztahu ke krajing, napr.
baroko, environmentalni uméni, apod.), Clovék a digitalni svét. (je veden k tomu, aby pracoval
s osobnim pocitatem nebo jinymi vhodnymi digitalnimi nastroji, s béznym zakladnim a
aplikacnim programovym vybavenim, komunikoval elektronickou posStou, ziskaval a ovéroval
informace z otevienych zdrojii, zejména pak z internetu. Zak dokaze pracovat s textovym
editorem, zvlada nastroje na tvorbu prezentaci).

1.ro¢nik — celkova hodinova dotace: 66 hodin

Vysledky vzdélavani Ucivo
Zak:
- charakterizuje historicky vyvoj spole¢nosti v 1. Diferenciace pfistupt k uméni napfi¢ historii

SirSich kontextech vytvarného uméni
- vysvétli vzdjemné souvislosti jednotlivych etap | sloh, styl, namét, pojeti figury, figurativni a
uméni a lokalizuje vyznamna kulturni centra nefigurativni pFistup k uméni

- disponuje obecnymi poznatky o
sociokulturnich souvislostech jednotlivych epoch | 2. Uméni evropského pravéku
uméleckého vyvoje (uméleckych slozich/stylech) | — periodizace a spoleCensko— historické
souvislosti vyvoje uméni
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- ma pfehled o uméleckych dilech a jednotlivych
historickych slohovych obdobi a identifikuje je
podle jejich zakladnich znakd;

- rozezna charakteristické znaky vyznamnych
prikladd z architektury, malifstvi a socharstvi a
provede jejich zafazeni do relevantnich
uméleckych uméleckych etap

- posoudi charakteristické rysy uméleckého
slohu/stylu a jeho pfinos
- charakterizuje a rozeznava vyznamné tvlrce a
jejich typicka dila v jednotlivych historickych
slohovych a stylovych obdobich véetné
soucCasné vytvarné tvorby;

- provadi rozbor vybranych umeéleckych dél z
hlediska jeho historického zafazeni, vztahu
formy a obsahu a kompozi¢ni vystavby

- ovlada odbornou terminologii a vyuziva ji pfi
analyze a interpretaci vytvarného dila;

- vyuziva v8echny dostupné zdroje pro ziskavani
informaci a aplikuje je pfi samostatné vytvarné
praci

- pracuje s obrazovym, textovym i digitalnim
materialem,

- vyuziva samostatné nabizené zdroje informaci
a disponuje s nimi

- rozpozna zakladni moznosti a limity umélé
inteligence v kontextu dé&jin uméni a kriticky je
posoudi na konkrétnich pfikladech.

- vizualné znazoriiuje vztahy mezi uméleckymi
dily, autory a historickymi souvislostmi pomoci
mySlenkovych map a ¢asovych os.

— charakteristické znaky pravékého vytvarného
projevu v oblasti malifstvi sochafrstvi a
architektury

— analyza vybranych nejvyznamnéjSich dél a
vyklad jejich vyznamu v SirSich sociokulturnich
souvislostech

3. Uméni starovéku

(Kultura a uméni na uzemi starovéké
Mezopotamie, starovékého Egypta, Recka a
Rima)

— periodizace a spole€ensko-historické
souvislosti vyvoje uméni

— charakteristické znaky vytvarného projevu v
oblasti malifstvi sochafstvi a architektury

— analyza vybranych nejvyznamnéjSich dél a
vyklad jejich vyznamu v SirSich sociokulturnich
souvislostech

(kfestanska antika a byzantské uméni)

— spolecensko — historické souvislosti s dirazem
na formovani kifestanstvi

— periodizace

— charakteristické znaky uméni v tomto obdobi
— analyza vybranych nejvyznamnéjSich dél a
vyklad jejich vyznamu v SirSich sociokulturnich
souvislostech

4. MoZnosti a limity Al

— zvazovani pfinosu a limitd/rizik (zjednoduseni,
chybnd interpretace, pfedsudky v trénovacich
datech) statistického zpracovani dat.

5. Vizualni modelovani a interpretace
historickych souvislosti v déjinach uméni

2. roénik — celkova hodinova dotace: 99 hodin

| Vysledky vzd&lavani

| Ugivo
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Zak:

- charakterizuje historicky vyvoj spole¢nosti v
SirSich kontextech vytvarného uméni

- vysvétli vzajemné souvislosti jednotlivych etap
umeéni a lokalizuje vyznamna kulturni centra

- - disponuje obecnymi poznatky o
sociokulturnich souvislostech jednotlivych epoch
umeéleckého vyvoje (uméleckych slozich/stylech)
- ma pfehled o uméleckych dilech a jednotlivych
historickych slohovych obdobi a identifikuje je
podle jejich zakladnich znakd;

7 -rozezna charakteristické znaky vyznamnych
priklad(l z architektury, malifstvi a socharstvi a
provede jejich zafazeni do relevantnich
uméleckych uméleckych etap

- - posoudi charakteristické rysy uméleckého
slohu/stylu a jeho pfinos

- charakterizuje a rozeznava vyznamné tvlirce a
jejich typicka dila v jednotlivych historickych
slohovych a stylovych obdobich véetné
soucasné vytvarné tvorby;

- provadi rozbor vybranych uméleckych dél z
hlediska jeho historického zafazeni, vztahu
formy a obsahu a kompozi¢ni vystavby

- ovlada odbornou terminologii a vyuziva ji pfi
analyze a interpretaci vytvarného dila;

- vyuZziva vSechny dostupné zdroje pro ziskavani
informaci a aplikuje je pfi samostatné vytvarné
praci

- pracuje s obrazovym, textovym i digitalnim
materialem,

- vyuziva samostatné nabizené zdroje informaci
a disponuje s nimi

- rozpozna zakladni moznosti a limity umélé
inteligence v kontextu déjin umeéni a kriticky je
posoudi na konkrétnich pfikladech.

- vizualné znazoriiuje vztahy mezi uméleckymi
dily, autory a historickymi souvislostmi pomoci
mysSlenkovych map a ¢asovych os.

1. Vytvarné uméni stfedovéku
(pfedromanské, romanské uméni a gotické
umeéni)

— spolecensko-historické souvislosti s dirazem
na formovani kfestanstvi

— periodizace

— charakteristické znaky uméni v tomto obdobi
— analyza vybranych nejvyznamnéjSich dél a
vyklad jejich vyznamu v Sir§ich sociokulturnich
souvislostech

(romanské uméni, gotické uméni)

— spoleCensko-historické souvislosti a
periodizace vyvoje uméni

— charakteristické znaky slohu v oblasti
malifstvi, sochafstvi a architektury

— analyza vybranych nejvyznamnéjSich dél a
vyklad jejich vyznamu v SirSich sociokulturnich
souvislostech

2. Uméni novovéku

(renesan&ni uméni, evropsky manyrismus)

— spolecensko — historické souvislosti a
periodizace vyvoje uméni

— charakteristické znaky slohu v oblasti
malifstvi, sochafstvi a architektury

— analyza vybranych nejvyznamnéjSich dél a
vyklad jejich vyznamu v SirSich sociokulturnich
souvislostech

(vznik barokniho uméni)

— spole€ensko-historické souvislosti a
periodizace vyvoje uméni

— charakteristické znaky slohu v oblasti
malifstvi, sochafstvi a architektury

— analyza vybranych nejvyznamnéjSich dél a
vyklad jejich vyznamu v SirSich sociokulturnich
souvislostech

3. Informaéni systémy
— Vyhledavani v digitélnich sbirkach muzei a
galerii

4. Jazykové modely Al
— vyuziti jazykovych modeld
— efektivni prompt

5. Vizualni modelovani a interpretace
historickych souvislosti v déjinach uméni

3.roénik — celkova hodinova dotace: 99 hodin

| Vysledky vzd&lavani

| Ugivo

83




SVP MULTIMEDIALNi TVORBA — 82-41-M/17

2025-26 pro 2. a 3. ro¢nik

Zak:

- charakterizuje historicky vyvoj spole¢nosti v
SirSich kontextech vytvarného uméni

- vysvétli vzajemné souvislosti jednotlivych etap
umeéni a lokalizuje vyznamna kulturni centra

- - disponuje obecnymi poznatky o
sociokulturnich souvislostech jednotlivych epoch
uméleckého vyvoje (uméleckych slozich/stylech)
- ma pfehled o uméleckych dilech a jednotlivych
historickych slohovych obdobi a identifikuje je
podle jejich zakladnich znakd;

7 -rozezna charakteristické znaky vyznamnych
prikladll z architektury, malifstvi a sochafstvi a
provede jejich zafazeni do relevantnich
uméleckych uméleckych etap

- - posoudi charakteristické rysy uméleckého
slohu/stylu a jeho pfinos

- charakterizuje a rozeznava vyznamné tvlirce a
jejich typicka dila v jednotlivych historickych
slohovych a stylovych obdobich véetné
soucasné vytvarné tvorby;

- provadi rozbor vybranych uméleckych dél z
hlediska jeho historického zafazeni, vztahu
formy a obsahu a kompozi¢ni vystavby

- ovlada odbornou terminologii a vyuziva ji pfi
analyze a interpretaci vytvarného dila;

- vyuziva v8echny dostupné zdroje pro ziskavani
informaci a aplikuje je pfi samostatné vytvarné
praci

- pracuje s obrazovym, textovym i digitalnim
materidlem,

- vyuziva samostatné nabizené zdroje informaci
a disponuje s nimi

1. Umeéni novoveéku

(8iFeni barokniho uméni a rokoko)

— spole€ensko-historické souvislosti a
periodizace vyvoje umeéni

— charakteristické znaky slohu v oblasti
malifstvi, sochafstvi a architektury

— analyza vybranych nejvyznamnéjsich dél a
vyklad jejich vyznamu v SirSich sociokulturnich
souvislostech

2.Uméni 18. a 19. stoleti

klasicismus, romantismus, realismus,
impresionismus, postimpresionismus,
architektura 19. stoleti, secese

— spole€ensko — historické souvislosti a
periodizace vyvoje uméni

— charakteristické znaky slohu/stylu v oblasti
umeni, v niz se projevuje

— analyza vybranych nejvyznamnéjSich dél a
vyklad jejich vyznamu v SirSich sociokulturnich
souvislostech

3. Umeéni 1. tvrtiny 20. stoleti
symbolismus, expressionismus, fauvismus,
kubismus futurismus

— spole€ensko — historické souvislosti a
periodizace vyvoje uméni

— charakteristické znaky stylu v oblasti uméni, v
niz se projevuje

— analyza vybranych nejvyznamnéjSich dél a
vyklad jejich vyznamu v $irSich sociokulturnich
souvislostech

4. roénik — celkova hodinova dotace: 90 hodin

| Vysledky vzd&lavani

| Ugivo
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Zak:

- charakterizuje historicky vyvoj spole¢nosti v
SirSich kontextech vytvarného uméni

- vysvétli vzajemné souvislosti jednotlivych etap
umeéni a lokalizuje vyznamna kulturni centra

- - disponuje obecnymi poznatky o
sociokulturnich souvislostech jednotlivych epoch
uméleckého vyvoje (uméleckych slozich/stylech)
- ma pfehled o uméleckych dilech a jednotlivych
historickych slohovych obdobi a identifikuje je
podle jejich zakladnich znakd;

7 -rozezna charakteristické znaky vyznamnych
prikladll z architektury, malifstvi a socharstvi a
provede jejich zafazeni do relevantnich
uméleckych uméleckych etap

- - posoudi charakteristické rysy uméleckého
slohu/stylu a jeho pfinos

- charakterizuje a rozeznava vyznamné tvlirce a
jejich typicka dila v jednotlivych historickych
slohovych a stylovych obdobich véetné
soucasné vytvarné tvorby;

- provadi rozbor vybranych uméleckych dél z
hlediska jeho historického zafazeni, vztahu
formy a obsahu a kompozi¢ni vystavby

- ovlada odbornou terminologii a vyuziva ji pfi
analyze a interpretaci vytvarného dila;

- vyuziva v8echny dostupné zdroje pro ziskavani
informaci a aplikuje je pfi samostatné vytvarné
praci

- pracuje s obrazovym, textovym i digitalnim
materidlem,

- vyuziva samostatné nabizené zdroje informaci
a disponuje s nimi

- vyhledavani v digitalnich sbirkach muzei a
galerii

- vyuziva Al jako pomocnik k analyze
umeéleckych dél, utvareni souvislosti a rozvijeni
vlastni interpretace

1. Mezivaleéné umeéni

(dadaismus, surrealismus, individualisticka
moderna, Bauhaus, funkcionalismus a
architektura 1. poloviny 20. stol.)

— spolecensko — historické souvislosti a
periodizace vyvoje umeéni

— charakteristické znaky stylu v oblasti uméni, v
niz se projevuje

— analyza vybranych nejvyznamnéjSich dél a
vyklad jejich vyznamu v Sir§ich sociokulturnich
souvislostech

2.Uméni 2. pol. 20. stoleti

(Abstraktni expresionismus, taSismus, informel,
konceptualismus, minimalismus, socialisticky
realismus, op-art, pop-art, kinetické uméni,
happening a performance, land art, body art,
nova figurace v malifstvi, postmodernismus,
architektura 2. poloviny 20. stol.)

— Spole¢ensko — historické souvislosti a
periodizace vyvoje uméni

— charakteristické znaky stylu v oblasti uméni, v
niz se projevuje

— analyza vybranych nejvyznamnéjSich dél a
vyklad jejich vyznamu v SirSich sociokulturnich
souvislostech

3. Informaéni systémy

— Vyhledavani v digitalnich sbirkach muzei a
galerii

4, Kriticka prace s Al

— podpora badatelského mysleni v uméni
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Stfedni odborna Skola obchodu, uzitého uméni a designu, Plzer, Nerudova 33
UcCebni osnova pfedmétu

DEJINY MULTIMEDIi

SVP: Multimedialni tvorba
forma vzdélavani: denni
celkova hodinova dotace 33 hodin
platnost od 1. 9. 2025

Obecné cile

Cilem predmétu je poskytnout Zakim zakladni informace o déjinach multimedialni a
audiovizualni umélecké tvorby v celém historickém procesu vyvoje téchto médii jak v
analogové, tak digitalni formé. Cilem pfedmétu je také to, aby Zaci porozuméli historii
audiovizualnich médii a pocitaCovych multimédii a ziskali znalosti a dovednosti z oblasti
vymezeni technologickych, uméleckych

a kulturnich produktl, zanr a forem v této oblasti. Dale si pfedmét klade za cil, aby Zaci
objasnili zakladni principy zmén v estetice, které se pod vlivem pouZzivani digitalnich
technologii odehravaji

a také vyznam a moznosti multimedialni umélecké tvorby jako samostatné oblasti uméni.

Vyuka sméruje k tomu, aby zaci:

porozumeéli historii audiovizualnich médii a pocitaCovych multimédii a vzajemnou interakci
téchto médii a technologii a spole¢nosti,

rozvijeli a kultivovali schopnosti porozuméni poc¢itacovym médiim, multimedialnim
technologiim z hlediska jejich celkového vyvoje ve spolecnosti a jejich viivu na Zivot a
kreativitu jednotlivce,

ziskali dovednosti analyzovat a interpretovat multimedialni a internetové umélecké formy a
artefakty z hlediska jejich historie a jednotlivych etap vyvoje spole¢nosti.

Charakteristika uciva

Ucivo vychazi ze vzdélavacich oblasti Umélecko-historicka a vytvarna pfiprava RVP 82-41-
M/17 Multimedialni tvorba. Pfedmét je zafazen do 2. ro¢niku v rozsahu 1 hodina tydné.
Hlavnimi tématy jsou: vyvoj fotografie pro multimédia, film, televize a video, multimédia,
internet a kyberprostor, intermedia, komercni kultura a multimédia.

Ucivo je zaméfeno na osvojeni si pojmua souvisejicich s historii multimédii, vyvojem
technickych moznosti a uméleckych forem elektronického uméni, tak aby se Zzaci uméli
analyzovat a interpretovat multimedialni umélecké formy a artefakty z hlediska jejich historie
a jednotlivych etap vyvoje spole¢nosti. Diraz je kladen na vytvarnou recepci audiovizualnich
a multimedialnich artefaktt ve spojitosti s modernimi formami uméni v rdmci internetu a
kyberprostoru, prolinani riznych forem médii a analyzou komerénich vliva v elektronickém
uméni. Zaci se nauéi analyzovat vyvoj a historii elektronickych médii jak z hlediska jejich
technologické determinace, tak z hlediska novych estetickych trendd a moznosti
elektronickych médii.

UcCivo je uzce spjato s ostatnimi odbornymi pfedméty, pfedevsim s pfedmétem dé&jiny uméni,
fotografie, audiovizualni tvorba a pocitacova grafika.

Strategie vyuky

PFi vyugovani je vyuZito frontalni, individuaini a projektové vyucovani. Zaci pfi vyuce
zaznamenavaji a dokumentuji své receptivni a analytické Cinnosti, tvofi zaznamy
pozorovani, systematizuji obrazovy a zvukovy material podle své osobnostni inklinace a
interpretacniho zaméru. Vyuzivaji dostupna média a multimedialni programy, internet a
grafické editory. Pracuji a beseduji s encyklopediemi, slovniky, monografiemi, filmovymi
dokumenty, katalogy, Casopisy a internetem. Navstévuji vystavy, galerie, muzea, flmoveé
festivaly a multimedialni projekce. Z metod estetické vychovy jsou vyuzivany také metody
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emocionalniho osvojovani a bezdé¢ného vnimani uméleckého dila, dale se uplatfiuji metody
obrazové analyzy a interpretace.

Hodnoceni vysledkt zaku

Pravidla hodnoceni vysledku vzdélavani zakl jsou soucasti Skolniho fadu. Ucitel ziskava
podklady: ustnim zkouSenim, pfi kterém hodnoti samostatné a logické mysleni a vyjadfovani
se, porozumeéni probranému ucivu; hodnocenim pribéznych i zavérecnych praci formou
individualniho a skupinového rozhovoru, pfi kterém se hodnoti zejména schopnost
interpretace uméleckého dila. Ohodnoceny jsou i referaty, aktuality, prezentace a projekce
ve vefejném prostoru. Zohlednuji se individualni moznosti i volni charakteristiky kazdého
jednotlivce.

PfFinos predmétu k rozvoji klicovych kompetenci a prirezovych témat

Z klicovych kompetenci jsou rozvijeny zejména ty, které napomahaji feSeni problémua zakem
a jeho komunikativnim dovednostem: k samostatnému zpracovani a feSeni problémd,
obhajovat svij nazor pfi interpretaci uméleckého dila, dodrzovani etiky komunikace a
respektovani originalnich nazord, ovéfovat si ziskané poznatky, kriticky zvazovat nazory,
postoje a jednani ostatnich osob. V odbornych kompetencich by zak mél fesit problémy
souvisejici s analyzou historickych souvislosti uméleckych dél a jejich tvlrcl, znat historické
souvislosti a sou€asné trendy ve fotografii, filmu, televizi, videu, multimédiich a kyberprostoru
s rozliSenim vytvarnych a komeréné reklamnich akcentl téchto médii, samostatné
experimentovat pfi FeSeni ukolu a uplathovat vlastni a netradicni myslenky.

2. rocnik — celkova hodinova dotace: 33 hodin

Vysledky vzd&lavani Ugivo

Zak: Fotografie

vyjmenuje nejvyznamnéjsi etapy historie
fotografie

objasni souvislosti vyvoje vyznamnych
fotografickych zanr(

vyjmenuje vyznamné svétove a Ceské fotografie

vyjmenuje nejvyznamnéjsi etapy historie filmu
objasni souvislosti vyvoje vyznamnych filmovych
zanru

vyjmenuje vyznamné svétové a Ceské
pfedstavitele kinematografie

orientuje se v klasickych animacnich technikach;
objasni souvislosti anima&nimi technikami;
vyjmenuje vyznamné svétové a Ceské tvlrce;

popiSe obsah a formy uméleckého videa
videoartu

vyjmenuje vyznamné pfedstavitele Novych
medii

popiSe moznosti nové estetiky v multimédiich

charakterizuje vliv komerce na historii uméni
vyuzivajicich multimedialnich strategii
objasni moznosti a problémy pusobeni
masovych médii

vznik a rozvoj fotografie do souasnosti
historie fotografickych zanrt

vyznamni pfedstavitelé svétové a Ceské
fotografie

Kinematografie

vznik a rozvoj kinematografie

pocatky filmového vypravéni

vyznamni predstavitelé svétové a Ceské
kinematografie

vyznamné osobnosti Ceského a svétového
dokumentu.

Animace

vznik a rozvoj animace

rozdéleni animace dle jednotlivych animaénich
technik

vyznamni predstavitelé svétoveé a Ceske
animace;

Videoart, Multimedia a Nova média

videoart jako umélecky fenomén

vyznamni predstavitelé svétového uméleckého
videa

vznik a rozvoj novych médii

predstavitelé intermedialniho uméni

historie elektronického uméni uméni a
pocitaCové hry

Komercni kultura a multimédia
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vliv komerce na historii umeéni vyuzivajicich
multimedidlnich strategii

globalni kulturni kontexty produkce a recepce
elektronickych médii
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Stfedni odborna Skola obchodu, uzitého uméni a designu, Plzefi, Nerudova 33
UcCebni osnova pfedmétu

INFORMACNI A MULTIMEDIALNi TECHNOLOGIE

SVP: Multimedialni tvorba
forma vzdélavani: denni
celkova hodinova dotace: 33 hodin
platnost od 1. 9. 2025

Obecné cile
Vzdélavani sméfuje k tomu, aby absolventi byli schopni se orientovat v digitalnim prostredi
a vyuZivat digitalni technologie bezpecné, sebejisté, kriticky a tvofivé pfi praci, pfi uceni,
ve volném case i pfi svém zapojeni do spoleGenského Zivota, tzn. Ze absolvent:

- ovlada potfebnou sadu digitalnich zafizeni, aplikaci a sluzeb, v€etné nastrojl
z oblasti umélé inteligence, vyuziva je ve Skolnim a pracovnim prostiedi i pfi zapojeni
do vefejného zivota; digitalni technologie a zplsob jejich pouziti nastavuje a méni
podle toho, jak se vyvijeji dostupné moznosti a jak se méni jeho vlastni potieby nebo
pracovni prostfedi a nastroje;

- ziskava, posuzuje, spravuje, sdili a sdéluje data, informace a digitalni obsah v
rdznych formatech v osobni ¢i profesni komunité; k tomu voli efektivni postupy,
strategie a zpUsoby, které odpovidaji konkrétni situaci a ucelu;

- vytvafi, vylepsuje a propojuje digitalni obsah v riznych formatech; vyjadfuje se za
pomoci digitalnich prostifedk;

- navrhuje prostfednictvim digitalnich technologii takova feSeni, ktera mu pomohou
vylepsit postupy ¢i technologie i jejich Casti; dokaze poradit ostatnim s béznymi
technickymi problémy;

- vyrovnava se s promeénlivosti digitalnich technologii a posuzuje, jak vyvoj technologii
ovliviiuje spole€nost, osobni a pracovni Zivot jedince a zivotni prostfedi, zvaZuje
rizika a pfinosy;

- pfedchazi situacim ohroZujicim bezpec€nost zafizeni i dat, situacim ohroZujicim jeho
télesné a duSevni zdravi i zdravi ostatnich; pfi spolupraci, komunikaci a sdileni
informaci v digitalnim prostfedi jedna eticky, s ohleduplnosti a respektem k druhym.

Obecnym cilem informatického vzdélavani je vést Zaky ke schopnosti rozpoznavat
informatické aspekty svéta a vyuzivat poznatky z informatiky k porozuméni a uvazovani

o pfirozenych i umeélych systémech a procesech, ke schopnosti fesit nejrizné;jsi pracovni

a zivotni situace, cilevédomé a systematicky volit a uplatfiovat optimalni postupy.

Vyuka informatiky pfispiva k hlubSimu a komplexnimu porozuméni vypocetnim zafizenim

a principim, na kterych funguji. Tim usnadnuje vyuziti digitalnich technologii v ostatnich
oborech a rozvoj uzivatelskych dovednosti zak( vazanych na vzdélavaci obsah téchto obora.

Vzdélavani sméruje k tomu, aby Zaci:

porozuméli zakladnim pojmim a metodam informatiky jako vé&dniho oboru a jeho uplatnéni v
ostatnich védnich oborech a profesich;

rozpoznavali a formulovali problémy s ohledem na jejich FeSitelnost;

ziskavali, zaznamenavali, usporadavali, strukturovali, pfedavali data a informace;

rozkladali systémy a procesy na €asti, odhalovali jejich vztahy a strukturu;

byli schopni uplatnit algoritmicky zpisob mysleni pfi feSeni problému, vytvareli a formulovali
postupy a feSeni, které Ize pfenechat k vykonani jinému Clovéku nebo stroji;

vytvareli formalni popisy, modely a simulace skute¢nych situaci i pracovnich postupu;
testovali, analyzovali, vyhodnocovali, porovnavali a vylepSovali existujici i navrhované
algoritmy, postupy nebo informaticka feseni;

rozuméli technickym zakladim digitalnich technologii do té miry, aby byli schopni je
efektivné a bezpelné pouzivat a snadno se naudili pouzivat nové;
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byli schopni vyuzit digitalni technologie pfi FeSeni problém, které jsou pfili§ slozité nebo
rozsahlé (pro Clovéka);

navrhovali systémy ¢i jejich ¢asti, procesy, propojovali rizné technologie ¢&i jejich ¢asti a
vytvareli tak nova feSeni za pomoci jiz existujicich nastroju a prvk;

hodnotili pfinos a rizika riznych systému, procesu, postupu a technologii v kontextu
zadaného problému;

dorozumeéli se a spolupracovali s ostatnimi pfi dosahovani spoleéného cile;

neohrozovali svym chovanim v digitalnim prostfedi sebe, druhé ani technologie samotné;
uvédomovali si, ze technologie ovliviiuji spole€¢nost, a naopak chapali svou odpovédnost pfi
pouzivani technologii.

V afektivni oblasti sméruje informatické vzdélavani k tomu, aby zaci ziskali:

otevieny i kriticky postoj k digitalnim technologiim a jejich vyuzivani;

motivaci k celozivotnimu uceni;

ddveéru ve vlastni schopnosti a preciznost pfi praci;

schopnost odhadnout, které ulohy jsou schopni FeSit sami a u kterych si vyZadaji pomoc
odbornika;

sebejistotu a vytrvalost pfi feSeni obtizného &i sloZitého problémui;

schopnost vypofadat se s otevienymi problémy a nejednoznacné zadanymi ukoly.

Zaci mohou pouzivat vhodna prostfedi, pomdcky, ale i rizné bézné dostupné nastroje,
programy a technologie. S informatickymi koncepty se seznamuiji prostfednictvim vlastni
zkuSenosti s feSenim rozmanitych problémovych situaci. Setkavaji se i se situacemi blizkymi
jejich Zivotu a odborné praxi. Nékteré fesi s pomoci programovani a technologii, nékteré bez
nich. Charakteristickym znakem vyuky je to, Ze Zaci postup feSeni aktivné hledaji a testuji ve
skupinach nebo samostatné, neni cilem postupovat pouze podle pfedem danych navodu.

Charakteristika uciva

UcCivo vychazi ze vzdélavaci oblasti Vzdélavani v informaénich a komunikaénich
technologiich RVP 82-41-M/17 Multimedialni tvorba Vyu€ovaci pfedmét informacni a
komunikacni technologie je zafazen v 1. roCniku v rozsahu 2 hodiny tydné. Pfredmét
pfipravuje Zaky k tomu, aby byli schopni efektivné pracovat s informacnimi a komunikacnimi
prostfedky a vyuzivali je i v jinych pfedmétech, v dalSim studiu, v soukromém a obCanském
zivoté a dokazali tvofivé komunikovat pomoci internetu.

Posiluje se mezipfedmétova vazba s nasledujicimi pfedméty: pocCitacova grafika, marketing,
game design, dé&jiny multimédii.

Strategie vyuky

StéZejni formou vyuky je individualni prace Zaka na pocitaci. Tézisté vyuky spociva v
provadéni praktickych ukold. Ve vyuce je kladen diraz na samostatnou praci a feSeni
komplexnich uloh. Osnovy jsou cyklické, a proto vzhledem k hodinové dotaci pfedmétu se
vyucCuje tento i v odbornych pfedmétech a i tam zaci provadéji ucelené projekty.
Hodnoceni vysledkd zaku

Pravidla hodnoceni vysledkl vzdélavani zakl jsou sou€asti Skolniho Fadu. Zakladem pro
hodnoceni je pribézna klasifikace individualné zadavanych ukoll. Daraz je kladen
predevsim na praktické dovednosti. Kazdy tematicky celek je zakon&en provérovaci praci.
Provéfovaci okruhy z téchto tematickych celkl jsou zpracovavany skupinové a individualné,
obsahuji nové probranou latku a zaroven i vazby na souvisejici problémové okruhy.
Hodnocené individualné zpracovavané okruhy tvofi podklady pro celkové hodnoceni zaka.
Znalosti z okruhd s popisnym tématem jsou ovéfovany pfezkouSenim s ddrazem na
souvislost a plynulost projevu vCetné jeho obsahové spravnosti.

Pfinos k rozvoji klicovych kompetenci a prarezovych témat

Pfedmét rozviji pfedevsim kompetence vyuzivat prostfedky informacnich a komunikaénich
technologii a komunikativni kompetence. Z4ci jsou vedeni k tomu, aby pracovali s osobnim
pocitaCem a s dalSimi prostfedky informacénich a komunikaénich technologii, u€ili se pouzivat
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novy aplikani software, pracovali s béZznym zakladnim a aplikaénim programovym
vybavenim, ziskavali informace z otevienych zdrojli, zejména pak z celosvétové sité
Internet, a uméli pracovat s informacemi, komunikovat elektronickou postou a vyuzivat dalSi
prostfedky on-line. Uméli myslet kriticky tj. dokazali zkoumat vérohodnost informaci,
nenechavali sebou manipulovat, tvofili si vlastni Usudek a byli schopni o ném diskutovat s
jinymi lidmi, formulovat své mysSlenky srozumitelné a souvisle, v pisemné podobé piehledné
a jazykové spravné, vyjadfovat se a vystupovat v souladu se zadsadami kultury projevu a
chovani. UEi se pfijimat hodnoceni svych vysledkd a zplUsobu jednani i ze strany jinych lidi,
adekvatné na né reagovat, pfijimat radu i kritiku. Absolventi by méli porozumét zadani ukolu
nebo urcit jadro problému, ziskat informace potfebné k feSeni problému, zvolit pro feSeni
ukolu odpovidajici matematické postupy a techniky, pouzivat vhodné algoritmy, vyuzivat a
vytvaret rizné formy grafického znazornéni (tabulky, grafy, diagramy, schémata), navrhnout
zpusob feseni, popf. varianty feSeni, a zdlvodnit jej, vyhodnotit a ovéfit spravnost zvoleného
postupu a dosazené vysledky, pracovat v tymu a podilet se na realizaci spoleénych
pracovnich ¢innosti.

Absolventi by méli ziskavat a vyhodnocovat informace o pracovnich nabidkach, vyuzivat
poradenskych a zprostfedkovatelskych sluzeb, umét vhodné komunikovat s potencialnimi
zaméstnavateli, adaptovat se na ménici se Zivotni a pracovni podminky pfijimat a
odpovédné plnit svéfené ukoly.

Prafezové téma Informacéni a komunikacni technologie je realizovano v samotném predmétu.
Z dal$ich prafezovych témat je zadlené&no predevsim téma Clovék a svét prace (prace s
informacemi, vyhledavani a posuzovani informaci a profesnich pfilezitostech, prezentace pfi
jednani s potencialnimi zaméstnavateli atd.).

1.ro¢nik — celkova hodinova dotace: 33 hodin

Vysledky vzdélavani Ucivo
Tvorba, testovani a provoz softwaru
PoZadavky a analyza
- na z&kladé analyzy problému specifikuje - specifikace a popis feSeného problému,
zadani pro tvorbu programu, skriptu nebo pozadavky na fedeni;
webove aplikace; - analyza a dekompozice (rozlozeni) problému;
- rozdéli zadani nebo problém na mensi &asti, Tvorba a vyvoj
rozhodne, které je vhodné Fesit algoritmicky, své | - zakladni koncepce tvorby programd (napf.
rozhodnuti zd{vodni; promeénna a datovy typ, fidici pfikazy, cykly);
- navrhne algoritmy a datové struktury podle - navrh algoritm@ a datovych struktur;
specifikace zadani a zapiSe je vhodnou formou; | - zapis algoritmu vhodnou formou (napf.
- ve vztahu k charakteru a velikosti vstupu blokové schéma, pfirozené a formaini jazyky,
hodnoti algoritmy a datové struktury podle skriptovaci a programovaci jazyk);
riznych hledisek, porovna a vybere pro feSeny - vyuzivani hotovych komponent;
problém ty nejvhodné;jsi; vylepsi algoritmus Testovani
podle daného hlediska; - druhy chyb, chybové hlasky, neotekavané
- vytvofi jednoduchy spustitelny program, ukon&eni a zamrznuti;
skript, nebo webovou aplikaci; - zpUsoby a druhy testovani softwaru;
- testuje spustitelny program, skript nebo - spotifeba vypocetnich a jinych zdrojU;
webovou aplikaci; najde, specifikuje a opravi Béh a provoz
pfipadnou chybu; - verze programu, instalace a aktualizace
- spolupracuje pfi tvorbé programu s dalsi programu;
osobou, popisuje strukturu programu dalsi - hlaseni a evidence zavad, logovani a
0s0bé; sledovani provozu;
- napovéda a licence programu.
Informaéni systémy
- identifikuje zdroje zaznamu v informacnim - uZivatelské ucty, role, opravnéni a
systému a uréuje jejich umisténi, validitu a miru | bezpecnost v informacnich systémech;
zabezpeceni; provede hromadny import nebo - datovy zaznam, entita, atribut a vazba,
export dat; Ciselniky a identifikatory;
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- navrhne procesy zpracovani dat a roli/role
jednotlivych uzivatelu;

- navrhne a vytvofi strukturu vzajemného
propojeni dat; navrhuje Ciselniky a identifikatory
dat;

- porovna jednotlivé zplsoby propojeni
digitalnich zafizeni, charakterizuje pocitacové
sité a internet; vysvétli, pomoci ¢eho a jak je
komunikace mezi jednotlivymi zafizenimi v siti
zajisténa;

- rozumi fungovani siti natolik, aby je mohl
bezpecné a efektivné pouzivat;

- identifikuje a FeS$i technické problémy
vznikajici pfi praci s digitalnimi zafizenimi;
poradi druhym pfi FeSeni typickych zavad;

- definice proces, ¢innosti a konfigurace
informaéniho systému;

- zdroje zaznamu v informaénim systému
(napf. databaze, souborovy systém, sitové
sluzby);

Pocitacové sité a sitové sluzby

- internet a pocCitaové sité, pfenos dat,
komunikaéni protokol a adresovani v siti;

- typy, vlastnosti riznych siti, internet véci;

- fyzicka a logicka infrastruktura sité, typy
sitovych zafizeni, servery a datova centra;

- cloudové a sdilené sluzby v siti, virtualizace;
- webové aplikace a sluzby, hypertextovy
format dat, URL adresa a doména;
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Stfedni odborna Skola obchodu, uzitého uméni a designu, Plzefi, Nerudova 33
UcCebni osnova pfredmétu

MARKETINGOVA KOMUNIKACE

SVP: Multimedialni tvorba

forma vzdélavani: denni

celkova hodinova dotace: 33 hodin

platnost: od 1. 9. 2021

Obecné cile

Cilem predmétu je poskytnout Zakim zakladni informace o marketingu a jeho nastrojich,
znalosti riznych aspektl marketingové komunikace, jejich postupu a jednotlivych nastroj(
marketingového komunikaéniho mixu, které budou aplikovat jak v modelovych, tak realnych
situacich v ramci vzdélavaciho procesu. Cilem pfedmétu je také to, aby si zaci uvédomili
vyznam a rostouci dopad marketingové komunikace na spole¢nost a podnikani.

Vyuka sméruje k tomu, aby zaci:

méli pfehled o marketingové strategii

osvajili si principy marketingové komunikace

pochopili praktické vyuZziti marketingového komunikacniho mixu

dokazali aplikovat poznatky marketingové komunikace ve vlastni tvorbé

chapali branding building jako komplexni systém vedouci k vybudovani uspé&sné obchodni
znacky

uvédomovali si dopad marketingové komunikace na zakaznika a podnikani

chapali vliv digitalnich technologii na marketing, uméli pracovat s daty a rozuméli kédovani
informaci v komunikaci.

Charakteristika uciva

Ucivo vychazi ze vzdélavacich oblasti Technologicka a technicka pfiprava, Ekonomické
vzdélavani a RVP 82-41-M/17 Multimedialni tvorba. Pfedmét je zafazen do 1. ro€niku v
rozsahu 1 hodiny tydné&. Hlavnimi tématy jsou: Propagace a reklama, marketing, zakladni
marketingoveé nastroje a jejich aplikace, marketingova komunikace a jeji nastroje,
profesionalni etika.

Ucivo je zaméfeno na osvojeni si pojmu z oblasti propagace a reklamy, marketingu,
marketingové komunikace a jejich nastrojd, pochopeni reklamy jako soucasti trzni
ekonomiky a zakladniho nastroje marketingové komunikace. Zvlastni pozornost je vénovana
digitalnim aspektum téchto témat. UCivo je spjato se spoleCenskovédnim vzdélavanim a s
odbornymi pfedmeéty, jako je Pocitacova grafika, Animace, 3D animace, Dé&jiny multimedialni
tvorby.

Strategie vyuky

V hodinach je rozvijeno zakovo kritické mysleni, individualni i kooperativni u€eni. Je vhodné
volit takové didaktické metody, které umozni si ovéfovat poznatky praktickymi dovednostmi.
Dale by mél byt kladen velky ddraz na motivaci k u¢eni, zpusob pisemného i mluveného
projevu. Ve vyuce je nutné vyuzivat odbornych literarnich i internetovych zdroja, konkrétnich
pfipadovych studii a obrazovych pfikladd umoznujicich zakiim budovat ucelenou predstavu v
kontextech oboru. Vyuka aktivné vyuziva digitalni prostfedi k praci s daty a rozvoji
praktickych marketingovych dovednosti. Pro organizaci vyuky, sdileni material( a podporu
samostatné i tymové prace se vyuziva digitalni vzdélavaci platforma.

Hodnoceni vysledkd zaku

Pravidla hodnoceni vysledk( vzdélavani zaku jsou soucasti Skolniho fadu. Ucitel ziskava
podklady prubéZznym hodnocenim pisemnych vystupl a ustniho projevu, sledovanim aktivity
zaka pfi vyuce, mimo jiné ucitel hodnoti také tvaréi pristup zaka. Ucitel upfednostniuje
formativni hodnoceni, zohledriuje individualni moznosti kazdého jednotlivce.

Prinos predmétu k rozvoji klicovych kompetenci a priifezovych témat

Z kli¢ovych kompetenci jsou rozvijeny zejména kompetence ovladat zaklady vytvarné uzité
tvorby, pfredmét svym uzkym vztahem ke zkusenosti umozriuje rozvijet u zaka kompetence k
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feSeni problému, komunikativni kompetence, kompetence k u€eni a personalni a socialni
kompetence. Predmétem prolinaji priifezova témata Clovék a svét prace (Sinnost RA,
komunikace s klienty a obchodnimi partnery), Clovék a Zivotni prostiedi (ekologické
souvislosti vyrobni €innosti), Informacni a komunikacni technologie.

1. roénik — celkova hodinova dotace: 33 hodin

Vysledky vzdélavani

Ucivo

Zak :

pouziva zakladni odbornou terminologii
vysvétli, co je marketingova strategie
zpracuje jednoduchy prizkum

na pfikladu ukaze pouziti nastrojl
marketingu v oboru

provede jednoduchy prizkum

interpretuje data (ziska z dat informace),
posuzuje mnozstvi informace v datech,
vyslovuje predpovédi na zakladé dat,
uvédomuje si omezeni pouzitych modeld;
zvazuje pfinosy a limity statistického
zpracovani dat a strojového uceni v oblasti
umélé inteligence

popiSe zakladni rysy sou¢asného stavu
propagace a reklamy

objasni psychologické pusobeni propagace,
jeji uginnost a vyznam

popisSe zakladni druhy a funkce
propagacnich prostiedkl vetné specifik
jejich nositelt (médii), orientuje se v jejich
pouziti

aplikuje znalosti nastroju komeréni
komunikace pfi tvorbé komunikacni
strategie

objasni vyznam brandingu v marketingové
komunikaci

vysvétli jakymi prostfedky je v brandingu
budovana obchodni znacka s dirazem na
vymezeni postaveni loga a vyznamu
designu a dulezitosti tvorby jednotného
vizualniho stylu

vysvétlit zakladni typy kodovani dat v
marketingu

popiSe prava a povinnosti souvisejici s
legislativou autorského prava a ochranné
znamky

1. Zakladni ekonomickeé pojmy
potfeby, statky, sluzby, trh, nabidka,
poptavka, zbozi, cena

2. Marketing

- podstata marketingu

- prazkum trhu

- zakladni marketingové nastroje, produkt,
cena, distribuce, propagace

3. Prizkum trhu

- data a informace, interpretace dat

- model jako zjednoduseni reality (napf.
schéma, graf, diagram,)

- statistické zpracovani dat, odhad a
predpovédi

4. Marketingova komunikace

- nastroje komunikacniho mixu

- propagace, reklama, reklamni kamparn
- eticky kodex reklamy

- média a jejich funkce, kriticky pfistup
k médiim

- propagacni prostfedky

- copyright, registred

- marketingova hesla

5. Branding

budovani obchodni znacky

logo, jednotny vizualni styl

design v marketingové komunikaci
kddovaci jazyk — vizudlni (logo), textove
(slogan, (SEO), hashtag

6. Legislativa
- autorské pravo
- ochranna znamka
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Stfedni odborna Skola obchodu, uzitého uméni a designu, Plzer, Nerudova 33
UcCebni osnova pfedmétu

EKONOMIKA A MANAGEMENT

SVP: Multimedialni tvorba
forma vzdélavani: denni
celkova hodinova dotace: 60 hodin
platnost: od 1. 9. 2021

Obecné cile

Cilem této vzdeélavaci oblasti je rozvijet ekonomické mysleni zakd a umoznit jim pochopit
mechanismus fungovani trzni ekonomiky, porozumét podstaté podnikatelské €innosti a
principu hospodareni podniku. Z&ci jsou vedeni k logickému mysleni a k praktickému
vyuzivani osvojenych poznatkl — ziskaji pfedpoklady pro rozvijeni vlastnich podnikatelskych
aktivit a nauci se orientovat v pravni upravé podnikani.

Vyuka sméruje k tomu, aby zaci:

jednali odpovédné, samostatné fesili problémy a aktivné vyjadrovali své nazory na dané
téma

dbali na dodrzovani pravidel jednani v souladu s moralnimi principy

aktivné se zajimali o hospodarské a politické déni u nas i ve svété

ovérovali si ziskané poznatky, zvazovali nazory jinych lidi a tvofili si vliastni usudek
dodrzovali podnikatelskou etiku

Charakteristika uciva

UcCivo vychazi ze vzdélavaci oblasti Ekonomické vzdélavani RVP 82-41-M/05 Graficky
design. Pfedmét je zafazen do 4. roCniku studia v rozsahu 2 hodiny tydné. Hlavnimi tématy
jsou: trzni ekonomika, podnikani, hospodafeni podniku, dafiova soustava a financni trh,
narodni hospodarstvi a EU, soucasti je u€ivo managementu. Zakladni ekonomické pojmy a
ugivo o marketingu je zafazeno v pfedmétu marketingova komunikace.Z4ci si osvojuji ugivo
0 zakladani podniku, o jeho efektivnim hospodareni v podminkach trzni ekonomiky
narodniho hospodarstvi. Seznami se zakladnimi povinnostmi podnikatele vuéi statu.

UcCivo je zaméfeno pfedevsim na vytvaieni, upeviovani a rozvoj znalosti a dovednosti v
oblasti prace s informacemi pfi feSeni praktickych uloh v oboru.Ug€ivo je Uzce spjato s
pfedméty marketingova komunikace a informaéni a multimedialni komunikace.

Strategie vyuky

Ve vyuC€ovacim pfedmétu ekonomika se uplatriuje frontalni vyu€ovani pfi vykladu nového
uciva a skupinové vyucovani pfi aplikaci uciva na pfikladech z hospodafské praxe. Vhodné
jsou zafazovany rozhovory na aktualni téma. UCitel doplfiuje vyuku testovymi cvi€enimi a
vhodnymi uéebnimi pomlckami — vzorovymi pfiklady, grafy, tabulkami a schématy.
Vyucovaci pfedmét klade zvySené pozadavky na teoretickou pfipravenost ucitele. Musi
prubézné sledovat ekonomické vyvojové zmény v narodnim hospodarstvi a u€ivo neustéle
aktualizovat.

PFi vyuce se vyuziva expozi€¢nich metod: popis, vyklad, prace s ekonomickym softwarem,
prace s odbornymi ¢asopisy a propagacnimi materialy apod., z fixatnich metod se uplatriuje
ustni a pisemné opakovani. Z motivacnich metod pfevazné kolektivni procvi¢ovani na
pfikladech z praxe a pochvaly.

Hodnoceni vysledkd zaku

Pravidla hodnoceni vysledku vzdélavani zakl jsou soucasti Skolniho Fadu. Hodnoti se Ustni
vyjadfovani, samostatné mysSleni a porozuméni probraného uciva. Pisemné zkousSeni je z
mensich tematickych celkd formou ucitelskych testll a hodnoti se samostatna aplikace
ziskanych poznatku. U zaka se hodnoti i v priibéhu hodiny jeho aktivita, vyjadfovani
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vlastnich nazorl a schopnost samostatného vyhledavani ekonomickych pojma, propojovani
znalosti z u¢iva ekonomiky a ostatnich predméti — mezipfedmétové vztahy a jejich aplikace.
Hodnoceni vychazi ze sebehodnoceni a vysledné hodnoceni se zdivodnénim provede
ucitel.Mélo by byt tolerantni a napomahat k vytvoifeni védomého usili o zlepSeni s ohledem

na individualni moznosti kazdého jednotlivce.

Prinos predmétu k rozvoji klicovych kompetenci a priifrezovych témat

Z klicovych kompetenci se budou rozvijet: kompetence komunikativni — Z&ci jsou vedeni ke
kultivovanému vyjadfovani v ustnim i pisemném projevu; kompetence, které napomahaji
uplatnéni v zaméstnani, podnikatelskych aktivitach a osobnim zZivoté — Zaci jsou vedeni k
osvojovani zakladnich védomosti o fungovani podniku v trznim hospodafstvi, k vyhledavani
pFisluSnych pravnich predpist z otevienych zdroj ( odborné informace z tisku, televize,
internetu), jsou vedeni k praktickému vyuzivani osvojenych poznatku v oboru, jsou vedeni k
hospodarnému jednani z ekonomického, ale i ekologického hlediska a jsou vedeni k
poznani, Ze jejich osobni Zivot je sou€asti narodni i celosvétové ekonomiky.

Vzdélavaci oblast je Uzce propojena s prifezovym tématem Clovék a svét prace a se
standardem finan&ni gramotnosti pro stfedni vzdélavani. Pozornost bude vénovana etice
podnikatelského chovani a uplatnéni na trhu prace.

4. roénik — celkova hodinova dotace 60 hodin

- vytvofi jednoduchy podnikatelsky zamér a
zakladatelsky rozpocet;

- na pfikladu vysvétli zadkladni povinnosti
podnikatele vUgi statu;

- stanovi cenu jako soucet nakladu, zisku a DPH
- rozlisi jednotlivé druhy nakladd a vynosu;

- vypocita vysledek hospodareni;

- orientuje se v platebnim styku a sméni penize
podle kurzovniho listku; vyhleda aktualni vysi
kurzud na trhu;

- vysvétli, co jsou kreditni a debetni karty a
jejich klady a zapory;

- vysvétli rozdil mezi urokovou sazbou a RPSN
a vyhleda aktudlni vysi urokovych sazeb na
trhu;

- orientuje se v produktech pojistovaciho trhu a
vybere nejvyhodnéjsi pojistny produkt s
ohledem na své potfeby;

- charakterizuje jednotlivé druhy avéra a jejich
zajisténi;

- vysvétli tlohu statniho rozpoctu v narodnim
hospodafstvi;

- charakterizuje jednotlivé dané a vysvétli jejich
vyznam pro stat;

- provede jednoduchy vypocet dani; - vyhotovi
dafiové pfiznani k dani z pfijmu fyzickych osob;
- provede jednoduchy vypocet zdravotniho a
socialniho pojisténi;

- vypodita gistou mzdu;

- vysvétli jednotlivé &asti marketingového mixu
- zpracuje jednoduchy prizkum trhu;

- na pfikladu ukaze pouziti nastroju

marketingu v oboru;

- vysvétli tfi urovné managementu;

Vysledky vzdélavani Ucivo

Zak: 1 Podnikani

- rozliSuje rtzné formy podnikani a vysvétli jejich | - podnikani podle Zivnostenského zakona a
hlavni znaky; zdkona o obchodnich korporacich

- podnikatelsky zamér

- zakladatelsky rozpocCet

- povinnosti podnikatele

- trh, trZni subjekty, nabidka, poptavka, zboZi,
cena

- naklady, vynosy, zisk/ztrata

2 Finanéni vzdélavani

- penize, hotovostni a bezhotovostni
platebni styk;

- Urokova mira, RPSN;

- pojisténi, pojistné produkty;

- inflace

- Uvéroveé produkty

3 Dané

- statni rozpocet

- dané a darova soustava

- vypocet dani

- pfiznani k dani

- zdravotni pojisténi

- socialni pojisténi

- mzda ¢asova a ukolova a jejich vypocet

4 Marketing

- podstata marketingu

- prazkum trhu

- produkt, cena, distribuce, propagace

5 Management

- manazerské funkce - rozhodovani

- funkce managementu - planovani,
organizovani, personalni fizeni, kontrolovani
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- popise zakladni funkce;
- zhodnoti vyuziti motivacnich nastroju v oboru.
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Stfedni odborna Skola obchodu, uzitého uméni a designu, Plzer, Nerudova 33
UcCebni osnova pfedmétu

VYTVARNA PRIPRAVA PRO MEDIA

SVP: Multimedialni tvorba
forma vzdélavani: denni
celkova hodinova dotace: 198 hodin
platnost od 1. 9. 2025

Obecné cile

Mezi zasadni vyty&ené cile pfedmétu patfi disciplinovanost zakl ve smyslu vyuzivani
vytvarnych prostfedk( a chapani jejich charakteru v souvislosti s Zadoucim vytvarnym
vyjadienim. Metodologicka pfiprava studentt vychazi z konstruktivistické pedagogiky a
zazitkovych vycvik(, jejichz hlavnim prostfedkem je expresivni tvorba. DalSim cilem
predmétu je obohacovat vytvarny potencial zaku a vytvaret, pfipadné prohlubovat
porozumeéni a vztah k disciplinam, majicim esteticky vliv na své okoli. Vyuka naplnhuje ucel
pFipravy vytvarnika ve formeé studijné pojatych ukoll a zaroven formou osobité, autorsky
pojednanych dél s dirazem na vnimani kontrastl a ptisobeni barev, kvalit kompozice a
dalSich aspektd, které budou zaci moci dale uplatnit v praci s médii, jako jsou napfiklad
fotografie, audiovizualni zaznam nebo animovany film.

Vyuka sméruje k tomu, aby zaci:

rozSifovali spektrum prostfedkl a pfistupu v oblasti kresby, malby a s nimi spjatych, ¢i od
nich odvozenych disciplin znali a chapali zakonitosti kompozice a dokazali je spravné vyuzit
dokazali kresbou a malbou, za pomoci znalosti pasobeni barev a jejich vztaha, vytvofit
esteticky kvalitni vysledek.

Charakteristika uciva

Ucivo vychazi ze vzdélavaci oblasti Umélecko-historicka a vytvarna pfiprava RVP 82-41-
M/17 Multimedialni tvorba. Pfedmét je zafazen do 1. ro€niku v rozsahu celkem 6 hodin
tydné. Hlavnimi tématy jsou studijni kresba a malba dle skute¢nosti, kompozi¢ni cvi€eni a
studie pfedmétd, skica, stylizacni cvi€eni, prostor a jeho dil¢i prvky, kontrast a vztahy barev.
Ucivo je zaméfeno ucelové na ziskavani a prohlubovani dovednosti v danych vytvarnych
disciplinach, zaroven klade duraz na techniku a také na kvalitu vytvarného mysleni.

Strategie vyuky

Ve vyuce je rozvijeno zakovo kritické mysleni, individualni i kooperativni u€eni a vzajemna
komunikace ucitele s Zakem ve formé konzultaci technickych i obsahovych kvalit. Pedagog
vyuziva vykladu, tedy metody frontélni, nazorné demonstrace technickych postupu,
individualnich konzultaci a skupinovych diskusi. Zaci pfi vyuce samostatné& zpracovavaiji
ucitelem zadany ukol. Pfi realizaci vyuZivaji dostupna média. Ve vyuce je nutné vyuzivat
odbornych literarnich &i internetovych zdroju, obrazové pfiklady, umoznujicich Zakdm
budovat ucelenou predstavu v kontextech oboru, v€etné exkurzi do galerii, muzei a vystav.
Dale by mél byt kladen velky diraz na motivaci k u€eni, reflektivni dialog, mluveného projevu
a pfevazné praktickym dovednostem.

Hodnoceni vysledku zaka

Pravidla hodnoceni vysledkl vzdélavani zakl jsou sou€asti Skolniho Fadu. Vyucujici ziskava
podklady k hodnoceni zejména ve formé prakticky feSenych ukolu, pfi€emz zaroven sleduje
soustavnou pfipravenost na vyu€ovani, Urover technického provedeni i obsahovych slozek
prace.
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Predmét Vytvarna pfiprava pro média je v 1. roCniku zavrden klauzurni komisionalni
zkouSkou. Stézejnimi kritérii pro hodnoceni jsou uroven zvladnuti dané vytvarné techniky,
kvalita, popfipadé autenticita vytvarného feSeni.

PfFinos predmétu k rozvoji klicovych kompetenci a priifezovych témat

Vytvarna pfiprava vyznamné rozviji komunikativni kompetence, nebot jsou zaci vedeni k
vysveétlovani tvarcich kroku. Spolec¢né diskuse nad zpracovanim zadaného ukolu slouzi
rozvoji kompetence k feSeni problému. Pfedmét svym pojetim podporuje zajisté kompetence
odborné. Vztah k profesi je utvaren logicky rozlozenou posloupnosti naro¢nosti ukold, diky
¢emuz zaci chapou vyznamnost techniky v dil¢ich vytvarnych disciplinach a nasledné také
moznosti jejiho vyuZiti ve své tvorbé. Zaci maji moznost ugit se uvazlivé zachézet se svou
praci a dovést ji ve kvalitni vysledek. Z prufezovych témat se uplatriuje pfedevs§im Obc&an v
demokratické spole&nosti a Clovék a Zivotni prostredi.

1. roénik — celkova hodinova dotace: 198 hodin

Ucivo

Vysledky vzdélavani

Zak:

- pracuje se Skalou vytvarnych pomucek

a materiald, vyuziva vyrazové moznosti
jednotlivych vytvarnych prvka v jejich
rznych kombinaci a vzajemnych souvislosti pfi
vystavbé kompozice;

- ovlada zasady kompozice a uplatiiuje je
v pfislusnych souvislostech;

- tvofi vécné kompozicni studie (tvarové,
strukturni, barevné atd.), ovlada postupy
stylizace a abstrakce a moznosti posunu
realnych tvary;

- ovlada zasady perspektivy

- uplatfiuje svij osobni vytvarny nazor

- ovlada vyuZzivani variaéniho principu;

- vyuziva vytvarné a vyrazové moznosti
jednotlivych médii, technik, technologii

a materialu;

- samostatné analyzuje zadany ukol, jasné
formuluje vytvarnou myslenku

a obsahovou naplf vytvarného zaméru,
obhaji zvolené feSeni;

- organizuje svou praci z hlediska navaznosti
pracovnich postupl a dodrzeni stanovenych
termin(;

- vyuziva tradi¢ni a moderni techniky v
pfislusném zaméreni

oboru, aplikuje teoretické védomosti;

- pfesné a peclivé provadi jednotlivé
pracovni operace;

1. Specifika kresebného a malifského projevu
- bod, &ara, plocha

- vystavba tvaru a plochy, jejich vytvarny
vyraz,

- souvislosti mezi tvarem, strukturou, barevnosti
jednotlivych prvkd,

- zakladni prostfedky vystavby, vyuzivani
Skaly jejich moznosti pfi tvorbé rliznych

typl kompozice

- vécneé studie rostlinnych, zivo€idnych a;.
motivd, vystizeni charakteristiky tvaru,
struktury apod.

- kompozi¢ni variace, podle potieb zaméreni
oboru v kontextu s feSenim zadaného ukolu
- zaklady perspektivniho zobrazovani

a prostorového feSeni

- teorie barev

- komiksova stylizace

- tvorba narativu

- prace s textem

2. Tvarce a vytvarné vyjadreni

- abstrahujici a stylizani studie

- vyrazové moznosti a kompoziéni vztahy
zakladnich vyjadfovacich prostfedk

- zakladni trendy sou€asného vytvarného
umeéni

- vazba kresebného rukopisu a obsahu

- zakladni charakteristika vlastniho a
umeéleckého dila

- feSeni zadanych ukold ve smyslu uplatfiovani
tradi¢nich, novych a netradi¢nich postupd,
experiment
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Stfedni odborna Skola obchodu, uzitého uméni a designu, Plzer, Nerudova 33
UcCebni osnova pfedmétu

FIGURALNiI KRESBA

SVP: Multimedialni tvorba
forma vzdélavani: denni
celkova hodinova dotace: 99 hodin
platnost od 1. 9. 2025

Obecné cile

Predmét ma ambice obohatit spektrum vytvarnych dovednosti zaku o klasickou disciplinu
zobrazovani Clovéka formou realistické kresby a malby i na bazi aktualnich vytvarnych forem
s ohledem na spoleéensko-kulturni okolnosti. Casova dotace vyu&ovani poskytne zakim
zaklady jednotlivych technik, prostor ke zdokonalovani svych dovednosti a k tvliréimu rastu.
V pribéhu vyu€ovani zaci vyuziji komplexné vytvarny potencial, za ucelem feSeni ucitelem
zadanych, pfipadné autorsky koncipovanych ukolt. Metodologicka pfiprava studentl vychazi
z konstruktivistické pedagogiky a zazitkovych vycviku, jejichz hlavnim prostfedkem je
expresivni tvorba. Zaci jsou vedeni ke schopnosti vyuzit figuralni motivy v riiznych
vytvarnych oblastech souvisejicich s vizualnimi médii.

Vyuka sméruje k tomu, aby zaci:

pochopili principy kresby proporci lidské figury, anatomické stavby, kompozice obrazu a
aplikace figury v kontextu oboru Multimedialni tvorba

pochopili vyznam i nutnost studia kresby lidského téla v klasickém (akademickém) a
modernim pojeti

iniciativné pfistupovali k hledani osobitych vytvarnych forem a k experimentu, za u¢elem
originalniho vyjadfeni se pod vedenim pedagoga i samostatné ovérovali poznatky o motivu
figury v uméni

Charakteristika uciva

Ucivo zafazené do pfedmétu vychazi ze vzdélavaci oblasti Umélecko-historicka a vytvarna
pFiprava RVP 82-41-M/17 Multimedialni tvorba. Pfedmét je zafazen do 3. ro€niku v rozsahu
celkem 3 hodin tydné&. Nosnymi tématy jsou zde studijni kresba, pohybova studie, kresba
aktu, portrét, anatomické proporce a variabilita kresebného projevu. UCivo je Uzce spjato s
ostatnimi odbornymi pfedméty, pfedevsim s pfedmétem vytvarna pfiprava pro média,
vytvarna tvorba pro média, animace, fotografie.

Strategie vyuky

Ve vyuce je rozvijeno zakovo kritické mysleni, individualni i kooperativni uceni a vzajemna
komunikace ucitele s zakem ve formé konzultaci technickych i obsahovych kvalit. Pedagog
vyuziva vykladu, tedy metody frontélni, nazorné demonstrace technickych postupd,
individualnich konzultaci a skupinovych diskusi. Zaci pfi vyuce samostatné zpracovavaiji
ucitelem zadany ukol. Pfi realizaci vyuZivaji dostupnd média. Ve vyuce je nutné vyuZivat
odbornych literarnich &i internetovych zdroju, obrazové pfiklady, umozrujicich zakim
budovat ucelenou pfedstavu v kontextech oboru, v€etné exkurzi do galerii, muzei a vystav.
Dale by mél byt kladen velky diraz na motivaci k u€eni, mluveného projevu a pfevazné
praktickym dovednostem.

Hodnoceni vysledku zaka

Pravidla hodnoceni vysledku vzdélavani zakl jsou soucasti Skolniho Fadu. Hodnoceni je
zalozeno na principech okamzité reflexe pedagoga ve chvili pracovni ¢innosti, na nasledném
shrnuti a vyhodnoceni prace s osvojenymi i nové aplikovanymi poznatky souvisejicimi s
disciplinou figuralni kresby.
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Pedagog v hodnoceni pfihlizi k urovni zvladnuti proporénich, anatomickych, konstrukénich
a vyrazovych dovednosti a soustavné sleduje celkovy vyvoj a vytvarnou agilitu.

Prinos predmétu k rozvoji klicovych kompetenci a prifezovych témat

Figuralni kresba je predmétem, v némz je kladen dliraz na femeslo kresby a vnimani ¢lovéka
jakozto bytosti, majici viastnosti predstavujici elementarni prvek uméni a spole€nosti.
Fakticky to znamena, Ze v ramci vyuky jsou rozvijeny kompetence odborné, ve smyslu
zvladnuti motivu figury po technické strance, rozvinuti a pouziti motivu lidské postavy v
dalSich oblastech vytvarné praxe, zahrnujici uzité uméni. S ohledem na zadana témata
mohou pfedmétem prolinat priifezova témata Clovék a Zivotni prostfedi nebo Clovék a svét
prace.

3. roénik — celkova hodinova dotace: 99 hodin

Vysledky vzdélavani Ucivo

Zak:

- ovlada zakladni postupy kresebného, 1. Model, dil€i proporce a zakladni anatomické

barevného a plastického zobrazeni ¢asti poznatky

lidského téla a lidské figury v aktu a kostymu; - zakladni konstrukce, proporce a poloha

- tvofi jednoduché figuralni kompozice (popf. v Casti lidského téla a celé figury v aktu

kombinaci s dekorativnimi pfedméty, pismem a kostymu;

apod.); - lidské télo jako proporéni méfitko pro

- ovlada zasady kompozice a uplatfiuje je vytvarnou uzitou tvorbu

v pfislusnych souvislostech; - lidské télo jako nosny prvek vytvarné tvorby;

- ovlada vyuzivani variacniho principu; - umisténi jedné a vice figur v prostoru,

- organizuje svou praci z hlediska navaznosti pfipadné v kompozici s dalSimi objekty;

pracovnich postupl a dodrzeni stanovenych - pohybova studie;

termin(; - kresebné vyjadreni dynamiky pohybu,

- vyuziva vytvarnych dovednosti a znalosti kompozice vice figur, tvaroslovi lidského téla

zachyceni lidské postavy pfi skicovani, jako prostfedek vytvarného vyjadifovani

navrhovani a narativnim vyjadfovani; 2. Vytvarny vyraz, formalni varianty a vytvarné
techniky

- vyuZiva tradi¢ni a moderni technologické - abstrahujici a stylizaéni studie;

postupy a techniky v pfislusném zaméfeni - vytvarny rukopis a akcent;

oboru, aplikuje teoretické védomosti; - jednoduché az vysoce vytvarné naro¢né

- vytvarné vnima, mysli a samostatné ukoly podle zaméfeni oboru;

vyjadfuje vlastni vytvarny nazor;

- pfesné a peclivé provadi jednotlivé 3. Stylizace motivu

pracovni operace; - vytvarny rukopis a akcent;

- vyuziva tradiéni a moderni technologické - jednoduché az vysoce vytvarné naro¢né

postupy a techniky v pfislusném zaméfeni ukoly podle zamérfeni oboru;

oboru, aplikuje teoretické védomosti; -studie lidské figury v kontextu s feSenim navrhu

- vytvarné vnima, mysli a samostatné komiksové a animované stylizace

vyjadfuje vlastni vytvarny nazor;

- pfesné a peclivé provadi jednotlivé

pracovni operace;
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Stfedni odborna Skola obchodu, uzitého uméni a designu, Plzer, Nerudova 33
UcCebni osnova pfedmétu

POCITACOVA GRAFIKA

SVP: Multimedialni tvorba
forma vzdélavani: denni
celkova hodinova dotace: 231 hodin
platnost: od 1. 9. 2025

Obecné cile

Predmét PocitaCova grafika ma za cil rozvinout u zakl pocitaCovou gramotnost na vysoké
urovni a vybavit je dostate€nym mnozstvim znalosti, schopnosti a dovednosti v oblasti
digitalnich technologii vyuzivanych pro grafickou tvorbu. Dalsi cilem pfedmétu je naudit Zaky
pracovat s pismem a jeho zakladnimi zakonitostmi, objasnit Zakim pravidla sazby textu,
zakonitosti vztahu textu, motivu a kompozice. Dovednost zpracovavat vektorovou a
rastrovou grafiku a pracovat s textem je nedilnou soucasti vybavenosti pro dalSi schopnost
prace se statickym i dynamickym digitalnim vizualnim sdélenim. V pfedmétu je dulezité, aby
zak vlastnim pfistupem dokazal pracovat s rGznymi typy pisma a dokazal ziskané znalosti
aplikovat v praktickych ukolech nejen v tomto pfedmétu, ale i v dalSich pfedmétech ve
vy&Sich rocnicich. Vyuka je koncipovana tak, aby si Zaci osvoijili vyuzivani softwaru pro 2D
grafiku Adobe lllustrator a Adobe Photoshop. Pomoci vhodnych dil€ich ukolu je kladen duraz
na propojeni vytvarného mysleni s viastni praci v grafickém softwaru s pfihlizenim na zasady
kvalitniho grafického designu. Pfedmét ma mimo to za cil naucit Zaka samostatné myslet a
realizovat grafické prace pomoci vhodného grafického programu.

Vyuka sméruje k tomu, aby zaci:

ziskali znalosti v oblasti zpracovavani statického digitalniho 2D obrazu

osvojili si dovednost vytvaret vlastni vektorovou nebo bitmapovou grafiku

chapali moznosti grafickych programu a dokazali je aplikovat v dil€ich ukolech
ovérovali si ziskané poznatky formou praktickych ukold

dokazali propoijit grafickou praci na pocitaci s vlastnim vytvarnym tvofivym pfistupem
pouzivali odbornou terminologie

ziskali ramcovy prehled o sou€asném grafickém designu a vSimali si trendd ve vztahu k
pocitaCové grafice

osvojili si zakladni principy a zakonitosti pismove tvorby a dokazali je aplikovat

chapali pismo jako dulezity vizualni vyjadfovaci prostiedek ve vztahu ke grafickému designu
a jeho vyuZiti pro propagacni grafiku

znali zakladni pravidla sazby

dokazali aplikovat znalosti v tviir€im procesu a to i v jinych souvisejicich pfedmétech
byli schopni tvofit samostatné

Charakteristika uciva

Obsah uciva vychazi ze vzdélavacich oblasti Vzdélavani v informaénich komunikaénich
technologiich, Technologicka pfiprava, Navrhovani a realizace a Umélecko-historicka a
vytvarna pfiprava RVP 82-41-M/17 Multimedialni tvorba. Pfedmét je zafazen do 1. ro€niku v
rozsahu 3 hodin a ve 2. a 3. roCniku v rozsahu 2 hodin tydné. Pfedmét rozviji schopnosti
zaka orientovat se v pocitatovém a internetovém prostfedi. Vyuka je rozdélena do tfech
rocnikd. V 1. ro€niku je u€ivo zaméfeno na pochopeni zakladnich systémua 2D pocitaové
grafiky a seznameni se s tvorbou vektorové grafiky. Dale pak na ziskani zakladni znalosti z
historie pisma a zaklady pismové tvorby. UCi se chapat rizné druhy pisma a jejich pouziti.
Ziska zkusenosti o kompozici, seznami se s druhy pisma a dokaze s riznymi typy pisma
tvofit vytvarné zdafilé kompozice, ziska znalosti o pismové sazbé&. Zak tvofi zakladni druhy
grafickych praci, od jednoduchych ukolu po slozitéjSi. Ve 2. ro¢niku zak navazuje na nabyté
znalosti v oblasti prace v prostfedi vektorové grafiky a rozSifuje je o schopnost pohybovat se
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v prostfedi bitmapové grafiky. Zak fesi nejprve jednoduché a pozdsii slozit&jsi ukoly, kdy je
kladen ddraz na technické ovladnuti programu jako nastroje a na uroven grafického designu.
3. ro¢nik je zaméfeny na prohlubovani znalosti v oblasti grafického designu, tvorbu portfolia,
a pfedevsim na realizace propagacnich, grafickych a typografickych materialtd pro vlastni
projekty z ostatnich odbornych pfedmétd. V mezipfedmétovych vztazich je ucivo predmétu v
uzkém vztahu s predméty, které primarné vyuzivaji pocitace, zejména Webdesign a
multimedialni aplikace, 3D animace a Fotografie, ale také s ostatnimi pfedméty jako je
Animace a Audiovizualni tvorba. Zak fe$i nejprve jednoduché a pozdéji slozit&jsi tkoly, kdy
je kladen dlraz na technické ovladnuti programu jako nastroje.

Strategie vyuky

PFi vyucovani je vyuzito frontalni i skupinové vyudovani. Zaci pfi vyuce samostatné pracuiji
na pocitaci v grafickych programech. Ugitel vyuziva pro vyuku grafickych programu
dataprojektoru. Dale probiha proces navrhovani, pfi kterém je kladen dlraz na individualni
pFistup k zakim. K vyuce se nadale pouzivaji odborné publikace a webové stranky z
grafickym obsahem, které slouzi k ziskavani aktualnich informaci a jako obrazové ukazky z
oblasti pocitacové grafiky a grafického designu. Dal$i informace Zaci mohou ziskat
navstévou odbornych exkurzi, veletrht a pfehlidek. Pro obor Multimedialni tvorba neni oblast
grafického designu stézejni disciplinou, ale je jeho nedilnou soucasti. Z expoziénich metod je
vyuzit popis a vyklad spojeny s dialogovou metodou se Zaky, instrukce a samostatna prace
zaka. Z fixacnich metod se uplatriuje Ustni opakovani a praktické procvic¢ovani v
programech.

Hodnoceni vysledki zaku

Pravidla hodnoceni vysledk( vzdélavani zakl jsou sou€asti Skolniho Fadu. Vyucujici ziskava
podklady k hodnoceni z ur€enych kritérii u samostatnych ukold, které zak plni v grafickych
programech, kde je hodnocena aktivita pfistupu zaka k praci, orientace v programu a uroven
vytvarné-grafického mysleni Zaka. U zadanych ukol( je hodnocena originalita pojeti, aktivni
pristup k feSeni ukolu, vytvarné mysleni, schopnost viastni interpretace, vizualni prezentace
a splnéni kritérii zadani. Zohlednuji se individualni mozZnosti kazdého jednotlivce. Naro¢nost
ukoll je volena tak, aby byla adekvatni vici Casové dotaci. Soucasti hodnoceni je také
sledovani ustniho projevu Zaka napfiklad pfi obhajobé své vlastni prace, ze kterého se da
odpozorovat uroven samostatné mysleni, schopnost vyjadfit myslenku, pouzivani odborné
terminologie, porozuméni probranému udivu, zajem a pfistup Zzaka. Zak je také hodnocen na
zakladé soustavného pozorovani jeho aktivity v hodinach a uc¢inénych pokroku v jeho
znalostech a schopnostech. Ohodnoceny jsou i pfipadné prezentace a pisemné vystupy.
PocitaCova grafika je v 1. ro€niku zavr§ena klauzurni komisionalni zkouskou.

Prinos predmétu k rozvoji klicovych kompetenci a priirezovych témat
Vzhledem k charakteru pfedmétu, jsou u Zakud rozvijeny zejména nasleduijici klicové
kompetence:

Kompetence k feSeni problému — Zzak se uci samostatné analyzovat problém, navrhovat
rlizna jeho feSeni na zakladé ziskanych zkusenosti a védomosti, problém nasledné resit
vhodnou formou realizace grafického navrhu; ovéfuje spravnost zvoleného postupu;
uplatfiuje poznatky a dovednosti v ramci mezipfedmétovych vztahu; zak ziska schopnost
odborné pfistupovat k ukolm, dodrzovat podminky a zasady zadani a zohledriovat
pozadavky potencionalniho zakaznika.

Komunikativni kompetence — Zak je veden ke schopnosti vhodné, srozumitelné a vystizné,

za pouziti odborné terminologie, vyjadfovat své mysSlenky a svuj nazor pfi interpretaci a
obhajobé své prace.

103



SVP MULTIMEDIALNi TVORBA — 82-41-M/17 2025-26 pro 2. a 3. roénik

Kompetence vyuzivat prostfedky informacnich a komunikacnich technologii — zak pracuje s
osobnim pocitatem a plnohodnotné vyuziva moznosti, které mu poskytuje pro pInéni
zadanych ukol(;

Personalni a socialni kompetence — zak je sméfovan k schopnosti prace v tymu; je cilené
veden k tomu, aby chapal kvalitu dobfe vykonané prace jako nastroj prosazeni se v
konkurenceschopném pracovnim procesu a aby pfijimal rady i kritiku.

Odborné kompetence — Ovladat zaklady vytvarné uzité multimedialni tvorby; Provadét
¢innosti souvisejici s tvorbou 2D; Usilovat o nejvy$Si kvalitu své prace, vyrobkl nebo sluzeb;
Predmétem prolinaji prifezova témata:

Clovék a digitalni svét. Zaci jsou vedeni zejména k tomu, aby byli pfi tvofivych &innostech
schopni vyuzit potencial, ktery nabizeji digitalni média, a aby pfi digitalni tvorbé a posuzovani

vysledku této tvorby uplatiiovali esteticka kritéria.

1. ro¢nik — celkova hodinova dotace: 99 hodin

\v/)'IsIedky vzdélavani

Ucivo

Zak:

vysvétli zakladni Ukoly a povinnosti
organizace pfi zajistovani BOZP;

dodrzuje ustanoveni tykajici se bezpecnosti
a ochrany zdravi pfi praci a pozarni
prevence;

uvede zakladni bezpe€nostni pozadavky pfi
praci se stroji a zafizenimi na pracovisti

a dba na jejich dodrzovani;

rozeznava druhy grafiky;

orientuje se v grafickém softwaru;

definuje z&kladni barevné modely a jejich uZiti;
zna programoveé vybaveni vyuZzitelné v oboru a
jeho moznosti;

definuje formaty;

zvoli odpovidajici programoveé vybaveni pro
realizaci zadaného ukolu;

aplikuje zakladni postupy v grafickych
programech;

pouziva zakladni funkce pfislusného
programového vybaveni pfi FeSeni konkrétnich
ukolt;

vybira a pouziva vhodné programové vybaveni
pro feSeni béznych konkrétnich ukolu;

pouziva zakladni typy grafickych formatu, voli
odpovidajici programové vybaveni pro praci s
nimi a na zakladni urovni grafiku tvofi a
upravuije;

vyuzije dal8i aplikaCni programové vybaveni;
dokaze komprimovat;

provede finalni zpracovani soubor( a archivaci;
vyuziva sit pro pfenos dat;

ovlada praci s grafickym softwarem;

ma obecny pfehled o vyvoji pisma, spravné

1. Bezpec€nost a ochrana zdravi pfi praci,
hygiena prace, pozarni prevence

fizeni bezpelnosti prace v podminkach
organizace a na pracovisti
pracovnépravni problematika BOZP
bezpecnost technickych zafizeni

2. Uvod do pogitadové grafiky

rastry a vektory,

barevné modely, rezimy v prostfedi poc&itacové
grafiky

software — druhy grafickych program( a jejich
charakteristika a moznosti

rozliSeni, barevna hloubka,

pracovni a vystupové grafické formaty, jejich
vlastnosti a konverze,

velikost a komprese soubort

moznosti ukladani a exportu soubort
hardware — skenery, tiskarny a tisk

3. Vektorova grafika

vektorova grafika a jeji charakteristika,
pracovni a vystupové formaty, komprese,
archivace,

prenosy dat, zaklady prace v SW nastrojich
Adobe lllustrator jako programovy zaklad
pro vektorovou grafiku

zakladni pracovni postupy v programu
Adobe lllustrator

prace s objekty

finalni zpracovani souboru, export (digitalni a
tiskovy vystup)

dal8i aplikacni programové vybaveni

4. Zaklady pisma
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pouziva zakladni nazvoslovi;

rozliSuje podle charakteristickych znaki
zakladni druhy pisma;

ovlada zaklady psani a kresleni pisma na
dotaznicich (antiqua, grotesk);

voli typ pisma v souladu s vytvarnym
zamérem,;

objasni zasady kompozice

pouziva vhodnou grafiku, normalizované pismo
a méfitko;

orientuje se ve fontech;

objasni zasady kompozice

zpracuje pismovou kompozici

feSi pismo jako vyznamny vyrazovy prvek
vyuziva znalosti softwaru pfi tvorbé vlastni
grafiky;

navrhne tiskoviny a uzitkové nebo reklamni
predméty;

pracuje s ilustraci, ovlada zakladni postupy
grafické upravy tiskovin a vyuziva je pfi
vytvarném feSeni konkrétnich ukold;

ovlada typograficka pravidla v sazbé;

popiSe a demonstruje zakladni pravidla sazeni
textu

zpracuje sazbu, provede korektury;

vyuziva vSechny dostupné zdroje informaci o
novych trendech v oboru;

studuje grafické prace a rozebira jejich grafickou
a estetickou uroven;

analyzuje estetické zasady grafického designu
vyuziva znalosti o funkci barev v oblasti
propagacni grafiky;

respektuje pfislusné normy a pravidla pfi praci v
oblasti uzité i propagacni grafiky;

samostatné analyzuje zadany ukol, jasné
formuluje vytvarnou myslenku a obsahovou
naplfi vytvarného zaméru, obhaji zvolené feSeni;
organizuje svou praci z hlediska navaznosti
pracovnich postupl a dodrzeni stanovenych
terminy;

realizuje jednoduché az vysoce naro¢né
grafické feSeni propagacnich prostredku

ovlada postupy stylizace a abstrakce,

vyuziva je pfi feSeni navrha grafické

znacky, logotypu, piktogramu apod.;

- Uvod do pismové tvorby

- vznik a vyvoj pisma

- charakteristické znaky pisma

- zakladni tvaroslovi pisma

- zakladni prace s textem , Uprava textu

5. Pismo jako sou¢ast kompozice

- pismo jako obrazovy prvek v kompozici

- pismova kompozice (grotesk versus serifové
pismo), studie pismovych znakl

- pismo v kompozi€nich cvi¢enich

- pismo jako vyrazovy samostatny prvek

6. Design a sazba

- principy designu pro tiskoviny

- kompozice obrazové plochy

- funkce a teorie barev

- zaklady sazby

- typograficka pravidla v sazbé

- vztah sazby a ilustrace

propagacnich prostfedku

- jednoduché grafické ukoly od navrhu po
realizaci v programu Adobe lllustrator

- autorské grafickeé FeSeni dil€ich ukoll —
vystupni realizace pomoci tisku

2. roénik — celkova hodinova dotace: 66 hodin

Vysledky vzdélavani

Udivo

Zak:

zna programoveé vybaveni vyuzitelné v oboru a
jeho moznosti;

zvoli odpovidajici programove vybaveni pro
realizaci zadaného ukolu;

pracuje s ilustraci, ovlada zakladni postupy
grafické upravy tiskovin a vyuziva je pfi

Rastrova grafika

digitalni bitmapovy obraz, rastrova grafika a jeji
charakteristika,

pracovni a vystupové formaty a komprese
Adobe Photoshop jako programovy zaklad

pro rastrovou grafiku

dal8i aplikacni programové vybaveni
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vytvarném feSeni konkrétnich ukolu podle
zaméfeni oboru;

samostatné analyzuje zadany ukol, jasné
formuluje vytvarnou myslenku a obsahovou
naplh vytvarného zaméru, obhaji zvolené
feSeni;

zrealizuje navrhy jako digitalni modely,
prostorovou vizualizaci, vykresovou
dokumentaci aj.;

provadi grafickou Upravu médii podle zaméreni
oboru;

organizuje svou praci z hlediska navaznosti
pracovnich postupl a dodrZeni stanovenych
terminu;

propojeni znalosti program0 Adobe Photoshop a
Adobe lllustrator

kompozice obrazové plochy

pravidla pro tvorbu designu uzitkovych a
reklamnich pfedmétd, digitalni modely a
prostorové vizualizace

tiskarny a tisk

3. ro¢nik — celkova hodinova dotace: 66 hodin

\v/)'IsIedky vzdélavani

Ucivo

Zak:

ovlada pocitacové programy pro 2D

ovlada principy grafického designu, ma vlastni
vytvarny nazor, vytvarné vnima, mysli a
samostatné se vyjadfuje;

vyuziva vytvarné a vyrazové moznosti
zpracovavanych material(i pouzivanych v oboru;
samostatné analyzuje zadany Ukol, zhodnoti a
obhaji zvolené vytvarné feSeni v€etné pouzitych
prostfedku;

hleda a vyuziva inspiracni zdroje;

uplatriuje technologicka, vyrobni a ekonomické
hlediska pfi realizaci vytvarného navrhu;
samostatné realizuje vlastni nebo skupinoveé
vytvarné navrhy;

dba na kvalitu vykonané préace;

dokaze vysvétlit a obhgjit formalni

nalezitosti a obsahovou stranku vlastniho

dila;

ovlada zakladni zpusoby a techniky vizualni
prezentace,

vyuziva ziskané dovednosti a znalosti k
prezentaci vlastnich praci;

studuje grafické prace a rozebira jejich grafickou
a estetickou Uroven;

analyzuje estetické zasady grafického designu
vyuziva znalosti o funkci barev v oblasti
grafického designu

respektuje pfislusné principy a pravidla
formuluje vytvarnou myslenku a

obsahovou napli vytvarného zaméru, obhaji
zvolené feseni;

organizuje svou praci z hlediska navaznosti
pracovnich postupl a dodrzeni

stanovenych termin(;

realizuje jednoduché az vysoce naroné grafické
feSeni propagacnich prostfedku;

ovlada postupy stylizace a abstrakce, vyuziva je
pFi feSeni navrhua grafické znacky, logotypu,
piktogramu apod.;

Graficky design

prace s pocitaCovymi programy pro 2D

feSeni zadanych grafickych UkolU v navaznosti
na zamérfeni oboru

zakladni funkce aplikaéniho

programového vybaveni, moznosti jejich vyuziti
v navrhové tvorbé

fenomén portfolia a jeho forma v ramci
soucasnych médii

navrh a realizace propagacnich prostredku
vyznam pisma v propagaci
mezipfedmétové projekty
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Stfedni odborna Skola obchodu, uzitého uméni a designu, Plzer, Nerudova 33
Uc€ebni osnova pfedmétu

3D ANIMACE

SVP: Multimedialni tvorba
forma vzdélavani: denni
celkova hodinova dotace: 288 hodin
platnost: od 1. 9. 2025

Obecné cile
Pfedmét 3D modelovani vede k rozvoji orientace v prostoru a vidéni prostorového svéta ve
2D. Ucivo navazuje na poznatky zak( z matematiky a prohlubuije je. Cilem pfedmétu je
tvorba dvojrozmérnych obraz(l prostorovych objekt a jejich zpétna interpretace. Uspésné
zvladnuti tohoto cile vyzaduje ziskani ur€itého stupné spravné prostorove predstavivosti, k
némuz naplh pfedmétu sméfuje. Zamérem vyuky je nastinit problematiku perspektivniho
zobrazovani trojrozmérnych utvard na dvojrozmérnou nakresnu. Cilem pfedmétu je také to,
aby si Zak osvojil praci s 3D softwary, byl schopen aplikovat ziskané znalosti a vytvaret 3D
modely, vizualizace a animace.
Vyuka sméfuje k tomu, aby Zaci:

- dovedli interpretovat geometrické rovinné i prostorové objekty v perspektivnim

zobrazeni

- pracovali Cisté, pfesné, vytrvale

- zpracovali 3D model ve specialnim programu a vyhotovili vizualizaci, animaci

- Tesili zadané ukoly s pomoci samostatné ziskanych informaci z riznych zdroj

- komentovali své dilo a obhajili ho pfed oponentem/zakaznikem

- sledovali technicky pokrok

Charakteristika uciva

Ucivo vychazi ze vzdélavacich oblasti Technologicka pfiprava RVP 82-41-M/17
Multimedialni tvorba. Pfedmét je zafazen do 2., 3. a 4. ro€niku v rozsahu 3 hodiny tydné.
UcCivo je zvoleno s pfihlédnutim k profilu absolventa a jeho pfedpokladanému budoucimu
zafrazeni na trhu prace.

Ucivo 2. ro¢niku je zaméfeno na osvojeni si zakladl prace s 3D softwarem, modelovani a
vizualizace jednoduchych téles. UCivo 3. ro¢niku navazuje na znalosti ziskané v pfedchozim
roce. Zaméfuje se na tvorbu scény, ve specialnim softwaru uréenému pro tvorbu
prostorovych 3D modelu, scén a animaci. Student se seznami se zaklady animace ve 3D
programu. Ucivo 4. ro¢niku prohlubuje znalosti 3D modelovani, renderingu, vizualizaci a
animace.

Ucivo pfedmeétu se prolind i s jinymi pfedméty pfedevsim s Vytvarna pfiprava pro média,
Pocitacovou grafikou a Animaci.

Strategie vyuky

PFi vyu€ovani jsou vyuzivany rozlicné didaktické metody. Metodologicka pfiprava studentd
vychazi z konstruktivistické pedagogiky a zazitkovych vycvikd, jejichz hlavnim prostfedkem
je expresivni tvorba. UCitel tak Zaka snadnéji motivuje k praci, pfihlizi k tomu, Ze kazdému
vyhovuje rdzna metoda pro osvojeni si dovednosti. V prvnich fazich nového uciva pfevazuji
zejména metody slovni. Pro upevnéni uCiva pouziva ucitel metody simulacni a situacni -
opakovani a procvi¢ovani. Je vhodné do vyu€ovaciho procesu zapojit i méné Casté metody
napf. brainstorming. Pro pfiblizeni se praktickému vyuziti nabytych poznatku je nutné, aby si
ucitel pfipravoval demonstraéni ukazky statickych i pohybovych material, navstévoval s
zaky exkurze a vymyslel projekty, kterych se budou zaci pod vedenim i individualné u€astnit.
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Hodnoceni vysledkt zaku

Pravidla hodnoceni vysledkl 24k jsou sougasti $kolniho fadu $koly. Zaci jsou v kazdém
ro€niku hodnoceni na zakladé pisemného i Ustniho projevu. Duraz je kladen nejen na
teoretické znalosti, ale i na schopnost je aplikovat. Pfi hodnoceni samostatnych navrha zaka,
nebo feseni individualnich ukoll je bran zfetel na kvalitu pfipravy, aktivitu pfi vyvoji prace,
pristup, originalitu, spinéni kritérii Ukolu a schopnost komentovat své dilo. Do vysledného
hodnoceni za pololeti se promitne aktivita zaka v prabéhu celého pololeti. Hodnoceni by
mélo mit v neposledni fadé formativni raz. Ohodnoceny jsou i referaty a aktuality.

PFinos pfedmétu k rozvoji kli¢ovych kompetenci a prafezovych témat

Vyucovani vede k rozvijeni komunikativni kompetence nejen ve formé slovni, ale i vizualni,
rozviji logické mysleni a estetické citéni, schopnost orientace v prostoru, ale pfedevsim
kompetenci pouzivat moderni software pro 3D modelovani, vizualizace a animace. P¥i vyuce
nesmi byt opomenuta kompetence hledat a zpracovavat informace z riznych zdroja,
autoedukace, zajem o nové trendy. Pfedmétem prolinaji priifezova témata Clovék a Zivotni
prostfedi (ekologické souvislosti, zohlednéné zvlasté pfi navrhovani predmétd), Clovék a
svét prace (pfedmét vede Zaka ke komunikaci, obhajobé svého dila, schopnosti stat si za
svym nazorem a pfitom vyjit vstfic zadavateli, potazmo zakazniku). Dal$im vyznamnym
prafezovym tématem je Clovék a digitalni svét. Zak je veden k tomu, aby pracoval s osobnim
pocCitaem nebo jinymi vhodnymi digitalnimi nastroji, s béZnym zakladnim a aplikaénim
programovym vybavenim, komunikoval elektronickou postou, ziskaval a ovéfoval informace
z otevienych zdrojli, zejména pak z internetu.

2. rocnik — celkova hodinova dotace: 99 hodin

Vysledky vzdélavani

Udivo

Zak:

zobrazuje télesa, skupiny téles v perspektivé;
znazorfiuje objekty v centralnim i rovhobé&zném
osvétleni;

vysvétli pojmy tykajici se 3D modelovani,
renderingu a vizualizaci;

aplikuje funkce probiraného

softwaru;

provede modely bodd, kfivek, ploch, téles;
vytvofi jednoduché vizualizace;

analyzuje konkrétni prostor (v interiéru i
exteriéru) ve vztahu k moznostem vytvoreni
prostorovych kompozic s pfihlédnutim k danému
oboru;

vyuziva vSechny dostupné zdroje informaci
novych trendech v oboru;

sleduje technické novinky v oboru,
uplatfiuje nové metody, technicky
experimentuije;

orientuje se v moznych transformacich a
zménach objekt(;

navrhuje animované postavy, loutky

Zobrazovani

- zakladni geometrické konstrukce a vztahy
- perspektivni zobrazovani

- 3D grafika, barevné modely

- rozliSeni, barevna hloubka,

- osvétlovani a funkce barev

- kompozice obrazové plochy

3D modelovani

zakladni informace o softwaru

postupné vysvétleni jednotlivych funkci
vystavba tvaru a plochy, jejich vytvarny vyraz;
souvislosti mezi tvarem, strukturou, barevnosti
apod. jednotlivych prvki

kombinatorika v pfisluSnych souvislostech
zaméfeni oboru

kompozi¢ni kresebné, barevné, prostorové
studie podle potfeb zaméreni oboru

v kontextu s feSenim zadaného ukolu
pouzivani textur, fotografii, svétel a potfebnych
atributd pro rendering

3. roénik — celkova hodinova dotace: 99 hodin

yysledky vzdélavani

Udivo

Zak:

vysvétli pojmy tykajici se 3D modelovani,
renderingu, vizualizaci a animace;

vyuziva znalosti o funkci barev v oblasti
propagacni grafiky a pfi zobrazeni prostoru

3D modelovani a rendering

zakladni informace o specialnim aplikacnim
pocitaovém programu

realizace jednoduchych navrhu 3D postav

108




SVP MULTIMEDIALNi TVORBA — 82-41-M/17

2025-26 pro 2. a 3. ro¢nik

ovlada praci s grafickym softwarem

respektuje pfislusné normy a pravidla pfi praci v
oblasti uzité i propagacni grafiky

dovede aplikovat ¢ast funkci probiraného
softwaru;

vytvofi polygonové a kfivkové objekty a dale je
upravuije;

modeluje pomoci NURBS

pracuje s deformacemi;

vytvofi jednoduchou animaci

vytvofi jednoduchou vizualizaci scény;

hledd a vyuziva inspirani zdroje;

nastaveni pokrocCilého renderingu
pokrogila prace se svétlem a barvami
pouziti fotografie v kompozici

procvi¢ovani a zkouseni nastroju

prace na samostatnych ukolech s pfihlédnutim k
probirané latce

3D grafika, barevné modely

realizace jednoduchych navrhu

z&klady tvorby animace ve 3D prostiedi

4. ro¢nik — celkova hodinova dotace: 90 hodin

yysledky vzdélavani

Ucivo

Zak:

pracuje samostatné s 3D softwarem;

vyuziva znalosti softwaru pfi tvorbé vlastni 3D
animace;

aplikuje modelovani, mapovani, osvétlovani,
animovani, komponovani scény a rendering 3D
objekt;

prokaze znalost vétSiny funkci softwaru;
samostatné analyzuje zadany ukol, zhodnoti a
obhaji zvolené vytvarné feSeni v€etné pouzitych
prostfedk;

samostatné experimentuje pfi feSeni ukolu,
uplatriuje netradiéni myslenky a metody prace;
propoji data riznych program;

ovlada tvorbu kresleného a technického
scénare;

samostatné se rozhoduje, naléza optimalni
varianty FeSeni ukolU;

dba na kvalitu vykonané prace;

obhaji své navrhy;

ovlada modelovani, mapovani, osvétlovani,
animovani, komponovani scény a renderovani
3D objekt(;

3D modelovani a rendering

doplnéni znalosti specialniho aplikaéniho
poditaového programu

pouzivani pokrogilych funkci materialu, textur,
osvétleni, atd.

realizace slozitéjSich navrha

tvorba a rendering animace

fotorealisticka vizualizace

jednoduché az vysoce vytvarné narocné ukoly
nové technologie

feSeni dlouhodobéjSich ukoll, samostatnych
projektl

dalSi aplikaéni programové vybaveni

jednani s klientem, pracovnim partnerem
profesionalni etika
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Stfedni odborna Skola obchodu, uzitého uméni a designu, Plzefi, Nerudova 33
UcCebni osnova pfedmétu

GAME DESIGN

SVP: Multimedialni tvorba
forma vzdélavani: denni
celkova hodinova dotace: 288 hodin
platnost: od 1. 9. 2025

Obecné cile

Predmét Game design seznamuje zaky s principy navrhu a vyvoje hernich mechanik a
interaktivnich systému pro deskové, mobilni i pocitacové hry. Klade ddraz na pochopeni her
jako komplexniho média, které propojuje vytvarné, narativni i technické prvky.

Cilem je, aby si zaci osvojili kli€ové principy navrhu herniho designu, mechanik, pfibéhd a
vizualniho stylu her. Dlraz je kladen na tymovou spolupraci a schopnost jasné prezentovat
své zameéry. Vyuka podporuje rozvoj schopnosti efektivni spoluprace, kritického mysleni a
aplikace znalosti z dalSich obor( (webdesign, graficky design, animace, 3D animace,
programovani).

Vyuka sméruje k tomu, aby zaci:
— rozuméli principm hernich mechanik a herniho zazitku,
— naucili se pouzivat specializované softwarové nastroje,
— uméli analyzovat a porovnavat rizné typy her a zanrd,
— navrhovali herni systémy, postavy, prostfedi a rozhrani,
— tvofili herni dokumentaci a prototypy,
— uplathovali ziskané znalosti v autorské i tymové praci,
— zvladli prezentaci svych hernich navrhu a reflexi vlastni tvorby.

Charakteristika uciva

Ucivo pfedmétu vychazi ze vzdélavacich oblasti Vzdélavani v informacnich a komunikacnich
technologiich, Technologicka pfiprava a Navrhovani a realizace RVP 82-41-M/17
Multimedialni tvorba. Pfedmét je zafazen do 3. a 4. ro¢niku v rozsahu 6 hodiny tydné ve 3.
ro¢niku a 4 hodiny tydné ve 4. ro¢niku.

Ve 3. ro¢niku se zaci seznami se zaklady herniho designu, teorii hernich systému, mechanik
a zanru. Vytvori vlastni navrh a prototyp hry, nauci se pracovat s dokumentaci a reflektovat
zpétnou vazbu. Ve 4. ro¢niku se vyuka zamérfuje na pokrocilé aspekty herniho designu —
narativni struktury, design urovni, balancovani, iteraci a dokumentaci. Vysledkem je uceleny
projekt interaktivni hry nebo hratelného prototypu.

Vyuka probiha formou cvi¢eni s vyuzitim vypogetni techniky a dostupného softwaru. Z4ci
pracuji samostatné nebo ve skupinach, vyuka je projektové orientovana. Duraz je kladen na
vlastni tvar€i praci, experimentovani a zpétnou vazbu. Vyuka navazuje na pfedméty 3D
animace, Animace a Pocitacova grafika.

Hodnoceni zaku

Pravidla hodnoceni vysledku vzdélavani zakl jsou soucasti Skolniho fadu. Ucitel ziskava
podklady praktickymi samostatnymi i kolektivnimi ukoly v hodiné, domacimi a souhrnnymi
pracemi a soustavnym sledovanim aktivity Zaka pfi vyuce. Zohledhuji se individualni
moznosti kazdého jednotlivce. Pfedmét je ve 3. a 4. roCniku zavrden klauzurni komisionalni
zkousSkou.

PFinos k rozvoji klicovych kompetenci a prarezovych témat. Predmét rozviji zejména:

- tvofivé a logické mysleni,
- analytické dovednosti a feSeni problémd,
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- komunikacni schopnosti, praci v tymu,

- medialni a informaéni gramotnost,

2025-26 pro 2. a 3. ro¢nik

- schopnost planovat, testovat a iterovat projekty,

- porozuméni herni kultufe a médiim.

Z prafezovych témat jsou zastoupena: Clovék a svét prace, Ob&an v demokratické

spoleénosti, Clovék a digitalni svét.

3. ro¢nik — celkova hodinova dotace: 198 hodin

Vysledky vzdélavani

Udivo

Zak:

rozpozna a popise zakladni herni zanry a
mechaniky,

vyuziva konceptualni kresbu a storyboard jako
prostfedek navrhu,

rozviji jednoduché herni prototypy (digitalni i
papirové),

navrhuje tematizaci a vizualni styl her,

dokaze vysvétlit propojeni mezi mechanikou a
tématem hry,

vytvafi zakladni herni dokumentaci (GDD),
aplikuje principy level designu pfi tvorbé urovné,
analyzuje a reflektuje existujici hry,

interpretuje a porovnava data z testovani
prototyp,

pouziva ruzné datové formaty a rozumi procesu
digitalizace,

vyuziva modelovani pro navrh hernich systéma.

samostatné analyzuje zadany Ukol, zhodnoti a
obhaji zvolené vytvarné feSeni v€etné pouzitych
prostfedku;

samostatné experimentuje pfi feSeni Ukolu,
uplatriuje netradi¢ni myslenky a metody prace;
samostatné se rozhoduje, naléza optimalini
varianty feSeni ukolu;

dba na kvalitu vykonané préace;

Zaklady herniho designu, Zanry, terminologie
Herni mechaniky a herni smycky

Concept art, vizualni jazyk a kompozice
Storytelling a hra¢ské rozhodovani

Design postav a prostfedi

Nelinearni scénére

Zaklady level designu

Prototypovani a testovani hernich napadi
Pouziti nastroju pro tvorbu 2D/3D prototyp
uzivatelské rozhrani aplikace nebo hry
jednani s klientem, pracovnim partnerem o
podobé a funk&nosti projektu

Realizace intermedialni tvorby

4. ro¢nik — celkova hodinova dotace: 90 hodin

Vysledky vzdélavani

Udivo

Zak:

vytvofi jednoduchou interaktivni aplikaci nebo
hru;

vytvofi navrhy s vyuZitim statického obrazu i
animaci, uplatnénim 2D i 3D grafiky;

rozviji vlastni herni projekt na zakladé GDD,
vyvazuje a testuje herni mechaniky dle zpétné
vazby,

vytvari komplexni level design a navrhuje Ul,
rozliSuje specifika deskovych a digitalnich her,
prezentuje a obhajuje sv(j herni projekt,

pfipravi zavéreény vystup (funkeni prototyp hry
nebo levelu).

Realizace intermedialni tvorby

Pokrogilé herni mechaniky

Level design — rytmus, obtiZznost, onboarding
Balancovani hernich systému

Herni ekonomiky, odmény a motivace hrace
UZivatelské rozhrani (Ul) a UX ve hrach
Deskové hry — analyza a Uprava mechanik,
prototypovani

Iterace a zpétna vazba

Dokumentace a prezentace projektu
Tymova spoluprace a role v hernim tymu
Finalizace a reflexe projektu

jednani s klientem, pracovnim partnerem o
podobé a funk&nosti projektu

statistické zpracovani dat, odhad a pfedpovédi;
strojové u€eni na zékladé dat, jeho limity,
pfinosy a rizika.
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zvazuje pfinosy a limity statistického zpracovani
dat a strojového u€eni v oblasti umélé
inteligence;
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Stfedni odborna Skola obchodu, uzitého uméni a designu, Plzer, Nerudova 33
UcCebni osnova pfedmétu

FOTOGRAFIE

SVP: Multimedialni tvorba
forma vzdélavani: denni
celkova hodinova dotace 132 hodin
platnost od 1. 9. 2025

Obecné cile

Cilem predmétu je poskytnout Zakim informace o analogové a digitalni fotografii v celém
procesu jejiho pofizovani, upravovani a zhotoveni ve vSech formach — digitalni, tisténé a
zhotovené ,mokrym* procesem. Cilem pfedmétu je také to, aby si zaci uvédomili
technologicky a umélecko-zanrovy vyvoj fotografického média a ziskali znalosti a dovednosti
z oblasti ziskavani fotografii pomoci digitalniho i analogového fotoaparatu v plenéru i v
ateliéru. Duraz bude kladen na moznosti digitalni fotografie, jejich spravu a upravy ve
fotografickém editoru, tisk a publikovani v elektronické formé. Dale si pfedmét klade za cil,
aby zaci pochopili pouzivani fotostylizacnich nastroju jak umeélecké roviné, tak i v komerénim
vyuZziti.

Vyuka sméruje k tomu, aby zaci:

- chapali fotografii jako moderni vizualni médium ve vSech technologickych,
umeéleckych a komercnich souvislostech,

- rozvijeli a kultivovali schopnosti vyjadfovat se specifickymi prostfedky fotografického
obrazu v souladu technickymi moznostmi a uméleckymi principy tvorby,

- ziskali dovednosti tvorby a stylizace v portrétni, krajinné, dokumentarni, reportazni,
abstraktni fotografii a makrofotografii, emotivni a konceptualni fotografii, a také
v komeréni produktoveé a reklamni fotografii,

- vyuzivali profesionalni fotografickou techniku a digitalni technologie souvisejici s
celym procesem tvorby a publikovani fotografie.

Charakteristika uciva

Ucivo vychazi ze vzdélavaci oblasti Technologicka pfiprava a Navrhovani a realizace RVP
82-41-M/17 Multimedialni tvorba. Pfedmét je zafazen do 1. — 4. ro¢niku v rozsahu 2 hodiny
tydné. Hlavnimi tématy jsou: fotograficky pfistroj, vyvoj fotografického média, exponometrie a
expozi¢ni rezimy, skladebné principy fotografické tvorby, analogova fotografie, prace se
svétlem, svételna konstrukce v ateliéru, fotograficky portrét a figura, uprava fotografii
prostfednictvim editoru fotografii, stylizace a kompozice fotografického zatisi, produktova a
reklamni fotografie, makrofotografie, stylizace krajiny a architektury, reportazni fotografie,
tvorba grafiky a umélecka stylizace prostfednictvim editoru fotografii, konceptualni uméni a
fotografie, abstraktni fotografie a fotografie v multimédiich. UCivo je zamé&feno na osvojeni si
pojmuU souvisejicich s historii tohoto média, technickymi moznostmi a uméleckymi principy
tvorby, tak aby se Zaci uméli dobfe vyjadfovat fotografickym obrazem a zvladli zvlaStnosti
této formy vizualni komunikace. Dlraz je kladen na vytvarné tvar¢i stranku fotografického
artefaktu ve vSech hlavnich Zanrech fotografie i specifika vyuZiti fotografie jako reklamniho
prostfedku. Zaci se nauéi ovladat profesionalni fotografickou techniku jak analogovou
fotografii, tak digitalni technologie a programy souvisejici s fotografii. Ke kli€ovym tématim
patfi aplikace skladebnych principu ve fotografické tvorbé, moznosti analogové fotografie a
tématika ziskavani a uprav digitalni fotografie ve fotografickém editoru, mozZnosti ateliérové
tvorby a problematika vyuziti fotografie v multimédiich. UCivo je Uzce spjato s ostatnimi
odbornymi pfedméty, pfedevSim pfedméty audiovizualni tvorba a animace.

Strategie vyuky
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V hodin&ch je rozvijeno Zakovo kritické mysleni, individualni i kooperativni ugeni. Zaci se
nauci pracovat s myslenkou a zamérem, se kterym fotografie vznikaji. Je vhodné volit takové
didaktické metody, které umozni si ovéfovat poznatky praktickymi dovednostmi. Zaci
vyuZivaji dostupna média a multimedialni programy, fotografické a grafické editory, které
zahrnou jako soucast fotografie. Ve vyuce je nutné vyuzivat odbornych literarnich i
internetovych zdrojl, zivotopisné filmové dokumenty a obrazovych pfikladd umoznujicich
Zakum budovat ucelenou pfedstavu v kontextech oboru vEetné exkurzi do galerii, muzei a
vystav. Dale by mél byt kladen velky ddraz na motivaci k u€eni, mluveného projevu a
prevazné praktickym dovednostem.

Hodnoceni vysledkt zaku

Ugitel ziskava podklady pribéznym hodnocenim Ustniho a pisemného projevu, sledovanim
aktivity zaka pfi vyuce, mimo jiné ucitel hodnoti prevazné tvirci pfistup zaka, pfi kterém se
hodnoti originalita prace, pfistup zaka a schopnost interpretace vytvarného zaméru. U itel
upfednostriuje formativni hodnoceni, zohledruje individualni moznosti kazdého jednotlivce.
Fotografie je ve 2. ro¢niku zavr§ena klauzurni komisionalni zkouskou.

Prinos predmétu k rozvoji klicovych kompetenci a priirezovych témat

Z kli¢ovych kompetenci jsou rozvijeny zejména ty, které napomahaji feSeni problém( zakem
a jeho komunikativnim dovednostem: k samostatnému zpracovani a feSeni problémd
souvisejicich s vybérem technologického postupu a formy vytvarné stylizace fotografie,
uspofadani a vybér fotografované scény a vystupni formy fotografického obrazu, vyjadfovat
se a formulovat vytvarnou mysSlenku a obsahovou napli vytvarného zaméru, obhajovat svuj
nazor pfi interpretaci uméleckého dila, dodrzovani etiky komunikace a respektovani
originalnich nazoru, ovéfovat si ziskané poznatky, kriticky zvazovat nazory, postoje a jednani
ostatnich osob. V odbornych kompetencich by zak mél ovladat zaklady uzité fotografické
tvorby, znat historické souvislosti a sou€asné trendy v analogové a digitalni fotografii s
rozliSenim vytvarnych a komeréné reklamnich akcentu fotografického média, samostatné
experimentovat pfi feSeni ukolu a uplatfiovat viastni a netradiéni myslenky a postupy

pFi vyuziti vytvarné stylizacnich postupu a vyrazovych moznosti fotografie a digitalnich
technologii.

Pfedmétem prolinaji prifezova témata ObCan v demokratické spole¢nosti (moznosti vyuziti
fotografie v reklamé a propagaci, percepce stylizace a vyrazovych prostfedkl fotografického
média, fotografie jako sou¢ast masmedialnich komunikatu, tvorba fotografie pro skolni
&asopis v tymové praci zaku), Clovék a digitalni svét (V odborné oblasti jsou Zaci vedeni k
efektivnimu vyuzivani digitalnich nastroji potfebnych nebo vhodnych pro odborné &innosti).

1. roénik — celkova hodinova dotace: 66 hodin

Vysledky vzdélavani Ucivo
Zak :
pouziva zakladni odbornou terminologii Seznameni s fotografii:
popiSe vyznam jednotlivych ¢asti fotografického | Fotograficky pfistroj
pfistroje a objektivu na pfikladech Casti fotografického pfistroje a jejich vyznam
dokaze vysvétlit a praktikovat expozi¢ni pravidla, | vlastnosti objektivu a moznosti ovladat ostrost
popise vliv barevné teploty svétla fotografie
srovna vlastnosti zaznamovych formatu digitalni | zaznamové formaty digitalni fotografie
fotografie korekce barevné teploty svétla jeji vliv na kvalitu
zna jednotlivé vlastnosti expozi¢nich rezimu - shimku
ovlada zasady kompozice a aplikuje je v Exponometrie a expozi¢ni reZimy
pfisludnych souvislostech faktory fotografické expozice
analyzuje prvky skladby a jejich ulohu ve clona, ISO, &as
fotografickém obrazu tvlrci fotografické expoziéni rezimy
na pfikladu vysvétli princip kontrastu a rytmu a dlraz na manualni nastaveni
dokaze to praktikovat ve fotografii Kompoziéni pravidla ve fotografii
prvky skladby fotografického obrazu
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dokaze vnimat rozdily a vlastnosti mezi dennim
a umélym svétlem

zna vlastnosti stalého a zableskového sviceni,
které dokaze popsat na pfikladech, jak v
jednotlivych situacich pracovat

uvede pfiklady prace s mékkym a tvrdym
svicenim, jak v ateliéru, tak exteriéru

vytvarné vnima a pfemysli o tvorbé stinu
popiSe systém ateliérové techniky

popise vliv barevné teploty svétla

objasni problémy a vyhody svétla v plenéru /
ateliéru

dokaze pracovat s nalezenym, tak i
aranzovanym zatisim.

PopiSe moznosti stylizace aranzovaného zatisi.
na pfikladech objasni pravidla kompozice a
svételné konstrukce zatisi

vyjmenuje vyznamné predstavitele
fotografického zatisi

- v praxi dokaze komponovat portrét tak, aby
fungovaly vSechny kompozi¢ni pravidla

objasni moznosti stylizace portrétu

posoudi zvlastnosti vytvarné studie portrétu
dokaze nafotit oficialni a volny portrét

dokaze nasvitit portrét pod rdznymi uhly a druhy
svétel v ateliéru a pracovat s pfirozenym
svétlem

vysvétli vyhody digitalnich uprav fotografie

na pfikladech popiSe zakladni upravy fotografie
popiSe nastroje pro retuSovani

na pfikladech pfedvede praci s vrstvami,
maskami a vybéry

jmenuje nejvyznamnéjsi etapy historie
fotografie, v€etné jejich predstavitell

vysvétli princip analogového fotografického
pristroje

popiSe postup vyvolavani fotografii

popiSe metody upravy fotografii ve fotokomore

zakladni kompoziéni pravidla

princip kontrastu a rytmu

2. Prace se svétlem:

vlastnosti denniho a umélého svétla
svételna situace a konstrukce

stin a jeho vyznam

barevna teplota svétla

rozdily mezi tvrdym a mékkym svétlem
rozdily mezi stalym a zableskovym svétlem
svételné vlastnosti a moznosti v exteriéru
Svétlo a technika v ateliéru

3. Stylizace a kompozice fotografického
zatisi:

nalezené a aranzovane zatisi

pravidla kompozice a svételna konstrukce zatisi
4. Fotograficky portrét:

podstata fotografického portrétu

pravidla kompozice portrétu

autoportrét

prace se svétlem v interiéru a exteriéru
druhy sviceni u portrétu

portrétni fotografové

5. Postprodukce fotografii:

moznosti programu Lightroom a Photoshop
zakladni nastroje a Upravy

princip, vlastnosti a upravy vrstev

vybéry

masky a jejich moznosti

zakladni retuSovani

6. Analogova fotografie a jeji vznik:

- vznik fotografie a jeji pfedstavitelé

- analogové fotografické pfistroje a jejich
zaznamoveé formaty -

prace ve fotokomofre

2. roénik — celkova hodinova dotace: 66 hodin

Vysledky vzdélavani

Ucivo

Zak:

dokaze nafotit tematicky cyklus na dané téma/
problematiku

objasni zasady snimani, zvlastnosti kompozice
a stylizace fotografické reportaze / dokumentu
zna rozdily mezi reportazi a dokumentem
vytvofi cyklus na aktualni spoleéenské téma
vyjmenuje vyznamné piedstavitele ¢eské a
svétové reportazni fotografie

objasni cile produktové a reklamni fotografie
na pfikladech popiSe specifika a principy
svételné konstrukce

dokaze vytvofit reklamni fotografii v€éetné
grafické a postprodukéni Upravy

zna vlastnosti a specifika produktové fotografie
vyjmenuje vyznamné predstavitele eské a
svétové produktové a reklamni fotografie

v postprodukci ovlada praci s perspektivou

1. Reportazni a dokumentarni fotografie:
zvlastnosti kompozice reportaze /dokumentu
zasady snimani reportaznich a dokumentarnich
fotografii (rozdily)

vyznamni reportazni a dokumentarni fotografové
etika fotografa pfi pofizovani reportaznich a
dokumentarnich snimka

2. Produktova a reklamni fotografie:

vlastnosti produktové / reklamni fotografie
princip svételné konstrukce

osvétlovaci technika k produktové fotografii
fotografovani lesklych a sklenénych rekvizit
postprodukéni Uprava

3. Fotografie architektury:

exteriér, interiér, architektonicky detail

zna perspektivni a kompozi¢ni pravidla

prace se svétlem v exteriéru, ale také v interiéru
4. Stylizace krajiny / Land art:

pravidla kompozice v krajiné
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vytvofi fotografie stavby, interiér, exteriér, celky,
detaily v rizném osvétleni.

v interiéru dokaze zvolit vhodné osvétleni

zna perspektivni pravidla, aby nedochazelo ke
sbihani linii

zna autory zabyvajici se fotografii architektury
dokaze spravné kompozi¢né pracovat s
architekturou, kterou vnima jako industrialni
krajinu

v postprodukci ovlada praci s perspektivou a
dokaze vytvofit panoramaticky snimek

ma prehled o zajimavych lokacich v CR nebo
zahranici

vyuziva moznosti prace se clonou a dlouhych
expozi¢nich ¢asu pro velkou hloubku ostrosti
uvede Ceské i zahraniéni fotografy krajiny

voli vhodnou optiku

tvofi nocni fotografie krajiny

uvede pfiklady prace s vybéry

dokaze sestroijit slozitéjSi fotografickou montaz z
vice snimki

na prikladech ukaze transformace objektu
popise moznosti fotografickych filtrd, retuSovaci
moznosti

dokaze pracovat s vicestrannym dokumentem
(portfoliem) v&etné textu

zna a ovlada nastaveni tiskového formatu
popiSe rozdily mezi barevnymi Skalami a uvede,
kdy se jaka pouziva

znd spravnou archivaci a sdileni digitalnich dat k
uceltm tisku nebo sdileni na web

popise digitalni bitmapovy obraz

dokaze vyjmenovat druhy tiskaren

vyuzije vhodné digitalni fotografii, uvédomuije si
jeji pfednosti i nedostatky;

prohlizi, upravuje, prezentuje a archivuje
digitalni fotografie vhodnym software;

spojeni architektury a krajiny
panoramatickd fotografie

svételna situace pfi snimani krajiny
architektury

noc¢ni fotografie krajiny

vytvarné pojeti krajiny

autorské landartové dilo v krajiné

5. Pokrocila postprodukce fotografii:
prace s vybéry a fotograficka montaz
transformace objektl

fotografické filtry

inteligentni objekty

pokrogilé retuSovani

tvorba portfolia

predtiskova pfiprava

6. Priprava fotografii pro tisk, web apod.:
prace s tiskovymi formaty

spravné ukladani a sdileni digitalnich dat
barevné skaly RGB a CMYK

digitalni bitmapovy obraz

druhy tiskaren
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Stfedni odborna Skola obchodu, uzitého uméni a designu, Plzer, Nerudova 33
UcCebni osnova pfedmétu

FOTOGRAFIE - 2

SVP: Multimedialni tvorba
forma vzdélavani: denni
celkova hodinova dotace 189 hodin
platnost od 1. 9. 2025

Obecné cile

Cilem pfedmétu Fotografie 2 je prohloubit a rozsifit znalosti a dovednosti ziskané v
zakladnim predmétu Fotografie se zvlastnim dlrazem na komplexni zvladnuti analogového
fotografického procesu a jeho umélecké vyuziti. Zaci se zde zaméfi na pokrogilé techniky,
umélecké pristupy a komeréni vyuziti fotografie v SirSim kontextu multimedialni tvorby. Duraz
bude kladen na rozvoj individualniho vytvarného projevu, samostatnou experimentaci a
aplikaci komplexnich fotostylizaénich nastroju pro tvorbu autorskych dél a komerénich
projektu, s plynulym pfechodem od klasickych metod k modernim hybridnim postupim.

Vyuka sméruje k tomu, aby zaci:

— chapali fotografii jako moderni vizualni médium ve vSech technologickych,
umeéleckych a komercnich souvislostech,

— porozuméli a prakticky ovladali analogovy fotograficky proces

— rozvijeli a kultivovali schopnosti vyjadifovat se specifickymi prostfedky fotografického
obrazu v souladu technickymi moznostmi a uméleckymi principy tvorby,

— ziskali dovednosti tvorby a stylizace v portrétni, krajinné, dokumentarni, reportazni,
abstraktni fotografii a makrofotografii, emotivni a konceptualni fotografii, a také
v komer¢ni produktové a reklamni fotografii,

— vyuzivali profesionalni fotografickou techniku a digitalni technologie souvisejici s
celym procesem tvorby a publikovani fotografie s dlirazem na specializované
aplikace a propojovani analogovych a digitalnich postupu.

Charakteristika uciva

Ucivo navazuje na vzdélavaci oblasti Technologicka pfiprava a Navrhovani a realizace RVP
82-41-M/17 Multimedialni tvorba a prohlubuje je. Pfedmét je zafazen do 3. a 4. ro¢niku pro
24Ky, ktefi si zvolili zaméfeni na fotografii, v rozsahu 4 hodiny tydné. Obsah vyuky ve tfetim
roCniku bude zahrnovat detailni studium analogové fotografie, v€etné celého "mokrého
procesu" (vyvolavani filma, ustalovani, zvétSovani fotografii vtemné komore). Nasledné se
ucivo rozsifi o pokrocilé techniky digitalni postprodukce, fotografie figury a modni fotografie,
tvorba autorského portfolia/fotopublikace, konceptualni uméni a fotografie, fotografie v
multimédiich a fotograficka kolaz. Ucivo je zaméfeno na osvojeni si pokrocilych pojmu a
technik souvisejicich s historii média, komplexnimi technickymi moznostmi a uméleckymi
principy tvorby, tak aby se Zaci uméli tvaréim zpusobem vyjadiovat fotografickym obrazem a
zvladli zvlastnosti této formy vizualni komunikace na profesionalni urovni. Ddraz je kladen na
vytvarné tvirci stranku fotografického artefaktu ve vSech hlavnich Zzanrech fotografie i
specifika vyuZiti fotografie jako reklamniho prostfedku. Zaci se nauéi ovladat profesionalni
fotografickou techniku jak analogovou fotografii, tak digitalni technologie a programy
souvisejici s fotografii s dirazem na individualni a projektovou praci a efektivni integraci
obou pfistupl. UCivo je Uzce spjato s ostatnimi odbornymi predméty, pfedevSim predméty
audiovizualni tvorba a animace.

Strategie vyuky

V hodinach je rozvijeno zakovo kritické mysleni, individualni i kooperativni u¢eni s dirazem
na samostatnou tvaréi praci. Zaci se naudi pracovat s komplexni myslenkou a zamérem, se
kterym fotografie vznikaji. Vyuka bude probihat i v temné komofe vybevené pro praci s
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analogovym procesem. Zaci vyuzivaji dostupna média a multimedialni programy,
fotografické a grafické editory, které zahrnou jako soucast fotografie. Ve vyuce je nutné
vyuzivat odbornych literarnich i internetovych zdrojd, Zivotopisné filmové dokumenty a
obrazovych pfikladd umoznujicich zakiim budovat ucelenou predstavu v kontextech oboru
vCetné pravidelnych exkurzi do galerii, muzei a vystav. Dale by mél byt kladen velky dlraz
na motivaci k u¢eni, mluveného projevu a pfevazné praktickym dovednostem a realizaci
vlastnich projekta.

Hodnoceni vysledku zaku

Ugitel ziskava podklady pribéznym hodnocenim Ustniho a pisemného projevu, sledovanim
aktivity zaka pfi vyuce, mimo jiné ucitel hodnoti pfevazné tvarci pristup zaka, pfi kterém se
hodnoti originalita prace, pfistup zaka a schopnost interpretace vytvarného zaméru. U itel
upfrednostriuje formativni hodnoceni, zohledruje individualni moznosti kazdého jednotlivce.
Vyuka bude v kazdém rocniku (3. i 4.) zakoncena klauzurni komisionalni zkouskou. Budou
hodnoceny komplexni projekty a autorska portfolia, ktera budou demonstrovat nabyté
pokrocilé dovednosti.

Prinos predmétu k rozvoji klicovych kompetenci a priirezovych témat

Z kli¢ovych kompetenci jsou rozvijeny zejména ty, které napomahaji feSeni problém( zakem
a jeho komunikativnim dovednostem: k samostatnému zpracovani a feSeni problémd
souvisejicich s vybérem technologického postupu a formy vytvarné stylizace fotografie,
uspofadani a vybér fotografované scény a vystupni formy fotografického obrazu, vyjadiovat
se a formulovat vytvarnou mysSlenku a obsahovou napli vytvarného zaméru, obhajovat svuj
nazor pfi interpretaci uméleckého dila, dodrzovani etiky komunikace a respektovani
originalnich nazoru, ovéfovat si ziskané poznatky, kriticky zvazovat nazory, postoje a jednani
ostatnich osob. V odbornych kompetencich by zak mél ovladat zaklady uzité fotografické
tvorby, znat historické souvislosti a sou€asné trendy v analogové a digitalni fotografii s
rozliSenim vytvarnych a komeréné reklamnich akcentd fotografického média, samostatné
experimentovat pfi feSeni ukolu a uplatfiovat viastni a netradiéni myslenky a postupy

pFi vyuziti vytvarné stylizacnich postupu a vyrazovych moznosti fotografie a digitalnich
technologii.

Pfedmétem prolinaji prifezova témata ObcCan v demokratické spole¢nosti (moznosti vyuziti
fotografie v reklamé a propagaci, percepce stylizace a vyrazovych prostfedkl fotografického
média, fotografie jako sou¢ast masmedialnich komunikatu, tvorba fotografie pro skolni
&asopis v tymové praci zaku), Clovék a digitalni svét (V odborné oblasti jsou Zaci vedeni k
efektivnimu vyuzivani digitalnich nastroji potfebnych nebo vhodnych pro odborné €innosti,
prace s grafickym editorem, vyuziti software pro tvorbu prezentaci, ukladani a tisk fotografii).

3.roénik — celkova hodinova dotace: 99 hodin
Vysledky vzdélavani
Z3k:

Ucivo
Zaklady analogové fotografie a filmovy

popiSe a prakticky ovlada &asti analogového
fotoaparatu

rozliSuje a voli vhodné druhy film{ (Cernobilé,
barevné, citlivost)

vysvétli podstatu a historii analogové fotografie
ovlada expozici a méreni svétla pro analogovou
fotografii

provede cely mokry proces vyvolani ¢ernobilého
filmu (chemie, postup, teploty, Easy)

pracuje bezpeéné v temné komore a s
chemikaliemi

provede kontaktni kopie a zvétSovani fotografii
rozliSuje a pouziva rtizné typy fotografickych
papirl a jejich kontrast

proces:

Historie a principy analogové fotografie

Typy analogovych fotoaparatl (jednooké
zrcadlovky, stfedoformat, velkoformat

uvod)

Druhy filmud (Eernobilé, barevné, citlivost,
Zrno)

Expozice v analogu: specifika méfeni svétla pro
film

Filmovy proces: vyvolavani ¢ernobilych filmu
(chemie, postup, teploty, &asy)

Prace s temnou komorou: Bezpecnost prace,
vybaveni

Tvorba pozitivll a zvétSovani:
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ovlada chemicky proces zvétSovani (vyvojka,
pferudovac, ustalovac, prani)

aplikuje korekéni techniky v temné komore
(lokalni zesvétlovani/zatmavovani, filtraci)
provadi zaklady tonovani a seznami se se
specialnimi analogovymi procesy

vysvétli podstatu abstraktni fotografie a
fotogramu

dokaze vytvorit abstraktni fotografii a fotogram s
vyuZzitim analogovych i digitalnich technik

v praxi dokaze nakomponovat postavu tak, aby
fungovaly vSechny kompoziéni pravidla
objasni moznosti stylizace figury / aktu
posoudi zvlastnosti vytvarné studie téla
dokaze nafotit médni kamparn

dokaze nasvitit postavu pod rdznymi uhly a
druhy svétel v ateliéru a pracovat s pfirozenym
svétlem

dokaze pracovat se scénaiem, podle kterého
vznikaji jednotlivé snimky

zvladne pracovat s tisténou fotografii véetné
skeneru

skenuje fotografie

kombinuje manualni analogovou tvorbu a
digitalni tvorbu

Kontaktni kopie a zvétSovani (princip,
zvétSovaci pfistroj)

Fotografické papiry (typy, kontrast, povrch)
Chemicky proces zvétSovani (vyvojka,
prerusovac, ustalovac, prani)

Korekéni techniky v temné komore (lokalni
zesvétlovani/zatmavovani, filtraci)

Zaklady tonovani a specialnich procest
Abstraktni fotografie a fotogram:

moznosti abstraktni fotografické tvorby
techniky fotogramu a chemigramu (tvod)
vybrané techniky postprodukce (analogové i
hybridni)

Fotografie figury / médni fotografie:
pravidla kompozice postavy
autoportrét

prace se svétlem v interiéru a exteriéru
druhy sviceni u postavy

pravidla pro médni fotografii

prace se scénarem pro sérii

podstata fotografovani figury/ aktu

Fotograficka kolaz:

prace se skenerem a tist€nou fotografii
kombinovana tvorba s digitalni nebo klasickou
kresbou / malbou

prace ve fotografickém editoru

postprodukce / manualni skladani obrazu

4. ro¢nik — celkova hodinova dotace: 90 hodin

Ucivo

Vysledky vzdélavani

Zak:

dokéaze zpracovat digitalni soubory do grafické
podoby

dokaze zhotovit fotografickou publikaci, kterou
vytiskne

uvede priklady moznosti umélecké
postprodukce fotografického média

popiSe moznosti kresleni a tvorby grafiky
popisSe nejvyznamnéjsi prostorové efekty
objasni podstatu konceptualni fotografie

na pfikladech srovna moznosti inscenované
fotografie — vyjmenuje vyznamné pfedstavitele
Ceské i svétové fotografické tvorby

vytvofi konceptualni sérii, ktera bude obohacena
prezentaci

objasni roli fotografie v multimédiich, v€etné
vyuziti Al a makrofotografie

popiSe moznosti publikovani na internetu

na prikladech srovna fotografické vystavy
popisSe vyznam soucasnych umeéleckych i
komer&nich zanra fotografie v multimédiich
umélecké a komer¢ni fotografické tvorby u nas a
ve svété

uvede pfiklady prace s vybéry

1. Tvorba autorského portfolia /

fotopublikace:

prace prostfednictvim grafického a
fotografického editoru

sebeprezentace autorské tvorby béhem studia
pomoci této publikace

prace s formatem, papirem, prostorovymi efekty,
digitalnim souborem

tistény vystup

2. Konceptualni uméni a fotografie:

emotivni konceptudlni fotografie

inscenovana fotografie

vyznamni pfedstavitelé u nas a ve svété
konceptualni cyklus

3. Fotografie v multimédiich:

role fotografie v multimédiich

publikovani fotografie na internetu

fotografické vystavy

soucasné umélecké i komercni zanry fotografie
v multimédiich

Vyuziti Al (umélé inteligence)

Makro a mikrofotografie

umélecka tvorba a jeji pfedstavitelé

komeréni tvorba a jeji pfedstavitelé

4. Pokrocila postprodukce fotografii (Digitalni a
Hybridni):
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dokaze sestrojit slozitéjSi fotografickou montaz z | prace s vybéry a fotograficka montaz
vice snimk (digitalni i hybridni) transformace objektl

na prikladech ukaze transformace objektd fotografické filtry

popiSe moznosti fotografickych filtr(i, retuSovaci | inteligentni objekty

moznosti pokrocilé retusovani

dokaze pracovat s vicestrannym dokumentem prace s textem

(portfoliem) véetné textu tvorba portfolia

zna a ovlada nastaveni tiskového formatu predtiskova pfiprava

popise specifika makrofotografie
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Stfedni odborna Skola obchodu, uzitého uméni a designu, Plzen, Nerudova 33
UcCebni osnova pfedmétu

SCENARISTIKA

SVP: Multimedialni tvorba
forma vzdélavani: denni
celkova hodinova dotace: 33 hodin
platnost od 1. 9. 2025

Obecné cile
Hlavnim cilem pfedmétu je obohatit spektrum znalosti Zaku v oblasti dramatické stavby
scénare s ohledem na spole€ensko-kulturni souvislosti a ve smyslu provazanosti namétu,
scénare a audiovizualniho produktu. Metodologicka pfiprava studentt vychazi z
konstruktivistické pedagogiky a zazitkovych vycviku, jejichz hlavnim prostfedkem je
expresivni tvorba. DalSim cilem je prohloubeni schopnosti zakll analyzovat scénare
audiovizualnich dél, napf. z oblasti filmové produkce, animované tvorby a dalSich
audiovizualnich a multimedialnich produktd jako je napf. reklama, filmova znélka, videoart,
performance, s dirazem na zarazeni z hlediska kulturnich a historickych kontextu.

Vyuka sméruje k tomu, aby zaci:
— pochopili vyznam i nutnost studia scenaristiky vzhledem k uZiti v dil&ich oblastech
studovaného oboru multimédii
— objevovali a zachazeli iniciativné s osobitymi, obrazovymi a literarnimi formami
— pod vedenim pedagoga i samostatné ovéfovali poznatky o discipliné scénaristky a
jejich formach

Charakteristika uciva

Ucivo zafazené do pfedmétu vychazi ze vzdélavaci oblasti Umélecko-historicka a vytvarna
pfiprava RVP 82-41-M/17 Multimedialni tvorba. Pfedmét je zafazen do 1. ro¢niku v rozsahu
celkem 1 hodina tydné&. Nosnymi tématy jsou zde dramaticka stavba pfibéhu, dynamika
(filmové) sekvence, filmovy obraz Cili scéna, forma scénare, stavba scénare a prakticka
tvorba scénare vzhledem ke konkrétnimu produktu napf. animovanému filmu, hranému filmu,
reklamé, fotografickému cyklu, videohra, divadelni inscenace, televizni pofad.

Strategie vyuky

PFi vyu€ovani je vyuzivan frontalni zplsob vyuky a dale kolektivni diskuze a individualni
konzultace. Fixace uciva, je zajiStovana reflektivnim dialogem a hermeneutickym kruhem,
pficemz pedagog vyuziva kolektivni diskuze s pomoci nazornych ukazek ve formé katalogu,
Casopisl, monografii, videoprojekci a internetu. Z metod estetické vychovy jsou vyuzivany
také metody emocionalniho osvojovani a bezdééného vnimani uméleckého dila.
Hodnoceni vysledku zaka

Pravidla hodnoceni vysledkl vzdélavani zakl jsou sou€asti Skolniho Fadu. Ucitel ziskava
podklady: ustnim zkouSenim a formou pisemnych testd, pfi kterém hodnoti samostatné a
logické mysleni a vyjadfovani se, porozuméni probranému ucivu; hodnocenim prabéznych i
zavérecnych praci formou individualniho a skupinového rozhovoru, pfi kterém se hodnoti
originalita prace, tvarci pfistup Zaka a schopnost interpretace literarniho ¢i audiovizualniho
dila. Ohodnoceny jsou i referaty, aktuality, prezentace a projekce ve vefejném prostoru.
Zohlednuji se individualni moznosti kazdého jednotlivce.

Prinos predmétu k rozvoji klicovych kompetenci a priirezovych témat

Pfedmét scenaristika vyznamné rozviji komunikativni kompetence, nebot jsou Zaci vedeni k
vysvétlovani obsahu a formy literarnich a audiovizualnich dél. Spole¢né diskuse nad
konkrétnimi pfiklady slouzi rozvoji kompetence k feSeni problému. Pfedmét svym pojetim
podporuje zajisté kompetence odborné. Vztah k profesi je utvaren logicky rozlozenou
posloupnosti teoretické latky, diky Eemuz zaci chapou vyznamnost scénare v dil€ich
disciplinach studovaného oboru a nasledné také moznosti jejiho vyuziti v praxi. S ohledem
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na zadana témata mohou pfedmétem prolinat priifezova témata Clovék a Zivotni prostiedi
nebo Clovék a svét prace, zejména s ohledem na charakter a tématiku rozebiranych

literarnich a audiovizualnich dél.

1 roénik — celkova hodinova dotace: 33 hodin

yysledky vzdélavani

Ucivo

Zak:

- pracuje se scénarem

- navrhne jednoduché scénare a fesi
dramaturgii;

- ovlada tvorbu kresleného a technického
scénare;

- ovlada zakladni teoretické postupy tvorby
scénare

- ovlada stavbu scénéie

- ovlada zasady budovani dramatické postavy
- ovlada koncepci scénare a povahu bodu
obratu;

- ovlada zakladni postupy tvorby adaptace

- tvofi jednoduché naméty a scénare;

- ovlada zasady dynamiky filmové sekvence;
- organizuje svou praci z hlediska navaznosti
pracovnich postupl a dodrzeni stanovenych
termind;

1. Scénar, paradigma dramatické stavby

- téma a jeho podstata

- tvorba namétu pro scénar

- dramaticka stavba pfibéhu a jeji typologie
- expozice, konfrontace, rozifesSeni pfibéhu
- filmovy obraz ve scénafi

- tvorba scénare a dramaturgie

2. Scénar a jeho uziti v konkrétni oblasti
multimedialni tvorby

- tvorba narativu

- zakladni konstrukce scénare,

- scénar animace

- scénar pro hrany film

- forma scénare

- vytvarfeni postavy a odkryvani pfibéhu
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Stfedni odborna Skola obchodu, uzitého uméni a designu, Plzer, Nerudova 33
UcCebni osnova pfedmétu

WEBDESIGN A MULTIMEDIALNi APLIKACE

SVP: Multimedialni tvorba
forma vzdélavani: denni
celkova hodinova dotace 225 hodin
platnost od 1. 9. 2025

Obecné cile
Cilem pfedmétu je poskytnout zakim zakladni informace o webdesignu, ktery v souasné
dobé prebira kompetence propagace a reklamy. Cilem pfedmétu je také to, aby si zaci
uvédomili, Ze web design neni jen prosta tvorba webovych stranek, ale zahrnuje velké
mnozstvi souvisejicich znalosti a technologii, které spoleéné vytvareji specifické prostiedky
moderni multimedialni komunikace. Dale si pfedmét klade za cil, aby zaci pochopili, jakym
zplUsobem se webdesign vyviji, tedy jaka byla jeho historie a jaké jsou jeho moderni
prostfedky, jak nutny je kvalitni navrh, grafické a multimedialni zazemi pro tvorbu www
stranek, portalu, portfolia &i jiné webové prezentace.

Vyuka sméruje k tomu, aby zaci:

- chapali webdesign jako nastroj moderni multimedialni komunikace,

- uplatiovali, rozvijeli a kultivovali své schopnosti a znalosti z jinych predmétua
zabyvajicich se designem,

- osvojili si zakladni principy pfi tvorb& webovych stranek

- poznali rozlicné moznosti a vystupy multimedialnich a interaktivnich médii

- byli schopni tvofit samostatné ukoly

- ovéfovali si ziskané poznatky a kriticky pfistupovali k informacim z internetovych
zdrojU

- uméli pouzivat Internet jako zakladni otevieny informacni zdroj a vyuzivat jeho
pfenosové a komunikaéni moznosti

- uméli vytvofit a upravit webovou stranku a umistit ji na Internetu.

Charakteristika uciva

Ucivo pfedmétu vychazi ze vzdélavacich oblasti Vzdélavani v informaénich a komunikacnich
technologiich, Technologicka pfiprava a Navrhovani a realizace RVP 82-41-M/17
Multimedialni tvorba. Pfedmét je zafazen do 2. — 4. ro€niku v rozsahu 2 hodiny tydné ve 2.
ro¢niku, 4. roCniku a 3 hodiny tydné ve 3. rocniku.

Hlavnimi tématy jsou:

tvorba jednoduché webové stranky, zakladni prvky HTML (text, tabulky, ramce, obrazky,
animace, videa, zvuk, formulare, hypertextové odkazy a kotvy, skripty) a jejich upravy v CSS;
umisténi a webovych stranek na internetu; komplexni navrhy webovych stranek (véetné
variant pro rizna zobrazovaci zafizeni), aplikaci a Ul designu pomoci grafickych programu;
tvorba jednoduché Ul aplikace nebo hry; estetické zpracovani projektu a jeho prezentace;
vyuzivani a administrace CMS systému. Podminkou Uspé&sného absolvovani jsou znalosti z
pfedmétt Marketingova komunikace, Graficky design, Pocitacova grafika, Animace a
Vytvarna tvorba pro média.

StéZejni formou vyuky je cvi€eni v odborné u¢ebné vypocletni techniky s grafickym zazemim.
PFi vyu€ovani je vyuzito frontalni, skupinové, projektové a individualni vyu€ovani. Ve vyuce
se klade duraz na samostatnou praci, feSeni komplexnich uloh, vhodné je uplatfiovat
projektovy pfistup (typ komplexni praktické ulohy, umozniujici aplikaci Sirokého spektra
dovednosti zaka; projekt je zpravidla tymovou praci). Tfida se pfi vyuce déli na skupiny tak,
aby na kazdé pracovni stanici pracoval jeden Z&k. Zaci pfi vyuce vyuzivaji véech dostupnych
zdroju dat: odbornou literaturu, odborné internetové portaly zabyvajici se danou tématikou,

123



SVP MULTIMEDIALNi TVORBA — 82-41-M/17

2025-26 pro 2. a 3. ro¢nik

multimedialni vyukova média a vefejné dostupné materialy, ze kterych ziskavaji aktualni
informace a potfebné znalosti pro vlastni tvorbu.

Hodnoceni zaku

Pravidla hodnoceni vysledku vzdélavani zakl jsou soucasti Skolniho fadu. Ucitel ziskava
podklady praktickymi samostatnymi i kolektivnimi Ukoly v hodiné, domacimi a souhrnnymi
pracemi a soustavnym sledovanim aktivity Zaka pfi vyuce. Zohlednuji se individualni

moznosti kazdého jednotlivce.

PfFinos predmétu k rozvoji klicovych kompetenci a priifezovych témat

Predmét rozviji zejména klic¢ové kompetence z bloku témat Navrhova a realiza¢ni tvorba.
Zejména kompozi¢ni kresebné, barevné, pismové a prostorové studie podle potieb oboru v
kontextu s feSenim zadaného ukolu. Absolventi by méli: pracovat s osobnim pocitatem,
tabletem, mobilem a dal8imi prostfedky informacnich a komunika&nich technologii;
zpracovavat podklady s pomoci vhodného programoveho vybaveni uvédomovat si, jaké jsou
zakladni metody tvorby www stranek, portfolii i jinych prezentaci; zohlednovat pozadavky
zadavatele projektu; ziskavat informace z otevienych zdroju, zejména pak s vyuzitim
celosvétoveé sité Internet; pracovat s informacemi z rznych zdroju nesenymi na riznych
médiich (tiSténych, elektronickych, audiovizualnich); uvédomovat si rozdilnou naro¢nost
zpracovani jednotlivych €asti projektu a zvolit vhodny zplisob jeho zpracovani; pracovat s
modernimi webovymi aplikacemi a ovladat jejich zakladni administraci pracovat v tymu.

Z prifezovych témat samotna naplf predmétu — Clovék a digitalni svét (V odborné oblasti
jsou zaci vedeni k efektivnimu vyuzivani digitalnich nastroju potfebnych nebo vhodnych pro
odborné &innosti), dale Clovék a svét prace a Ob&an v demokratické spoleénosti.

2. roénik — celkova hodinova dotace: 66 hodin

Vysledky vzdélavani

Udivo

Zak:

pouziva bézné dostupné internetové prohlizece;
ovlada jednoduchy FTP manager;

ovlada zakladni terminologii psani www stranek
vytvofi u€elné, pfehledné a dostupné webové
stranky

Zna zakladni prvky HTML a dokaze vysvétlit
rozdil mezi obsahem stranek a stylovanim
ovlada zakladni tagy webovych jazyk;

voli vhodné umisténi dat ve vztahu k zaméru
zadaného projektu;

provede systémovou analyzu webovych stranek
a jejich optimalizaci pro dany prohlizec.
samostatné analyzuje zadany ukol, jasné
formuluje vytvarnou myslenku a obsahovou
naplfi vytvarného zaméru, obhaji zvolené feSeni;
uvede zakladni data vyvoje Internetu;

umi vytvofit a spravovat firemni profil na socialni
siti

pouziva Internet jako zakladni otevieny
informaéni zdroj a vyuziva jeho pfenosoveé a
komunika¢ni moznosti;

kriticky pfistupuje k informacim ze socialnich
siti, ovéfuje si jejich hodnovérnost.

kriticky pfistupuje k informacim z internetovych
zdroju a ovéfuje si jejich hodnovérnost (napf.
informace dostupné z Wikipedie, socialnich siti,
komunitnich web( apod.)

objasni vyuziti web designu jako propagaéniho a
marketingového prostredku

Zaklady web designu

prostfedek multimedialni komunikace
pouzivané technologie

rozdil mezi digitalnimi a tisténymi médii
specifika typografie

prenos a ukladani soubor( a dat na internetu
elektronicka posta

moderni struktura kodu webové stranky ve
vztahu k sou€asnym technologiim

Pouzivané jazyky a prostfedky

HTML a CSS

Navrhovani

kompozi¢ni kresebnd, barevna, pismova,
prostorova studie v kontextu s feSenim
zadaného ukolu

navrh layautu webovych stranek

prace s vektorovym a rastrovym obrazem
principy digitalniho obrazu

barevné reZimy v pocitacoveé grafice
Internet, komunikace

historie internetu a webdesignu

socialni sité

vyhledavani a prace informaci na Internetu
informacni zdroje

online a offline komunikace, dalsi sluzby
Internetu (chat, messenger, internetova telefonie
a videokonference, webovy prostor, FTP)
Marketing na internetu

internetovd reklama
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na jednoduchém pfikladu vysvétli uziti web
designu a socialnich siti jako prostfedku
multimedialni komunikace;

orientuje se v problematice sledovani pfistupt
na stranky

analyza pfistupl na stranky

3. roénik — celkova hodinova dotace: 99 hodin

Vysledky vzdélavani

Udivo

voli odpovidajici druh pisma ve vztahu k
vytvarnému zameéru a jeho obsahové naplni;
vhodnym zpusobem prezentuje koncepéni
zamér a navrh svého vytvarného feseni,
profesionalné vystupuje;

pfesné a peclivé provadi jednotlivé pracovni
operace;

realizuje jednoduché az vysoce narocné grafické
feSeni propagacnich prostfedkl podle zaméreni
oboru;

vysvétli problematiku responzivnich stranek

a orientuje se problematice zobrazovani stranek
na rlznych zafizenich;

graficky zvyrazni prioritni informace, upouta
estetickym zpracovanim plochy a ucelnosti
pouzitych grafickych prvku;

vytvofi navrhy multimedialnich prezentaci s
vyuzitim statického obrazu i animaci, uplatnénim
2D i 3D grafiky;

realizuje kratkou animaci pomoci pro webové
stranky nebo aplikaci.

vytvofi jednoduchou interaktivni aplikaci nebo
hru;

ovlada formatovani obsahu stranek pomoci
kaskadovych stylu;

vyuziva tradi€¢ni a moderni technologické
postupy a techniky v pfislusném zamérfeni
oboru, aplikuje teoretické védomosti;

Navrhovani

design — navrhovani uzivatelského prostredi,
webovych i mobilnich aplikaci,

uzivatelské rozhrani aplikace nebo hry
responzivni design — problematika rozdilného
zobrazovani.

Prezentace navrhu webovych stranek nebo
mobilni aplikace

jednani s klientem, pracovnim partnerem o
podobé a funk&nosti projektu

Realizace a intermedialnéi tvorba

zpracovani podkladi pomoci vhodného
aplika¢éniho vybaveni

game design dokument

aplikace, hra, multimedialni projekt

animace ve webovych strankach

Ebook, mobilni aplikace, interaktivni hry,
Pouzivané jazyky a prostiedky

HTML a CSS

skriptovaci jazyk (Javascript, ActionScript, aj.)

interpretuje data (ziska z dat informace),
posuzuje mnozstvi informace v datech,
vyslovuje pfedpovédi na zakladé dat, uvédomuje
si omezeni pouzitych modeld;

odhaluje chyby v datech;

porovna ruzné priklady kédovani dat a jejich
pouziti; vysvétli proces digitalizace a jeho uskali;
aktivné a s porozuménim pouziva rizné datové
formaty, ovlada konverzi mezi riznymi formaty
téhoz obsahu;

formuluje problém a poZadavky na jeho feSeni;
ziskava potrebné informace, posuzuje jejich
vyuzitelnost a dostatek (Uplnost) vzhledem k
feSenému problému; pouziva systémovy pristup
k feSeni problém; pro feSeni problému sestavi
model;

pfevede data z jednoho modelu do jiného; najde
nedostatky daného modelu a odstrani je;
porovna rizné modely s ohledem na kvalitu
feSeni daného problému;

Data, informace a modelovani (ICT)

data a informace, interpretace dat;

informace a mnozstvi informace v datech;
chyby v datech a kontrola dat;

kédovani informaci a dat;

zaznam, prenos a distribuce dat a informaci v
digitalni podobé;

datové formaty, kédovani riznych formatdt dat
(napf. text, obraz, zvuk, video);

zapis informace pomoci kédovaci tabulky nebo
kédovaciho jazyka;

model jako zjednodu$eni reality (napf. schéma,
graf, diagram, pojmova a myslenkova mapa);
vlastnosti, vazby a zavislosti modelu dat;
statistické zpracovani dat, odhad a pfedpovédi;
strojové u€eni na zakladé dat, jeho limity,
pfinosy a rizika.
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zvazuje pfinosy a limity statistického zpracovani
dat a strojového uceni v oblasti umélé
inteligence;

4. ro¢nik — celkova hodinova dotace: 60 hodin

Vysledky vzdélavani Ucivo

vyuziva tradi¢ni a moderni technologické portfolio a jeho forma v sou¢asnych médii
postupy a techniky v pfislusném zaméfeni soucasné trendy ve webdesignu

oboru, aplikuje teoretické védomosti; webova prezentace

zna nejbéznéjsi CMS skriptovaci jazyky (JS, PHP, ASP)

ovlada CMS, dokaze najit a nainstalovat dalsi datové zdroje ( XML, SQL)

komponenty vhodné pro dany web Redakéni systémy

ovlada zakladni principy spravy obsahu nejCastéji uzivané CMS

dokaze spravovat stranky s CMS; instalace a zakladni nastaveni

spravuje a aktualizuje umisténé www stranky vyuziti template (Sablony)

zakladni administrace (€lanky, menu ...)
administrace, nastaveni a finalizace www
stranek
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Stfedni odborna Skola obchodu, uzitého uméni a designu, Plzer, Nerudova 33
UcCebni osnova pfedmétu

ANIMACE

SVP: Multimedialni tvorba
forma vzdélavani: denni
celkova hodinova dotace: 198 hodin
platnost od 1. 9. 2025

Obecné cile

Predmét si klade za cil pfedstavit zakim moznosti klasické i moderni (sou€asné) animace,
seznameni s historickymi vychodisky animované tvorby. Casova dotace vyu¢ovani poskytne
zakim zaklady jednotlivych technik, prostor ke zdokonalovani svych dovednosti a k tvaréimu
rdstu. V prabéhu vyu€ovani zaci vyuziji komplexné vytvarny potencial, za uCelem feSeni
ucitelem zadanych, pfipadné autorsky koncipovanych nebo komeréné pojatych ukold.
Metodologicka pfiprava studentd vychazi z konstruktivistické pedagogiky a zazitkovych
vycvikd, jejichz hlavnim prostfedkem je expresivni tvorba. Duraz bude kladen pfedevsim na
provazanost technického provedeni ukoll s vytvarnymi kvalitami jednotlived a vyznamnou
roli bude mit rovnéz vyucovani praci v tymu, ktera predpoklada schopnost zak( komunikovat
mezi sebou a zodpovédné rozdélovat praci.

Vyuka sméruje k tomu, aby zaci:

pochopili princip animovani a dokazali rozlisit moznosti dil€ich technik tvorby animace véetné
specifik jejich vyuziti

ziskali schopnost pracovat disciplinované, dle vytyCeného harmonogramu, jednotlivé i ve
skupinach

byli schopni nachazet a efektivné vyuzivat vytvarné prostredky; dale je uzplsobovat
potfebam zvolenych koncepci; aby soustavné rozsifovali své poznatky o pfistupech k tvorbé
a vyuziti animace

Charakteristika uciva

Ucivo zafazené do pfedmétu vychazi z vzdélavacich oblasti Umélecko-historicka a vytvarna
pfiprava a Navrhovani a realizace RVP 82-41-M/17 Multimedialni tvorba. Pfedmét je zafazen
do 1., 2. ro¢niku v rozsahu 3 hodin tydné a ve 3. ro€niku v rozsahu 6 hodiny tydné. V prvnim
ro¢niku se student seznami se zaklady animace, animaénimi technikami, ¢i s vytvarnymi
prostfedky animace. Nauci se praci se scénafem, ovladani zasad kompozice, kresba figury
nebo figurky a jeji nasledné fazovani. Ve druhém ro€niku hlavnimi tématy jsou: ploskova,
prostorova, kreslena a pocitadova animace. Zak se seznamuje se specialnim softwarem pro
tvorbu animaci a uplatiuje ji v samostatné praci. Ve tfetim roCniku zak dokaze navrhovat
vlastni animacni feSeni pfi realizaci upoutavek, reklam, filma a dokaze obhdjit své navrhy.
Upevriuje své znalosti historického kontextu animovaného filmu a je seznamen s aktualnimi
trendy. UCivo je zaméfeno na osvojovani prace s medii, napfiklad s fotoaparatem,
videokamerou a dale softwarem pro finalni zpracovani snimk.

Strategie vyuky

Ve vyuce je rozvijeno zakovo kritické mysleni, individualni i kooperativni u€eni a vzajemna
komunikace ucitele s Zakem ve formé konzultaci technickych i obsahovych kvalit. Pedagog
vyuziva vykladu, tedy metody frontélni, nazorné demonstrace technickych postupu,
individualnich konzultaci a skupinovych diskusi. Zaci pfi vyuce samostatné zpracovavaiji
ucCitelem zadany ukol. P¥i realizaci vyuzivaji dostupna média, multimedialni programy a
animacni editory. Ve vyuce je nutné vyuzivat odbornych literarnich &i internetovych zdroju,
zivotopisné filmové dokumenty i obrazovych pfikladt, umozriujicich zakim budovat ucelenou
predstavu v kontextech oboru, v€etné exkurzi do galerii, muzei a vystav. Dale by mél byt
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kladen velky diraz na motivaci k u€eni, mluveného projevu a pfevazné praktickym

dovednostem.

Hodnoceni vysledkil zaka

Pravidla hodnoceni vysledku vzdélavani zakl jsou soucasti Skolniho fadu. Ucitel hodnoti
zakovu praci s ohledem na nékolik slozek: pribézné sledovany pfistup k praci, osobni
iniciativu, splnéni dohodnutych kritérii pro dané ukoly, celkovou kvalitu technického
provedeni a vytvarného dojmu. Hlavnimi podklady ucitelova hodnoceni jsou samostatné
prace zaka, kde hodnoti vytvarné mysleni, pfistup zaka k praci, navrhovou ¢ast, realizacni
¢ast prace a praci s terminem. Soucasti hodnoceni je i vlastni prezentace odvedené prace,
kde ucitel sleduje vyvoj zakova mysleni, jeho zajem a pfistup k u€ivu a pochopeni probrané
latky. Animace je ve 2. ro€niku zavrSena klauzurni komisionalni zkouskou.

Prinos predmétu k rozvoji klicovych kompetenci a priirezovych témat
Z klicovych kompetenci jsou rozvijeny zejména ty, které napomahaji feSeni problémi zakem
a jeho komunikativnim dovednostem: k samostatnému zpracovani a feSeni problémd
souvisejicich s vybé&rem technologického postupu a formy vytvarné stylizace animace,
uspofadani a vybér animované scény a vystupni formaty animovaného filmu. Dale se
vyjadfovat a formulovat vytvarnou myslenku, obsahovou naplf vytvarného zaméru,
obhajovat svij nazor pfi interpretaci uméleckého dila, dodrzovani etiky komunikace a
respektovani originalnich nazord, ovéfovat si ziskané poznatky, kriticky posuzovat nazory,
postoje a jednani ostatnich osob. V odbornych kompetencich by Zak mél ovladat zaklady
animované tvorby, znat historické souvislosti a sou€asné trendy, samostatné experimentovat
pfi FeSeni ukolu a uplatriovat vlastni a netradiéni myslenky a postupy pfi vyuZiti vytvarné
stylizanich postojl a vyrazovych moznosti animovaného filmu.

PFedmétem prolinaji priifezova témata Obgan v demokratické spoleénosti, Clovék a digitalni

svét. DalSi prafezova témata jsou zpracovana ve formé namétu, podnécujicich k zamysleni a

vytvarnému reagovani na spoleCenské a svétové udalosti.

1. roénik — celkova hodinova dotace: 99 hodin

Vysledky vzdélavani

Udivo

Zak:

- rozliSuje zakladni druhy animaci a je schopen
popsat jejich technologii

- pracuje se scénarem;

- vytvafi autorsky storyboard

- ovlada postupy pfi animaci vlastnich kreseb a
logické naslednosti obrazu;

- orientuje se v klasickych animacnich
technikach;

- samostatné nebo ve skupinach vyjadfuje
vytvarny nazor;

- pracuje s riznymi formami stylizovaného
ztvarnéni skute€nosti;

- ovlada zasady kompozice a uplatiiuje je

v pfFislusnych souvislostech;

- pfi obsluze, bézné udrzbé a ¢isténi strojl
a zafizeni postupuje v souladu s pfedpisy

a pracovnimi postupy;

1. Historie animace

- zaklady historie animace

- aktualni trendy animace

- autor a styl, provazanost jednotlivosti v celek;
koncepce a realizace

- skici a scénaf animace

2.Animacni techniky, klasické a sou€asné
- zaklady animacénich technik

- kreslend, ploskova, stop-motion, pixilace,
loutkova animace

3. Vytvarné prostfedky animace a software

- barva, tvar, kompozice a jejich efekt

- technologie a software pro animaci

- formy pfepisu skute€nosti, stylizace

- rukopis a technické naroky s ohledem na druh
animace

- animace fazi pohybu

2. roénik — celkova hodinova dotace: 99 hodin

| Vysledky vzdélavani

| Ugivo
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Zak:

samostatné experimentuje pfi FeSeni ukolu,
uplatriuje netradi¢ni myslenky a metody prace;
organizuje svou praci z hlediska navaznosti
pracovnich postupl a dodrzeni stanovenych
termin(;

samostatné analyzuje zadany ukol, jasné
formuluje a zpracovava vytvarnou myslenku a
obsahovou napln vytvarného zaméru, obhaji
zvolené feseni;

vyuziva védomosti o technikach animovani,
grafickych postupech a praci v softwaru aplikuje
prvky animace do prostoru existujici grafiky
pfimo, nebo formou nahledu v daném softwaru;
vytvari jednoduché animované pomd(cky;
uvédomuje si vyznam animovani z komeréniho i
tvarcéiho pohledu;

soustavné se pokousi prohlubovat formaini
stranku své tvorby;

feSi animacni ulohy od jednoduchych
animovanych grafik az po kompletni realizaci
pfibéhu ve 2D animaénim softwaru;

pracuje se specialnimi animacnimi
pocitaovymi programy;

animovany reklamni banner;

animace pro hru;

1. Formalni variace pfi tvorbé animace a
harmonogram tvorby

- kompozi¢ni kresebné, barevné, pismové,
prostorové studie podle potfeb vypovédi
animace v kontextu s feSenim zadaného ukolu
- vystavba tvaru a plochy, jejich vytvarny
vyraz, souvislost s danym médiem

- moznosti klasické i sou¢asné animace

2. Animace a software

- pohyb a barva, tvar, kompozice v anima¢nim
softwaru

- animacni techniky, technologie a software

3. Vyuziti animace

- animace jako soucast webovych stranek
- animace v interaktivnich projektud

- animace ve videoklipu
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Stfedni odborna Skola obchodu, uzitého uméni a designu, Plzer, Nerudova 33
UcCebni osnova pfedmétu

ANIMACE - 2

SVP: Multimedialni tvorba
forma vzdélavani: denni
celkova hodinova dotace: 288 hodin
platnost od 1. 9. 2025

Obecné cile

Predmét Animace 2 si klade za cil prohloubit znalosti a dovednosti Zaku v oblasti animované
tvorby na pokrocilé urovni a pfipravit je pro profesni praxi v oboru. Duraz je kladen na

a odborného pfistupu. Zaci budou vedeni k samostatnému Fe$eni naroénych tvaréich i
technickych ukolu, k efektivni tymoveé praci a k rozvoji kritického mysleni v kontextu
animované tvorby.

Vyuka sméruje k tomu, aby zaci:

— Samostatné navrhovali a realizovali komplexni animacéni projekty.

— Ovladali pokrocilé techniky a specialni software pro 2D a 3D animaci, stop motion
animace a vizualni efekty.

— Dokazali analyzovat a fesit slozité technické a umélecké problémy v animacni
produkci.

— Efektivné Fidili projekt od konceptu po finalni vystup, v€etné prace s harmonogramem
a rozpodtem.

— Prezentovali a obhajovali své navrhy a hotova dila na profesionalni urovni.

— Kriticky posuzovali vlastni i cizi animacni tvorbu a ziskavali zpétnou vazbu.

— Orientovali se v aktualnich trendech, inovacich a obchodnich aspektech animaéniho
pramyslu.

— Rozvijeli svij osobity autorsky styl a budovali profesionalni portfolio.

Charakteristika uciva

Ucivo zafazené do pfedmétu vychazi ze vzdélavacich oblasti Umélecko-historicka a
vytvarna pfiprava a Navrhovani a realizace RVP 82-41-M/17 Multimedialni tvorba, se
zvlastnim zamérfenim na rozvoj odbornych kompetenci pro specializovanou animovanou
tvorbu. Pfedmét je zafazen do 3. ro¢niku v rozsahu 3 hodiny tydné a do 4. ro¢niku v rozsahu
6 hodin tydné.

Ve tfetim ro¢niku Zak upeviuje své znalosti historického kontextu animovaného filmu a je
seznamen s aktualnimi trendy v oboru. Vyuka se zaméfuje na filmovou animovanou tvorbu,
v€etné technik stop motion animace (loutkova, ploskova, kreslend), pficemz Zaci si prakticky
vyzkousi rizné techniky stop motion, aby byli pfipraveni na realizaci autorského animacniho
projektu ve ¢tvrtém roCniku. Dale se zaméfuje na pokrocilé vytvarné pfistupy k animaci a
efektivni vyuziti animacnich technik v riznych oblastech.

Ve ¢&tvrtém roéniku se zak zaméfuje na realizaci naro€nych autorskych projektt, aplikuje
pokrocilé techniky animace, v€etné prace se scénou a mizanscénou. Duraz je kladen na
rozvoj individualniho vytvarného rukopisu, schopnost prace s komplexnimi animaénimi
softwary, seznameni s aktualnimi profesionalnimi trendy.

Strategie vyuky

Ve vyuce je rozvijeno zakovo kritické a strategické mysleni, individualni a kooperativni u€eni
s dirazem na tymové projekty a vzajemnou komunikaci s cilem simulace profesionalniho
prostifedi. Pedagog vyuziva kombinace expertnich vykladd, nazornych demonstraci
pokrocilych technickych a softwarovych postupd, individualnich konzultaci s akcentem na
autorsky rozvoj a pravidelnych skupinovych diskusi. Zaci samostatné zpracovavaji
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komplexni, dlouhodobé projekty. Pfi realizaci vyuZivaji profesionalni multimedialni programy

a specializované animacni editory.

Hodnoceni vysledkil zaka

Pravidla hodnoceni vysledku vzdélavani zakl jsou soucasti Skolniho fadu. Ucitel hodnoti
zakovu praci s ohledem na nékolik slozek: pribézné sledovany pfistup k praci, osobni

iniciativu, splnéni dohodnutych kritérii pro dané

ukoly, celkovou kvalitu technického

provedeni a vytvarného dojmu. Hlavnimi podklady ucitelova hodnoceni jsou samostatné
prace zaka, kde hodnoti vytvarné mysleni, pfistup zaka k praci, navrhovou ¢ast, realizacni
Cast prace a praci s terminem. Soucasti hodnoceni je i vlastni prezentace odvedené prace,
kde ucitel sleduje vyvoj zakova mysleni, jeho zajem a pfistup k ucivu a pochopeni probrané
latky. Animace2 je ve 3. ro€niku zavr§ena klauzurni komisionalni zkouskou.

Prinos predmétu k rozvoji klicovych kompetenci a priifrezovych témat

Z kli¢ovych kompetenci jsou rozvijeny zejména

ty, které napomahaji feSeni problému zakem

a jeho komunikativnim dovednostem: k samostatnému zpracovani a feSeni problémd
souvisejicich s vybé&rem technologického postupu a formy vytvarné stylizace animace,
uspofadani a vybér animované scény a vystupni formaty animovaného filmu. Dale se
vyjadfovat a formulovat vytvarnou myslenku, obsahovou naplf vytvarného zaméru,
obhajovat svij nazor pfi interpretaci uméleckého dila, dodrzovani etiky komunikace a
respektovani originalnich nazord, ovéfovat si ziskané poznatky, kriticky posuzovat nazory,
postoje a jednani ostatnich osob. V odbornych kompetencich by Zak mél ovladat zaklady

animované tvorby, znat historické souvislosti a sou€asné trendy, samostatné experimentovat

pfi FeSeni ukolu a uplatriovat vlastni a netradi¢ni mySlenky a postupy pfi vyuZziti vytvarné
stylizanich postojl a vyrazovych moznosti animovaného filmu. 3
Pfedmétem prolinaji prifezova témata Ob¢an v demokratické spole€nosti, Clovék a digitalni

svét. DalSi prafezova témata jsou zpracovana ve formé namétd, podnécujicich k zamysleni a

vytvarnému reagovani na spoleCenské a svétové udalosti.

3. ro¢nik — celkova hodinova dotace: 99 hodin

Vysledky vzdélavani

Udivo

Zak:

- samostatné tvofi, pracuje na svém projektu
- VyuZiva vytvarné a vyrazové moznosti
jednotlivych médii, technik, technologii

a materiald;

- hleda a vyuZiva inspirani zdroje, ovlada
vyuzivani variaéniho principu;

- vytvari scénare a rozmysli dramaturgii

- vyuziva tradi¢ni a moderni technologické
postupy a techniky v pfislusném zaméfeni
oboru, aplikuje teoretické védomosti;

- vnima estetickou na vysoké urovni stranku své
tvorby

- navrhne vlastni animacni feSeni pfi realizaci
upoutavek, reklam, film{ a obhaji své navrhy;

1. Vytvarné pfistupy k animaci

- tvarovéa redukce a nadséazka, skica

- tvorba scénafe, storyboardu

- fotografovani, animace

- ilustrace a jeji animovani coby soucdasti
propagacni grafiky

2. Vyuziti animace

- animace jako soucast filmové tvorby, reklamy
- realizace animovaného pfibéhu

- realizace naro¢nych vytvarnych projektd

- techniky animace, videotvorby a multimédii

3. Historie
- déjiny animovaného filmu
- techniky animace

4. roénik — celkova hodinova dotace: 198 hodin

Vysledky vzdélavani

Udivo

Zak:

samostatné tvofi, pracuje na svém projektu
vyuziva vytvarné a vyrazové moznosti
jednotlivych médii, technik, technologii a
materialu;

hleda a vyuZiva inspirani zdroje, ovlada

1. Vytvarné pfistupy k animaci

- tvarova redukce a nadsazka, skica

- tvorba scénare, storyboardu

- fotografovani, animace

- ilustrace a jeji animovani coby soucasti
propagacni grafiky
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vyuzivani varia¢niho principu;

vytvafi scénafe a rozmysli dramaturgii

vyuziva tradi¢ni a moderni technologické
postupy a techniky v pfislusném zaméreni
oboru, aplikuje teoretické védomosti;

vnima estetickou na vysoké urovni stranku své
tvorby

navrhne vlastni animacni feSeni pfi realizaci
upoutavek, reklam, filmd a obhaji své navrhy;

2. Vyuziti animace

- animace jako soucast filmové tvorby, reklamy
- realizace animovaného pfibéhu

- realizace naro¢nych vytvarnych projektu

- techniky animace, videotvorby a multimédii

3. Historie
- déjiny animovaného filmu
- techniky animace
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Stfedni odborna Skola obchodu, uzitého uméni a designu, Plzefi, Nerudova 33
UcCebni osnova pfedmétu

AUDIOVIZUALNI TVORBA

SVP: Multimedialni tvorba
forma vzdélavani: denni
celkova hodinova dotace 378 hodin
platnost od 1. 9. 2021

Obecné cile

Cilem predmétu je poskytnout Zakim zakladni informace o audiovizualni tvorbé v celé
nabidce tvuréich moznosti audiovizualnich médii v digitalni formé. Cilem pfedmétu je to, aby
si Zzaci ziskali znalosti a dovednosti z oblasti vymezeni technologickych, uméleckych a
kulturnich produktu, zanrt a forem v této oblasti. Dale si pfedmét klade za cil, aby zaci
pochopili zakladni principy estetiky audiovize a vyznam audiovizualni umélecké tvorby jako
samostatné oblasti uméni.

Vyuka sméruje k tomu, aby zaci:

rozvijeli a kultivovali schopnosti vyjadfovat se specifickymi prostfedky audiovizualniho
dynamického sdéleni v souladu s technickymi moZnostmi a uméleckymi principy tvorby,
ziskali dovednosti tvofit, strukturovat a stylizovat jak dokumentarni, reportazni a reklamni
videoporady, tak narativni Zzanry audiovize

vyuzivali videotechniku a digitalni technologie souvisejici s celym procesem tvorby a
publikovani digitalniho videopofadu ve formé interaktivnhiho multimédia.

Charakteristika uciva

Ucivo vychazi ze vzdélavacich oblasti Technologicka pfiprava, Navrhovani a realizace a
Umélecko-historicka a vytvarna pfiprava RVP 82-41-M/17 Multimedialni tvorba. Pfedmét je
zarazen do 2. a 3. ro¢niku v rozsahu 3 hodiny tydné a do 4. ro¢niku v rozsahu 6 hodin tydné.
Hlavnimi tématy jsou: vznik a vyvoj audiovize, videokamera, tvorba zabéru a scénare,
Uprava a publikovani videa prostfednictvim editoru videa, principy obrazové stfihové skladby,
principy stfihové skladby zvuku v audiovizi, uprava a publikovani zvuku prostfednictvim
editoru zvuku, tvorba scény, tvorba interaktivniho audiovizualniho média, produkce a
distribuce audiovizualnich pofadu a médii a audiovize v multimedialni tvorbé. UCivo je
zameéfeno na osvojeni si pojmu souvisejicich s vyvojem a sou€asnosti audiovizualnich médii,
technickymi mozZnostmi a uméleckymi principy tvorby, tak aby se Zaci uméli dobfe vyjadfovat
obrazem i zvukem a zvladli vSechny dostupné formy audiovizualni komunikace. Dlraz je
kladen na uméleckou a vytvarné tvurci stranku videa a audiovizualniho artefaktu ve spojitosti
s jeho vyuZitim ve spoledenské praxi. Zaci se naudi ovladat videokameru a digitalni video-
technologie, véetné programu souvisejicich s Upravou videa — obrazu i zvuku a strukturaci
interaktivniho média. Ke kliCovym tématim patfi aplikace principti a moznosti zabérové
technologie a stfihové skladby pfi tvorbé videa, tématika tvorby scény, filmové produkce,
distribuce audiovizualnich pofadu a vztah audiovize k multimedialni tvorbé. UCivo je Uzce
spjato s ostatnimi odbornymi pfedméty, pfedevsim s pfedmétem Scenaristika, Animace,
Fotografie a PocCitaCova grafika.

Strategie vyuky

PFi vyugovani je vyuZito frontalni, individuaini a projektové vyucovani. Zaci pfi vyuce
zaznamenavaji a dokumentuji své tvirci €innosti, tvofi zdznamy pozorovani, experimentuji
se scénou pro nataceni, vytvareji skicy, storyboardy a prehledy, systematizuji obrazovy a
zvukovy material podle své osobnostni inklinace a tviréiho zaméru. Vyuzivaji dostupna
média a multimedialni programy a grafické editory. Pracuji v tymu a beseduji s
encyklopediemi, slovniky, monografiemi, filmy a multimedialnimi dokumenty, katalogy,
Casopisy a internetem. Navstévuji vystavy, galerie a filmové festivaly a multimedialni
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projekce. Z metod estetické vychovy jsou vyuzivany také metody emocionalniho osvojovani
a bezdé&ného vnimani umeéleckého dila, dale se uplatfiuji metody rozvijeni tvofivosti a
interpretace.

Hodnoceni vysledku zaku

Pravidla hodnoceni vysledku vzdélavani zakl jsou soucasti Skolniho fadu. Ucitel ziskava
podklady: ustnim zkouSenim, pfi kterém hodnoti samostatné a logické mysleni a vyjadfovani
se, porozumeéni probranému ucivu; hodnocenim obsahu zakovského portfolia a prabéznych i
zavérecnych praci formou individualniho a skupinového rozhovoru, pfi kterém se hodnoti
originalita prace, tvarci pfistup zaka a schopnost interpretace vytvarného zaméru.
Ohodnoceny jsou i referaty, aktuality, prezentace a projekce ve vefejném prostoru.
Zohlednuji se individualni moznosti i volni charakteristiky kazdého jednotlivce.

Prinos predmétu k rozvoji klicovych kompetenci a priirezovych témat

Z klicovych kompetenci jsou rozvijeny zejména ty, které napomahaji feSeni problémua zakem
a jeho komunikativnim dovednostem: k samostatnému zpracovani a feSeni problémd
souvisejicich s koncipovanim scénare a vybérem skladebné stfihového postupu, forma
vytvarné stylizace videa a multimedialniho nosi€e, uspofadani a vybér natacené scény,
kompozice a dramaturgie obrazu a zvuku, vyjadfovat se a formulovat vytvarnou myslenku a
obsahovou naplni vytvarného zaméru, obhajovat svUj nazor pfi interpretaci uméleckého dila,
dodrzovani etiky komunikace a respektovani originalnich nazort, ovéfovat si ziskané
poznatky, kriticky zvazovat nazory, postoje a jednani ostatnich osob pfi praci v tymu. V
odbornych kompetencich by zak mél ovladat zaklady uzité audiovizualni tvorby, znat
historické souvislosti a sou€asné trendy v audiovizi, v€etné spojitosti s multimédii, rozliSovat
vytvarné a komercni akcenty téchto médii, samostatné experimentovat pfi FeSeni ukolu a
uplatiovat vlastni a netradi¢ni mySlenky a postupy pfi vyuziti vytvarné stylizacnich postupl a
vyrazovych moznosti audiovize a multimedialnich technologii. Pfedmétem prolinaji
prifezova témata Obc&an v demokratické spole¢nosti (moznosti vyuziti audiovize v reklamé a
propagaci, percepce stylizace a vyrazovych prostfedkl audiovize, video jako soucast
masmedialnich komunikatd, tvorba videa pro regionaini televizni vysilani v tymové praci
zaka).

2. ro¢nik — celkova hodinova dotace: 99 hodin

Vysledky vzdélavani Ucivo

Zak: 1. Forma a zanr

- objasni pojem zanr v audiovizi - formy a zanry audiovize
- charakterizuje na pfikladu jednotlivé formy a - narativni film

moznosti narativnich filmud
vyjmenuje nejvyznamnéjsi etapy vyvoje filmové | Dokumentarni tvorba

tvorby a filmovych zanrq, vyznam, druhy a principy dokumentarni tvorby,
objasni pojem Zanr v audiovizi a ve filmu, vyznamné osobnosti Eeského a svétového
objasni pojem pfibé&h v audiovizi a ve filmu, dokumentu.

na pfikladech charakterizuje na pfikladu
narativni a non-narativni formy filmu,

- porovna druhy scénari pro tvorbu videa 2. Druhy scénare a dramaturgie
- havrhne jednoduché scénafe a fesi dramaturgii | - druhy scénéfe a tvorba storyboardu
- tvorba scénare a dramaturgie

- ovlada zasady kompozice a aplikuje je v 3. Velikosti zabéru a kompozice
prislusnych souvislostech - principy kompozice dynamického obrazu
- na prikladech demonstruje principy - velikosti zabéru

a zvlastnosti kompozice dynamického obrazu - pohyby videokamery

- popiSe velikosti zabéru a jejich vlastnosti
- srovna moznosti pohybu videokamerou
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- vyjmenuje zakladni druhy filmové interpunkce
- popiSe zvlastnosti a druhy obrazovych
sekvenci

- charakterizuje problémy technické stfihové
skladby

- charakterizuje problémy pfi stfihu pohybovych
akci

- srovna a analyzuje pojmy filmového ¢asu

a prostoru

- provede postprodukci véetné titulkd, efektt a
finalizace

- popiSe zvlastnosti zabérového stfihu
filmového dila v pfisluSnych souvislostech

- na pfikladech demonstruje zvlastnosti
filmového pfib&hu a tvorby filmového ¢asu a
prostoru,

skladby filmového dokumentu,

- na pfikladech demonstruje zvlastnosti stfihové

4. Principy obrazové stfihové skladby

v audiovizi

- pojem obrazové stiihové skladby

- filmova interpunkce

- zakladni principy technické stfihové skladby
obrazu

- stfih pohybovych akci

- filmovy ¢as a prostor

- problémy prostorové orientace divaka

- dramaturgie stfihové skladby

- popise podstatu technického stfihu videa a
zvuku

- popi$e vybrané postupy Uprav zabéru a titulkd
- charakterizuje zakladni moznosti publikovani
videa a porovna jejich zvlastnosti

- ovlada ukladani videa na rzné druhy nosicu
- vysvétli pojem stfihové skladby

- uCelné vyuzije hardwarové i softwarové
zafizeni grafického pracovisté

5. Uprava a publikovani videa prostfednictvim
editoru videa

- moznosti a vyhody Uprav videa v pocitaci

- Uprava zabéru a dynamické efekty

- vkladani titulkd a textu

- vyuziti hardware i software grafického
pracovisté

- export videa a jeho publikovani, véetné
rdznych nosicu

- kodek, datovy tok

- vytvafi audiovizudlni dokumenty, v nichz je
spojena zvukova a obrazova sloZka informace
- vysvétli pojem stfihové skladby zvuku

- vyjmenuje a charakterizuje z&kladni druhy
zvuku

- popiSe druhy zakladni principy zvukové
skladby

- charakterizuje problémy technické stfihové
skladby zvuku

- natoCi a zpracuje digitalni zaznam zvuku

a obrazu

- vytvafi zvukové zaznamy zvukovou technikou
a v software pro zpracovani audiovizualnich
zaznama

- srovna zakladni moznosti Uprav jednotlivych
druhl zvuku a vyhody jeho Upravy pocitai

- popiSe vyznam zvukovych filtrG a efektd

- charakterizuje problémy stfihu videa se
zvukem

- charakterizuje zakladni moznosti publikovani
zvuku

charakterizuje zakladni vlastnosti zvukové
sloZky filmového dila,

Prace se zvukem

- pojem stfihové skladby zvuku

- druhy zvuku (mluvené slovo, hudba, ruchy)
- vyznam zvukové sloZky filmového dila

- zakladni principy technické stfihové skladby
zvuku

- zdaznam zvuku a jeho moznosti

- vyhody Upravy zvuku v pocitaci

- Uprava zvukového zaznamu

- zvukové filtry a efekty

- stfih videa se zvukem

- export zvuku a jeho publikovani

135




SVP MULTIMEDIALNi TVORBA — 82-41-M/17 2025-26 pro 2. a 3. roénik

Stfedni odborna Skola obchodu, uzitého uméni a designu, Plzer, Nerudova 33
UcCebni osnova pfedmétu

AUDIOVIZUALNi TVORBA -2

SVP: Multimedialni tvorba
forma vzdélavani: denni
celkova hodinova dotace 378 hodin
platnost od 1. 9. 2021

Obecné cile

Cilem predmétu je poskytnout Zakim zakladni informace o audiovizualni tvorbé v celé
nabidce tvuréich moznosti audiovizualnich médii v digitalni formé. Cilem pfedmétu je to, aby
si Zzaci ziskali znalosti a dovednosti z oblasti vymezeni technologickych, uméleckych a
kulturnich produktu, zanrt a forem v této oblasti. Dale si pfedmét klade za cil, aby zaci
pochopili zakladni principy estetiky audiovize a vyznam audiovizualni umélecké tvorby jako
samostatné oblasti uméni.

Vyuka sméruje k tomu, aby zaci:

— rozvijeli a kultivovali schopnosti vyjadifovat se specifickymi prostfedky audiovizualniho
dynamického sdéleni v souladu s technickymi moznostmi a uméleckymi principy
tvorby,

— ziskali dovednosti tvofit, strukturovat a stylizovat jak dokumentarni, reportazni a
reklamni videopofady, tak narativni Zanry audiovize

— vyuzivali videotechniku a digitalni technologie souvisejici s celym procesem tvorby a
publikovani digitalniho videopofadu ve formé interaktivniho multimédia.

Charakteristika uciva

Ucivo vychazi ze vzdélavacich oblasti Technologicka pfiprava, Navrhovani a realizace a
Umeélecko-historicka a vytvarna pfiprava RVP 82-41-M/17 Multimedialni tvorba. Pfedmét je
zafazen do 2. v rozsahu 3 hodiny tydné.

Hlavnimi tématy jsou: vznik a vyvoj audiovize, videokamera, tvorba zabéru a scénare,
Uprava a publikovani videa prostfednictvim editoru videa, principy obrazové stfihové skladby,
principy stfihové skladby zvuku v audiovizi, Uprava a publikovani zvuku prostifednictvim
editoru zvuku, tvorba scény, tvorba interaktivniho audiovizualniho média, produkce a
distribuce audiovizualnich pofadu a médii a audiovize v multimedialni tvorbé. UCivo je
zameéfeno na osvojeni si pojmul souvisejicich s vyvojem a soucasnosti audiovizualnich médii,
technickymi mozZnostmi a uméleckymi principy tvorby, tak aby se Zaci uméli dobfe vyjadfovat
obrazem i zvukem a zvladli vSechny dostupné formy audiovizualni komunikace. Duraz je
kladen na uméleckou a vytvarné tvuréi stranku videa a audiovizualniho artefaktu ve spojitosti
s jeho vyuzitim ve spoledenské praxi. Zaci se naudi ovladat videokameru a digitaini video-
technologie, v€etné programu souvisejicich s upravou videa — obrazu i zvuku a strukturaci
interaktivniho média. Ke kliCovym tématim patfi aplikace principti a moznosti zabérové
technologie a stfihové skladby pfi tvorbé videa, tématika tvorby scény, filmové produkce,
distribuce audiovizualnich pofadu a vztah audiovize k multimedialni tvorbé. UCivo je Uzce
spjato s ostatnimi odbornymi pfedméty, pfedevSim s pfedmétem Scenaristika, Animace,
Fotografie a PocCitaCova grafika.

Strategie vyuky

PFi vyugovani je vyuZito frontalni, individuaini a projektové vyucovani. Zaci pfi vyuce
zaznamenavaji a dokumentuji své tvirci ¢innosti, tvofi zaznamy pozorovani, experimentuji
se scénou pro nataceni, vytvareji skici, storyboardy a pfehledy, systematizuji obrazovy a
zvukovy material podle své osobnostni inklinace a tviréiho zaméru. Vyuzivaji dostupna
média a multimedialni programy a grafické editory. Pracuji v tymu a beseduiji s
encyklopediemi, slovniky, monografiemi, filmy a multimedialnimi dokumenty, katalogy,
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Casopisy a internetem. Navstévuji vystavy, galerie a filmové festivaly a multimedialni
projekce. Z metod estetické vychovy jsou vyuzivany také metody emocionalniho osvojovani
a bezdé&ného vnimani umeéleckého dila, dale se uplatriuji metody rozvijeni tvofivosti a
interpretace.

Hodnoceni vysledku zaku

Pravidla hodnoceni vysledku vzdélavani zakl jsou soucasti Skolniho fadu. Ucitel ziskava
podklady: ustnim a pisemnym zkou$enim, pfi kterém hodnoti samostatné a logické mysleni
a vyjadiovani se, porozuméni probranému ucivu; hodnocenim obsahu zakovského portfolia
a prubéznych i zavérecnych praci formou individualniho a skupinového rozhovoru, pfi kterém
se hodnoti originalita prace, tvirci pfistup zaka a schopnost interpretace vytvarného zaméru.
Ohodnoceny jsou i referaty, aktuality, prezentace a projekce ve vefejném prostoru.
Zohlednuji se individualni moznosti i volni charakteristiky kazdého jednotlivce. Audiovizualni
tvorba je ve 3. a 4. ro¢niku zavrSena klauzurni komisionalni zkouskou.

Prinos predmétu k rozvoji klicovych kompetenci a prirezovych témat

Z klicovych kompetenci jsou rozvijeny zejména ty, které napomahaji feSeni problémua zakem
a jeho komunikativnim dovednostem: k samostatnému zpracovani a feSeni problémd
souvisejicich s koncipovanim scénare a vybérem skladebné stfihového postupu, forma
vytvarné stylizace videa a multimedialniho nosiCe, usporadani a vybér natacené scény,
kompozice a dramaturgie obrazu a zvuku, vyjadfovat se a formulovat vytvarnou myslenku a
obsahovou naplni vytvarného zaméru, obhajovat svUj nazor pfi interpretaci uméleckého dila,
dodrzovani etiky komunikace a respektovani originalnich nazor(, ovéfovat si ziskané
poznatky, kriticky zvaZzovat nazory, postoje a jednani ostatnich osob pfi praci v tymu. V
odbornych kompetencich by Zak mél ovladat zaklady uzité audiovizualni tvorby, znat
historické souvislosti a sou€asné trendy v audiovizi, v€etné spojitosti s multimédii, rozliSovat
vytvarné a komeréni akcenty t&chto médii, samostatné experimentovat pfi feSeni ukolu a
uplathovat vlastni a netradi¢ni myslenky a postupy pfi vyuziti vytvarné stylizacnich postupt a
vyrazovych moznosti audiovize a multimedialnich technologii. Pfedmétem prolinaji
prifezova témata ObCan v demokratické spole¢nosti (moznosti vyuziti audiovize v reklamé a
propagaci, percepce stylizace a vyrazovych prostfedkl audiovize, video jako soucast
masmedialnich komunikatl, tvorba videa pro regionaini televizni vysilani v tymové praci
Z2aka).

3.roénik — celkova hodinova dotace: 198 hodin

Vysledky vzdélavani Ucivo

Zak:
1. Videokamera
- popiSe vyznam zakladnich &asti videokamery

- charakterizuje na pfikladu jednotlivé funkce a
rezimy snimani

- srovna vlastnosti zaznamovych formata a
médii digitalniho videa

- ovlada digitalni a filmovou kameru

a vyuziva rozdill v zaznamech

- Casti videokamery

- zakladni funkce a reZzimy snimani

- zaznamova média a formaty videa

- formaty a systémy obrazového zaznamu
- moderni formaty a nosice dat

- charakterizuje moznosti svételné konstrukce
scény ve filmu

- srovna jednotlivé druhy a moznosti nasvétleni
scény

- popiSe jednotlivé pfedsnimaci jednoty

- popise roli herce ve filmu

- charakterizuje moznosti Upravy hercl

- popiSe mizanscénu a herecké aktivity
filmového dila v pfisluSnych souvislostech,

na pfikladech demonstruje zvlastnosti tvorby
mizanscény

2. Tvorba scény

- svétlo ve filmu a audiovizi

- druhy a moznosti nasvétleni scény

- pfedsnimaci jednoty

- herec a jeho role ve filmu

- kostymy, li€eni a Uprava vlasl herce
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- na pfikladech demonstruje zvlastnosti
hereckych vykonu ve filmu

- zrealizuje své prace s ohledem na specifika
reklamni tvorby (napf. vnimani barev, tvar(,
atd.)

- stanovuje cile reklamy

- vybere vhodna media pro realizaci reklamni
kampané

- zrealizuje reklamni kamparn

3. Reklama

- psychologicka, sociologicka a strategicka
hlediska reklamy

- specifické podminky v reklamni tvorbé -
realizace reklamni kampané

- orientuje se v oblastech: produkce,
scenaristika, rezie, kamera, stfihova a zvukova
skladba, titulky, triky a aplikuje ziskané poznatky
pfi tvorbé vlastniho filmu

- charakterizuje roli producenta

- na pfikladu vysvétli uspofadani a slozeni
produkéniho tymu

- na pfikladu vysvétli uspofadani a slozeni
vyrobniho Stabu

- vyuziva svych znalosti pfi praci v tymu na
spole¢ném projektu

- uplatni ekonomicka a vyrobni hlediska pfi
rozhodovani o realizaci vytvarného navrhu

- zorganizuje pracovisté z hlediska efektivity
pracovnich postup;

- na pfikladu vysvétli formy distribuce filmu

- popiSe zasady tvorby a ochrany autorského
prava

- na pfikladu vysvétli roli filmovych kritik{

4. Produkce a distribuce audiovizualnich pofadu
a médii

- role producenta

- produkéni tym

- vyrobni §tab

- prace v tymu

- distribuce filmu a role kina, televize, internetu
- autorska prava

- tloha filmovych kritika

- produkéni spole€nosti

- popiSe soucasné trendy vyuziti audiovize v
multimédiich

- na pfikladech vysvétli a kriticky zvazi sou¢asné
umélecké formy audiovize v multimédiich

- pouZziva a spravné vyuziva kombinace
textovych, obrazovych, zvukovych &i
animovanych nebo filmovych dat

4. Audiovize v multimedialni tvorbé

- video a digitalni vystup obecné

jako zaklad sou€asné vizualni komunikace
- zpUsoby vyuziti multimédii v tvorbé

- distribuce audia a videa pfes Internet

a v pocitaCovych sitich

- streamovani

4. roénik — celkova hodinova dotace: 180 hodin

Vysledky vzdélavani

Udivo

Zak:

- samostatné, ¢&i ve skupiné tvofi sloZité;si
audiovizualni projekt/film

- vytvofi komplexni autorské audiovizualni dilo,
které |ze prezentovat na vefejnosti, v soutézich
a na prehlidkach kratkych filma,

- vyuziva svych znalosti pfi tvorbé zvoleného
zanru — klasické animace, 3D animace,
dokumentu, reportaze, hraného filmu,
hudebniho videoklipu, apod.

- vyuziva svych znalosti ke spolupraci s
externimi subjekty, herci, kameramany atd.

- vyuziva svych znalosti stfihové skladby obrazu
a zvuku a celého procesu postprodukce, véetné
nahravani a upravy zvuku, titulkl a grafiky

- ulozi zaznamy na rdzné druhy nosi¢u;

- zpracuje film pomoci potfebného softwaru a
uloZi jej na dany nosic;

1. Namét, tvorba scénare
2. Vlastni nataceni a stfih
3. Tvorba zvuku a hudby

4. Postprodukce a titulkovani

- vyjmenuje nejvyznamnéjsi etapy vyvoje
audiovize

Vznik a vyvoj audiovize
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- vyjmenuje vyznamné reziséry a herce Ceskeé a
svétové kinematografie

- vyhleda soucasné piedstavitele umélecké
multimedialni tvorby

- popiSe a vysvétli uméleckou hodnotu a
estetiku filmového dila v pfislusnych
souvislostech

- naléza inspiraéni zdroje, dokaze vysvétlit
historické souvislosti vzniku filmu ve vztahu k
déjindam umeéni a multimédii

- popiSe a vysvétli kinematografickou kvalitu
filmového dila v pfisluSnych souvislostech, na
prikladech demonstruje principy a zvlastnosti
kompozice dynamického obrazu — kamerového
zabéru ve filmu,

- historie a technologicky vyvoj audiovizualnich
médii

- vyznamni pfedstavitelé Ceské a svétové
kinematografie

- soucasné umélecké i komeréni formy
audiovize v multimédiich

- umélecka tvorba a jeji predstavitelé

Vznik a poc¢atky hraného filmu

- filmové vypravéni v po€atcich 2. stol., sovétska
montazni Skola a jeji pfinos

- poc¢atky a vyznam zvukového filmu.

Proces vyvoje kinematografie

- odli$nosti filmu od ostatnich druh uméni,
umeélecké tendence a technologické
predpoklady.

Uméni a filmova tvorba

- expresionismus a impresionismus ve filmu ve
20. letech minulého stol.

- surrealismus ve filmu a animaci

Vyznam Hollywoodu a vznik novych

zanru western, gangstersky film, muzikal, thriller,
komedie,

- produkéni spole¢nosti, studiovy systém,

Vyznamné osobnosti a nové viny ve
filmovém uméni

- vyznamné osobnosti filmového uméni,
estetika filmové tvorby filmovych hnuti,

- ,nova vina ¢eskoslovenského filmu® v 60.
letech 20. stoleti a dobovy film F. VIacila

Soucasna filmova tvorba

- jeji charakterizace, vyznamni predstavitelé ve
Ssvété,

- postmodernizmus v kinematografii

soucasné filmové Zanry

- produkéni spole€nosti, studiovy systém,
nejvétsi osobnosti a nejvyznamnéjsi film
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VOLITELNE PREDMETY

Stfedni odborna Skola obchodu, uzitého uméni a designu, Plzer, Nerudova 33
Uc€ebni osnova pfedmétu

UMELECKA FOTOGRAFIE
SVP: Graficky design
SVP: Design interiéru
SVP: Multimedialni tvorba
forma vzdélavani: denni
celkova hodinova dotace: 60 hodin
platnost: od 1. 9. 2025

Obecné cile

Cilem pfedmétu je poskytnout Zakim informace o analogové a digitalni fotografii v celém
procesu jejiho pofizovani, upravovani a zhotoveni ve vSech formach — digitalni, tisténé a
zhotovené ,mokrym* procesem. Cilem pfedmétu je také to, aby si zaci uvédomili
technologicky a umélecko-zanrovy vyvoj fotografického média a ziskali znalosti a dovednosti
z oblasti ziskavani fotografii pomoci digitalniho i analogového fotoaparatu v plenéru i v
ateliéru. Duraz bude kladen na moznosti digitalni fotografie, jejich spravu a Upravy ve
fotografickém editoru, tisk a publikovani v elektronické formé. Dale si pfedmét klade za cil,
aby zaci pochopili pouzivani fotostylizacnich nastroju jak umeélecké roviné, tak i v komerénim
vyuziti.

Vyuka sméruje k tomu, aby zaci:
— dovedli interpretovat a prezentovat své autorskeé fotografie
— pracovali s myslenkou, konceptem, zamérem vytvofit fotograficky cyklus nebo sérii
— orientovali se v postprodukénich znalostech a dovednostech
— dokazali propojovat fotografii s jinymi pfedméty ze svého oboru
— vnimali aktualni déni a interprety soucastné fotogarfické scény
— zvladli sebeprezentaci a obhajobu svého dila
— vnimali vlastni rozvoj ve vnimani fotografie
— vyuzivali profesionalni fotografickou techniku a digitalni technologie souvisejici s
celym procesem tvorby a publikovani fotografie

Charakteristika uciva

UcCivo vychazi ze vzdélavacich oblasti Technologicka a technicka pfiprava RVP 82-41-M/05
Graficky design. Pfedmét je zafazen do 4. ro€niku, jako volitelny, v rozsahu 2 hodin tydné.
UcCivo je zvoleno s pfihlédnutim k profilu absolventa a jeho predpokladanému budoucimu
zarazeni na trhu prace.

Latka je zaméfena na osvojeni si pojmu souvisejicich s aktualnim dénim tohoto média,
technickymi moznostmi a uméleckymi principy tvorby, tak aby se Zaci uméli dobfe vyjadfovat
fotografickym obrazem a zvladli zvlastnosti této formy vizualni komunikace. Duraz je kladen
na vytvarné tvirci stranku fotografického artefaktu ve vSech hlavnich zanrech fotografie.
Ugivo je Uzce spjato s ostatnimi odbornymi pfedméty dle daného oboru. Zaci budou béhem
roku vychazet z jiz probrané latky fotografie, kterou nacerpali b&éhem pfedchozi vyuky béhem
studia.

Strategie vyuky

V hodinéach je rozvijeno zakovo kritické mysleni, individualni i kooperativni uéeni. Zaci se
nauci pracovat s mysSlenkou a zamérem, se kterym fotografie vznikaji. Je vhodné volit takové
didaktické metody, které umozni si ovéfovat poznatky praktickymi dovednostmi. Zaci
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vyuZivaji dostupna média a multimedialni programy, fotografické a grafické editory, které
zahrnou jako soucast fotografie. Ve vyuce je nutné vyuzivat odbornych literarnich i
internetovych zdrojl, zivotopisné filmové dokumenty a obrazovych pfikladd umoznujicich
zakim budovat ucelenou predstavu. Dale by mél byt kladen velky diraz na motivaci k uceni,
mluveného projevu a prevazné praktickym dovednostem.

Hodnoceni vysledk( zaku

Ugitel ziskava podklady prubéznym hodnocenim ustniho a pisemného projevu, sledovanim
aktivity zaka pfi vyuce, mimo jiné ucitel hodnoti prfevazné tvarci pristup zaka, pfi kterém se
hodnoti originalita prace, pfistup zaka a schopnost interpretace vytvarného zaméru. U itel
upfednostruje formativni hodnoceni, zohledriuje individualni moznosti kazdého jednotlivce.

PfFinos predmétu k rozvoji klicovych kompetenci a priirezovych témat

Z klicovych kompetenci jsou rozvijeny zejména ty, které napomahaji feSeni problémua zakem
a jeho komunikativnim dovednostem: k samostatnému zpracovani a feSeni problémd
souvisejicich s vybérem technologického postupu a formy vytvarné stylizace fotografie,
uspofadani a vybér fotografované scény a vystupni formy fotografického obrazu, vyjadfovat
se a formulovat vytvarnou myslenku a obsahovou naplfi vytvarného zaméru, obhajovat svuj
nazor pfi interpretaci uméleckeého dila, dodrZovani etiky komunikace a respektovani
originalnich nazorl, ovérovat si ziskané poznatky, kriticky zvazovat nazory, postoje a jednani
ostatnich osob. V odbornych kompetencich by zak mél ovliadat zaklady uzité fotografické
tvorby, znat historické souvislosti a sou¢asné trendy v digitalni i analogové fotografii s
rozliSenim vytvarnych a komer¢né reklamnich akcentl fotografického média, samostatné
experimentovat pfi feSeni ukolu a uplatiovat vlastni a netradi¢ni mySlenky a postupy pfi
vyuziti vytvarné stylizacnich postupt a vyrazovych moznosti fotografie a digitalnich
technologii. Dal$im vyznamnym prafezovym tématem je Clovék a digitalni svét (prace s
grafickym editorem, vyuziti software pro tvorbu prezentaci, ukladani a tisk fotografii).

4. ro¢nik — celkova hodinova dotace: 60 hodin

Vysledky vzd&lavani

Ucivo

Zak:

- dokaze nafotit tématicky cyklus / sérii na
dané téma / problematiku

objasni zasady snimani, zvlastnosti
kompozice a stylizace zvoleného
fotografického zanru

pohybuje se v aktualnim déni ftografie

- dle svého oboru vytvafi autorské
zpracovani

- pracuje také na sebeprezentaci a
obhajobé své tvorby

- zapoji do tvorby své zaméreni a
specifikaci

- pracuje s postprodukci v€éetné grafickych
editor(

- ziska ucelené znalosti v technickych
moznostech

- vyuziva technické zazemi vCetné
fotografického ateliéru

- zvlada vnimani a praci se svétlem v
interiéru a exteriéru

1. Projektova tvorba

- realizace jednoduchych aZ vysoce
naroc¢nych fotografickych navrhi podle
zaméfeni oboru s vyuzitim rdznych zanra a
technickych pomucek

2. Autorska fotografie

-realizace projektu dle daného oboru a
zaméreni

- individualni pojeti a realizace

- prace s postprodukci a grafickymi editory

3. Prace s technikou

- dopInéni technickych znalosti

- prace se svétlem v exteriéru a interiéru
- ateliérova fotografie

4. Pokrocila postprodukce fotografii

- prace s vybéry a fotograficka montaz
- transformace objektd

- fotografickeé filtry

- inteligentni objekty

- pokrocilé retusovani

- tvorba portfolia

- predtiskova pfiprava
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- uvede pfiklady prace s vybéry - dokaze
sestrojit slozitéjsi fotografickou montaz z
vice snimku

na pfikladech ukaze transformace objekt(
popiSe moznosti fotografickych filtra,
retuSovaci moznosti

dokaze pracovat s vicestrannym
dokumentem (portfoliem) vCetné textu
zna a ovlada nastaveni tiskového formatu
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Stfedni odborna Skola obchodu, uzitého uméni a designu, Plzer, Nerudova 33
UcCebni osnova pfedmétu

3D MODELOVANI

SVP: Graficky design
SVP: Design interiéru
SVP: Multimedialni tvorba
forma vzdélavani: denni
celkova hodinova dotace: 60 hodin
platnost: od 1. 9. 2025

Obecné cile

Pfedmét 3D modelovani vede k rozvoji orientace v prostoru a vidéni prostorového svéta ve
2D. Cilem pfedmétu je tvorba dvojrozmérnych obraz(l a prostorovych objektd v 3D softwaru
a jejich aplikace v pFislusném oboru. Uspésné zvladnuti tohoto cile vyzaduje ziskani uréitého
stupné spravné prostorové predstavivosti a femesinych technickych dovednosti, k némuz
napli pfedmétu sméfuje.

Zamérem vyuky je osvojeni si prace s 3D software, vytvareni 3D modelu a vizualizaci
jednoduchych az vysoce naro€nych ukoll dle zaméreni oboru

Vyuka sméruje k tomu, aby zaci:
— dovedli interpretovat geometrické rovinné i prostorové objekty
— pracovali spravné, presné, vytrvale
— zpracovali 3D model a vyhotovili vizualizaci
— TFeSili zadané ukoly s pomoci samostatné ziskanych informaci z rliznych zdroju
— komentovali své dilo a obh3jili ho pfed oponentem/ zakaznikem
— sledovali technicky pokrok

Charakteristika uciva

Pfedmét je zafazen do 4. rocniku, jako volitelny, v rozsahu 2 hodin tydné. U€ivo je zvoleno s
pfihlédnutim k profilu absolventa a jeho pfedpokladanému budoucimu zafazeni na trhu
prace. KliCovym tématem je osvojeni si zakladu prace s 3D softwarem, navrhovani a
modelovani jednoduchych az vysoce naro¢nych 3D modelu a jejich vizualizace.

Cilem pfedmétu je poskytnout Zakim védomosti a dovednosti u¢elného grafického feseni
prostorovych uloh a jejich aplikace ve vytvarné praxi.

Strategie vyuky

Pfi vyu€ovani jsou vyuzivany rozlicné didaktické metody. UCitel tak Zaka snadné&ji motivuje k
praci, prihlizi k tomu, Ze kazdému vyhovuje rlizna metoda pro osvojeni si dovednosti. V
prvnich fazich nového uciva pfevaZzuji zejména metody slovni. Pro upevnéni uCiva pouziva
uCitel metody simulacni a situacni - opakovani a procvicovani. Je vhodné do vyucCovaciho
procesu zapojit i méné Casté metody napf. brainstorming.

Pro priblizeni se praktickému vyuziti nabytych poznatkl je nutné, aby si ucitel pfipravoval
demonstracni ukazky statickych i pohybovych material, navstévoval s zaky exkurze a
vymyslel projekty, kterych se budou Zaci pod vedenim i individualné ucastnit.

Hodnoceni vysledkd zaku

Pravidla hodnoceni vysledkl Zakud jsou soucasti Skolniho fadu Skoly. UCitel posuzuje aktivitu
a pfistup Zaka, kvalitu pfipravy, originalitu pojeti, schopnost vlastni interpretace a spinéni
vSech Kkriterii zadani.

Prinos predmétu k rozvoji klicovych kompetenci a priifezovych témat

Vyucovani vede k rozvijeni komunikativni kompetence nejen ve formé slovni, ale i vizualni,
rozviji technické mysleni, schopnost orientace v prostoru, ale pfedevsim kompetenci
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pouzivat moderni software pro 3D modelovani a vizualizace. Pfi vyuce nesmi byt opomenuta
kompetence hledat informace z rliznych zdroju, autoedukace, zajem o nové trendy.
Predmétem prolinaji priifezova témata Clovék a Zivotni prostiedi (ekologické souvislosti,
zohledné&né zvlasté pfi navrhovani predmétt), Clovék a svét prace (pfedmét vede zaka ke
komunikaci, obhajobé svého dila, schopnosti stat si za svym nazorem a pfitom vyjit vstfic

zadavateli, potazmo zakazniku).

4. ro¢nik — celkova hodinova dotace: 60 hodin

Vysledky vzdélavani

Udivo

presné a peclivé provadi jednotlivé
pracovni operace;

organizuje svou praci z hlediska navaznosti
pracovnich postupt a dodrzeni
stanovenych

termin(

vysvétli pojmy tykajici se 3D modelovani,
renderingu a vizualizaci;

dovede aplikovat zakladni funkce
probiraného 3D softwaru;

provede modely bodu, kfivek, ploch, téles;
vytvori jednoduché vizualizace;

orientuje se v moznych transformacich a
zménach objektd;

vytvofi vizualizaci pfedmétu nebo prostoru;
samostatné analyzuje zadany ukol, jasné
formuluje vytvarnou myslenku a obsahovou
napln vytvarného zaméru,

obhaji zvolené FeSeni;

hleda a vyuziva inspiracni zdroje;

dovede propojit data riznych program;
vyuziva fotografie pro lepSi podobu
vizualizace;

1. 3D modelovani
zakladni informace o softwaru;
informace, prace s informacemi;

postupné vysvétleni jednotlivych funkci;
vystavba tvaru a plochy, jejich vytvarny
vyraz,

souvislosti mezi tvarem, strukturou,
barevnosti apod. jednotlivych prvka,
kombinatorika v pfislusnych souvislostech
zaméreni oboru

jednoduché vytvarné naro¢né ukoly podle
zamérfeni oboru

2. Navrhovani a vizualizace

pouzivani textur, fotografii, svétel...
potfebnych atributd pro rendering

realizace jednoduchych az vysoce
naro¢nych vytvarnych navrht dle zaméfeni
oboru

dal$i aplikacni programové vybaveni;
fedeni dlouhodobéjsiho ukolu,
samostatného projektu;
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Stfedni odborna Skola obchodu, uzitého uméni a designu, Plzer, Nerudova 33
UcCebni osnova pfedmétu

MODELOVANI

SVP: Graficky design
SVP: Design interiéru
SVP: Multimedialni tvorba
forma vzdélavani: denni
celkova hodinova dotace: 60 hodin
platnost: od 1. 9. 2025

Obecné cile

Ucivo pfedmétu modelovani poskytuje potfebné védomosti v oblasti modelovani
trojrozmérnych studii a to podle skutecnosti nebo vlastniho navrhu. Rozviji vytvarné mysleni
a citéni zakl a spolu s ostatnimi vytvarnymi a odbornymi pfedméty vede k ziskani vlastniho
vytvarného nazoru. Pfedmét cili na osvojeni manualnich dovednosti a pochopeni zvlastnosti
pfi vyjadreni trojrozmérného tvaru v prostoru nebo reliéfu za pomoci modelovacich hmot,
&imz zakam pridava dalsi $kalu vytvarnych prostredk( pro vlastni tvorbu. Z&ci jsou téz
vedeni k citlivému vnimani a vyjadreni proporci, struktury, povrchu objektu, vyrazu a na
ménici se méfitko, ¢imz rozviji dovednosti dllezité pro vSechny obory uzitého uméni.
Vysledkem je pfiprava k samostatné praci pfi realizaci vlastniho navrhu a k dosazeni
kultivovaného vytvarného projevu.

Vyuka sméruje k tomu, aby zaci:
— rozvijeli své mySleni a uméli jej aplikovat ve svém vytvarném projevu
— byli pfipraveni vhodné volit materialy, nastroje a pomucky pfi feSeni ukolu z oblasti
modelovani
— dokazali vnimat objekty a tvary v prostoru a vztahy mezi nimi
— pochopili funkci proporce, struktury a povrchy ve vytvarném vnimani a vlastni tvorbé
— aby ziskali poznatky uplatnitelné ve vlastni profesni budoucnosti

Charakteristika u€iva

Pfedmét je zafazen do 4. roéniku jako volitelny v rozsahu 2 hodin tydné. Zaci postupné
ziskavaji a prohlubuji dovednosti, femesinou zru€nost a navyky pracovnich postuptl. Pracuji
s modelovaci hlinou nebo rliznymi materialy, které jsou k modelovani vhodné. Funkce
vyu€ovaného pfedmétu modelovani spociva v rozvijeni vytvarného nazoru, plastického
vidéni, trojrozmérné pfedstavivosti a upeviiovani navyku pfi vlastni tvorb&é. Obsahovy okruh
zahrnuje ucivo o nazvoslovi nafadi, nastroji, pomuacek a material, udrzbu a jejich
oSetfovani. Kone€¢nym vystupem je trojrozmérna plastika nebo reliéf, ktery maze byt
pripravou na dalSi moznosti reprodukce napf. odlévanim. To vSe s ohledem na bezpecénost
prace, hygienu a zivotni prostredi.

Strategie vyuky

Organizace vyuc€ovani je dana odborné praktickym charakterem uciva. Ve vyuce jsou
vysvétleny nejCastéji uzivané metody modelovani, jeho moznosti pfi pouziti riznych
modelovacich materialt. Vychazi se ze studia a poznavani pfirodnich tvar a dirazu na
zvladnuti proporci, struktury, charakteru a vyrazu modelovaného objektu.

Zéci ziskavaji manualni dovednosti a prohlubuji si véeobecné a odborné védomosti osvojené
v modelovani a uéi se je uzivat v praxi. Zak je veden k tomu, aby dokazal pouzit znalosti
modelace v dalSich ukolech.

Hodnoceni vysledkd zaku
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Pravidla hodnoceni vysledku vzdélavani zakl jsou soucasti Skolniho Fadu. Ucitel posuzuje
aktivitu a pFistup zaka, kvalitu pfipravy, originalitu pojeti a zaroven dodrzeni zadani ukolu,
formu, funkénost, schopnost vlastni interpretace, Cistotu provedeni praktického ukolu a

spInéni vSech kritérii zadani.

Vyudujici ziskava podklady k hodnoceni zejména ve formé prakticky feSenych ukolu,
pri¢emz zaroven sleduje soustavnou pfipravenost na vyu€ovani, troven technického
provedeni i obsahovych sloZek prace. Obecnymi kritérii pro vSechny ukoly jsou: pracovni
moralka (iniciativa, pfiprava, motivace), uroveri komunikace, technicka a obsahova uroven
realizace Ukolu. Ucitel se pfi hodnoceni Zakovy prace mlze rozhodnout, zda ji hodnoti v
kontextu vykonu skupiny nebo v kontextu osobniho vytvarného ristu jednotlivce.

Pfinos predmétu k rozvoji klicovych kompetenci a priifezovych témat

Vzhledem k charakteru pfedmétu, jsou u zakua rozvijeny tyto kliové kompetence:
kompetence komunikativni (formou diskuse nad zhotovenou praci a obhajoby vlastni tvorby),
kompetence k feseni problému (formou ukolu podporujicich analytickou €innost, na zakladé
které tvir¢im zpUsobem fesi zadany ukol), kompetence dbat na bezpecénost prace a ochranu

zdravi pfi praci, dale kompetence odborné.

Predmétem prolina prafezové téma Clovék a Zivotni prostfedi (pfi navrhovani vyrobkd by
méli Zaci brat v uvahu moznosti recyklace materialu, nizkoenergetickou naro¢nost vyroby,
nezat&Zzovani zivotniho prostfedi apod.) a Clovék a svét prace (pracuje s informacemi a
komunikuje pfi obhajobé vlastni prace, popfipadé predklada pisemnou formu obhajoby, nebo
prezentace). Dal§im vyznamnym prdfezovym tématem je Clovék a digitalni svét. Zak je
veden k tomu, aby pracoval s osobnim pocitacem nebo jinymi vhodnymi digitalnimi nastroji,
s béznym zakladnim a aplikacnim programovym vybavenim, komunikoval elektronickou
postou, ziskaval a ovéfoval informace z otevienych zdroju, zejména pak z internetu.

4. roénik — celkova hodinova dotace: 60 hodin

Vysledky vzdélavani

Ucivo

Zak:

vysvétli zakladni ukoly a povinnosti
organizace pfi zajisStovani BOZP;

- dodrzuje ustanoveni tykajici se
bezpeénosti

a ochrany zdravi pfi praci a pozarni
prevence;

uvede povinnosti pracovnika i
zameéstnavatele v pfipadé pracovniho
Urazu;

poskytne prvni pomoc pfi Urazu na
pracovisti;

dovede pfipravit a oSetfovat modelovaci
hlinu a potfebné nastroje

vyjmenuje druhy modelovacich hmot a
pomucky pro konkrétni praci pfi modelovani
dovede vytvofit kompozi¢ni, kresebné a
prostorové studie podle potfeb zaméreni
oboru v kontextu s feSenim zadaného ukolu

orientuje se v problematice proporci a
vztahu jednotlivych tvar(

poznava charakter materiald, urCuje jejich
strukturu

1. Bezpecnost a ochrana zdravi pfi praci,
hygiena prace, pozarni prevence

fizeni bezpecnosti prace v podminkach
organizace a na pracovisti
pracovnépravni problematika BOZP
bezpecénost technickych zafizeni

2. PFiprava rtiznych materialu a pomucek,
navrhova ¢innost

3. Prostorové tvary a jejich vztahy, povrchy

4. Reliéf
-druhy reliéft
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vyuziva reliéfni zkratky, upravuje proporce 5. Figurativni modelovani

detailu -studie zivych i nezivych objektu
orientuje se v zakladnich druzich reliéfl -studie lidské hlavy, lidskeé figury a jejich
Casti

osvoji si zakladni proporce kostry hlavy a

hlavy jako celku 6. Nefigurativni modelovani
0sVvoji si proporce jednotlivych &asti hlavy a | -abstrakce v ploSném a prostorovém
obliceje zobrazeni

aplikuje znalost proporci lidské figury v
prostorovém vyjadieni

pochopi formu modelované stylizace
pfipojuje detail

- samostatné analyzuje zadany ukol, jasné | 7. Reprodukce modelovanych objektd do
formuluje vytvarnou myslenku a obsahovou | jinych hmot

napln vytvarného zameéru,

vyuziva tradi¢ni a moderni technologické
postupy a techniky v pfislusném zaméreni
oboru, aplikuje teoretické védomosti;

orientuje se v moznostech reprodukce a
dalSiho vyuziti navrhovanych a
modelovanych objekt(
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Stfedni odborna Skola obchodu, uzitého uméni a designu, Plzefi, Nerudova 33
Uc€ebni osnova volitelIného pfedmétu

ANIMOVANA TVORBA

SVP: Graficky design
SVP: Design interiéru
SVP: Multimedialni tvorba
forma vzdélavani: denni
celkova hodinova dotace: 60 hodin
platnost: od 1. 9. 2025

Obecné cile

Cilem pfedmétu je pfipravit zaky tak, aby byli schopni orientovat se samostatné

v animované tvorbé seznamit zaky teoreticky se zakladnimi specifiky animace, pfedstavit jim
animacéni techniky a technologii, pfiemz na zakladé technickych a prostorovych dispozic
vyuka zprostfedkuje rovnéz praktické osvojovani nékterych z nich. Studenti aplikuji znalosti
ze svého studovaného oboru. Metodologicka pfiprava studentd vychazi z konstruktivistické
pedagogiky a zazitkovych vycvik(, jejichz hlavnim prostfedkem je expresivni tvorba. Pfedmét
si dale klade za cil obeznamit Zaky s principy animace a polozit zaklady tvorbé animaci,
kterou se pfipadné mohou dale zabyvat v profesni praxi ¢i ve své vlastni tvorbé. Pfedmét ma
pro zaky podpurny charakter ve smyslu moznosti dalSiho vyuziti nabytych vytvarnych a
grafickych poznatkl a rozsSifeni spektra disciplin, kterymi se mohou po absolvovani
prezentovat a zvysit tak své Sance v uplatnéni na trhu prace.

Vyuka sméruje k tomu, aby zaci:

— chapali princip a vyznam animace jako vizualniho komunikaéniho prostfedku, ale
také jako médium pro uméleckou a komeréni tvorbu

— rozeznali zakladni druhy animace a dokazali analyzovat a popfipadé planovat
technicky postup jejich tvorby

— byli schopni vyuzit mozZnosti animace ve smyslu volné tvorby, sdélovaciho
prostfedku, poutace apod.

— vyuzivali dfive osvojenych tvarc€ich prostfedkd, jako jsou napfiklad kresba, malba,
fotografie a davali jim prostfednictvim animovani nové formy

Charakteristika uciva

Ucivo svym zaméfenim doplfiuje obsah vzdélani RVP/M oblast Navrhové a realizacni tvorby
a vychazi z koncepce Skoly. Obsah uc€iva rozsifuje umélecko-femesiné dovednosti a znalosti
Zaku v oblasti zakladl animace a animacni tvorby. Pfedmét je zafazen do 4. ro¢niku, jako
volitelny, v rozsahu 2 hodin tydné. StéZejnimi tématy jsou: historie a vyvoj animace, odborna
terminologie, technické postupy v animaci, pixilace, animovana etuda, spot, storyboard,
scénar, produkce a postprodukce snimku. UCivo je zamé&feno na vytvarnou stylizaci, praci s
obrazem a zvukovym doprovodem, zpracovani vystupu s pomoci pfisluSného softwaru.
Zamérem koncepce uciva je motivovat zaky k propojovani osvojenych vytvarnych dovednosti
v novych souvislostech, hledani a ovéfovani novych vyjadfovacich prostfedkl ve formé
experimentu, jehoZ proces je mozné v ramci pfedmétu zachytit a zpracovat v audiovizualni
vystup.

Strategie vyuky

Vyuka propoji teoretické poznatky s prakticky orientovanymi ukoly, jejichz prostfednictvim
zaci fixuji uCivo a také vytvareji svébytna dila. Ucitel demonstruje fragmenty animované
tvorby, na jejichz zakladé objasnuje technologii, vyrazové prostfedky a stavbu déje. Na
zakladé skolnich dispozic dale navrhuje zadani ukolu, jehoz podminky zakum vzdy
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srozumitelné pfedem sdéluje. Vyuka je vyuziva demonstrativni metody vykladu a popisu,
prostfedkem komunikace muze byt skupinova diskuse, brainstorming nebo reflektivni dialog.
Vyudujici voli adekvatni motivaéni metody, vede zaky k dobré pracovni moralce a dba na
kvalitu a efektivitu uciva a ukol, mimo jiné také v oborovém kontextu.

Hodnoceni vysledki zaka

Pravidla hodnoceni vysledkl vzdélavani zakl vychazeji z ustanoveni ve Skolnim fadu.
Vyucujici ziskava podklady k hodnoceni zejména ve formé prakticky zaméfenych ukold,
jejichz soucasti je vSak rovnéz hodnotitelny Ustni doprovod, objasriujici obsahy a vyznamy
vysledného feSeni. Duraz je, kromé technickych nalezitosti, kladen sou¢asné na pfibéhovou
slozku, pointu a vytvarny vtip. Ucitel soustavné sleduje a hodnoti pfipravenost zaka na
vyuku, jejich iniciativu a tviréi pfesah mimo vyuéovani. Dale vyhodnocuje spinéni kritérii
dohodnutych pfi zadavani ukolu. Ugitel se pfi hodnoceni zakovy prace muize rozhodnout, zda
ji hodnoti v kontextu vykonu skupiny nebo v kontextu osobniho vytvarného rustu jednotlivce.

Prinos predmétu k rozvoji klicovych kompetenci a priifezovych témat

Z klicovych kompetenci jsou rozvijeny zejména ty, které napomahaji feSeni problémua zakem
a jeho komunikativnim dovednostem: k samostatnému zpracovani a feSeni problémd
souvisejicich s vybérem technologického postupu a formy vytvarné stylizace animace,
uspofadani a vybér animované scény a vystupni formaty animovaného filmu. Dale se
vyjadfovat a formulovat vytvarnou myslenku, obsahovou naplf vytvarného zaméru,
obhajovat svij nazor pfi interpretaci uméleckého dila, dodrzovani etiky komunikace a
respektovani originalnich nazorud, ovéfovat si ziskané poznatky, kriticky zvazovat nazory,
postoje a jednani ostatnich osob. V odbornych kompetencich by Zak mél ovladat zaklady
animované tvorby, znat historické souvislosti a souasné trendy, samostatné experimentovat
pfi FeSeni ukolu a uplatriovat vlastni a netradiéni mySlenky a postupy pfi vyuZziti vytvarné
stylizanich postojl a vyrazovych moznosti animovaného filmu.

Pfedmétem prolinaji prifezova témata Ob¢an v demokratické spole¢nosti (moznosti vyuziti
animace v reklamé a propagaci, percepce stylizace a vyrazovych prostfedkd animace jako
souéast masmedialnich komunikat(), Dal$im vyznamnym prafezovym tématem je Clovék a
digitalni svét. Zak je veden k tomu, aby pracoval s osobnim pogitaéem nebo jinymi vhodnymi
digitalnimi nastroji, s béznym zakladnim a aplikacnim programovym vybavenim, komunikoval
elektronickou postou, ziskaval a ovéfoval informace z otevienych zdrojd, zejména pak z
internetu. DalSi prlifezova témata jsou zpracovana ve formé namétu, podnécujicich k
zamysleni a vytvarnému reagovani na spoleCenské a svétové udalosti.

4. ro¢nik — celkova hodinova dotace: 60 hodin

Vysledky vzdélavani Ucivo

Zak: 1. Historie a princip animace

- zna chronologii vzniku a vyvoje animace, - historie animace a animovaného filmu
rozpozna jeji zakladni druhy, rozpozna - principy animace

tvorbu nejvyznamnéjSich osobnosti; - osobnosti animované tvorby

- disponuje poznatky o principech animace, | - prvotni vynalezy

kterych vyuziva ve své praci;

- ovlada zasady kompozice a uplatiuje je 2. Tvarci slozky animace
v pFisludnych souvislostech s ohledem na - namét a storyboard (skica)
charakter ukolu; - struCny kresleny scénar

- stfih a zvukovy doprovod
- vytvarné vnima, mysli a samostatné - software a hardware
vyjadfuje vlastni vytvarny nazor; pouziva
zakladni odbornou terminologii; 3. Klasicka animace

- kreslena animace
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- samostatné experimentuje pfi feSeni
Ukolu,

uplatiiuje netradi¢ni myslenky a metody
prace; samostatné ziskava poznatky v
souvislosti s potfebami feSeni Ukold;

- organizuje svou praci z hlediska
navaznosti

¢i chronologie pracovnich postupl
a dodrzuje stanovené terminy;

- vyuziva tradi¢ni a moderni technologické
postupy a techniky v pfislusném zaméreni
oboru, aplikuje teoretické védomosti;

- pfesné a peclivé provadi jednotlivé
pracovni operace;

- ploskova animace
- prostorova animace

4. Moderni animace

- sou€asna animovana produkce
- druhy animovanych technik

- pocCitaCova animace

5. Animace a graficky design
- motion design
- typograficka animace
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Stfedni odborna Skola obchodu, uzitého uméni a designu, Plzer, Nerudova 33
UcCebni osnova pfedmétu

DIGITALNi KRESBA

SVP: Graficky design
SVP: Design interiéru
SVP: Multimedialni tvorba
forma vzdélavani: denni
celkova hodinova dotace: 60 hodin
platnost: od 1. 9. 2025

Obecné cile

Cilem pfedmétu je prohloubit vytvarny potencial zakud v oblasti kresebnych technik a stylu
vytvarenych prostfednictvim digitalnich médii a elektronickych nastroju. V ramci vyuky jsou
Zaci vedeni k prohlubovani fantazie a ke schopnosti vyhledavat a zpracovavat inspiraéni
zdroje, na jejichz zakladé vytvareji osobité pojednané prace Cisté umélecké nebo spjaté s
oborem. Dale jsou vedeni k optimalnimu vztahu mezi tradi¢ni rukodélnou vytvarnou tvorbou
a digitalnimi technologiemi.

Vyuka sméruje k tomu, aby zaci:

znali zasady kvalitni kompozice pro ucely volné tvorby i k vyuZiti v ramci oboru

ovladali elektroniku pro digitalni praci a vyuzivali ji pro tvarci ucely

rozvinuli a vyuZzili poznatky o digitalni kresbé praktickou formou

dale rozsifovali spektrum vyrazovych prostfedku a pfistupl v oblasti kresby a posouvali svj
tvurci potencial v digitalnim prostfedi

chapali vyznam digitalnich médii a elektroniky v sou¢asné vytvarné tvorbé

citili potfebu a motivaci k osobnimu ristu a také ochotu sdilet své kvality a zkuSenosti

Charakteristika uciva

Ucivo vychazi ze vzdélavaci oblasti Umélecko-historicka a vytvarna pfiprava RVP 82-41-
M/05 Graficky design. Pfedmét je zafazen do 4. ro€niku, v rozsahu 2 hodin tydné. Centrem
pozornosti pfedmétu je prakticka dovednost v ovladani pfistroju pro digitalni kresbu a rozvoj
vytvarnych dispozic. Obsah vyuky je zaloZen zejména na techniku digitalni kresby, styly, tahy
Stétcu a jejich tvorbu, zakladni vytvarné zanry a rozvijeni vlastniho vytvarného zaméreni
zaka. Ugivo ani prace v predmétu nemaji za cil kopirovani médnich trendu, soustfedény jsou
na tradi¢ni umeélecké hodnoty a tfibi osobni zaujeti nebo inklinace zaku.

Strategie vyuky

Vyuka probiha ve specializované u¢ebné vybavené odpovidajici technikou. Je zaloZena
pfedevsim na praci zakl a atmosféfe motivujici ke komunikaci. Ukoly jsou vrstveny od

ve kterych je potfeba vyuzit znalost techniky, principy kompozice a svou vlastni fantazii.
Vyudujici je metodicky i odborné vybaven, demonstruje u€ivo a ukoly nazorné s pouzitim
digitalnich technologii i prakticky. Je schopen ukazat zakim principy prace. Mimo samotnou
praci na zadanych ukolech jsou zaci vedeni k vzajemné komunikaci a skupinovym diskusim.
Vyudujici vyuziva k vyuce ¢astecné frontalni metodu, ovSem zejména zplsob
individualizované vyuky, dialogu a skupinové rozpravy.

Hodnoceni vysledku zaka

Pravidla hodnoceni vysledk( vzdélavani zaku jsou sou€asti Skolniho Fadu. Vyuclujici ziskava
podklady k hodnoceni zejména ve formé prakticky feSenych ukolu, v nichz sleduje kvality
technického provedeni a uroveri koncepce, prubézné sleduje a podporuje celkovou agilitu a

151



SVP MULTIMEDIALNi TVORBA — 82-41-M/17

motivovanost Zaka, pfistup k praci. V pfedmétu Digitalni kresba je Zak hodnocen v osvojeni

2025-26 pro 2. a 3. ro¢nik

technickych dovednosti ovsem zejména v mife rozvinuti svého vytvarného potencialu a
pozitivnich pracovnich a komunikaénich navykd. Hlavnimi kritérii jsou tedy vytvarna kvalita
praci, zapojenost Zaka do prace v pfedmétu a jeho pfistup a komunikace.

PFinos pfedmétu k rozvoji klicovych kompetenci a prafezovych témat
Digitalni kresba prohlubuje komunikativni kompetence. Zaci vedeni k vysvétlovani tvlr€ich
krok(l. Spole¢né diskuse nad zpracovanim zadaného ukolu slouzi rozvoji kompetence k

fesSeni problémd. Pfedmét svym pojetim podporuje kompetence odborné a rozSifuje vytvarny

profil Zakl o znalost sou¢asnych vytvarnych prostfedkd. Po odborné strance predmét

posiluje dovednosti Zakl v praci ve specialnim softwaru, cit pro kompozici a praci s barvou a

uci je zaroven dulezity zpusob digitalniho zpracovani vytvarného dila, ¢imz se stavaji
konkurenceschopnéjsimi pro uplatnéni sou¢asné vytvarné sféfe. Zaci vyuzivaji svou
technickou a teoretickou prapravu a obohacuiji ji 0 novou vytvarnou formu, ktera je hojné

vyuzivana v oboroveé praxi.

4. ro¢nik — celkova hodinova dotace: 60 hodin

Vysledky vzdélavani

Ucivo

Zak:
- pracuje s kresebnymi pomuickami a
materialy
v odpovidajici Skale;
- ovlada praci s elektronickymi pFistroji
uréenymi pro digitalni kresbu a praci v
softwaru;
- vytvari vécné kresebné studie dle
skute€nosti
- ovlada a vyuziva postupy stylizace a
abstrakce;
- popisuje vlastnosti své prace a tvurci
zaméry
- rozliSuje a uc€elné vyuziva moznosti
kresebnych technik, médii a nastroju
- je schopen samostatné nebo ve
skupiné analyzovat zadany ukol a nasledné
formulovat tvaréi myslenku;
- vyuziva svuj vytvarny potencial
- vysvétluje a obhajuje zvolené feSeni
ukolu;
- vyuziva variaéni princip v tvar¢i praci;
- organizuje svou praci s védomim
navaznosti
pracovnich postup(;
- vyuziva tradi¢ni a moderni technologické
postupy a techniky kresby
- aplikuje teoretické védomosti do
praktickych ukolu;
- organizuje ucelné svuj pracovni prostor;
- pracuje peclivé, pfesné a dodrzuje
stanovené terminy;

1 Specifika a vyuziti digitalni kresby
- software, aplikace

- hardware pro digitalni kresbu

- vodni cvi€eni, nastaveni pfistroj,
softwaru nebo aplikaci

- nastroje pro digitalni kresbu

2 Styly digitalni kresby
- souCasna digitalni kresba
- zakladni prehled

3 Digitalni skica

- digitalni prostfedky pro skicovani
- zpusoby skicovani

- Stétce a jiné nastroje pro skicu

- kresebny koncept

4 Kresebné zanry

- studijni kresba

- volna autorska kresba

- stylizace (vytvarna, ilustrativni, graficka)
- abstrahovani, nadsazka (tvarova,
barevna)

- vytvarny vyraz kresby

5 Aplikace digitalni kresby
- tisk, potisk aj.
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Stfedni odborna Skola obchodu, uzitého uméni a designu, Plzer, Nerudova 33
Uc€ebni osnova pfedmétu

KNIZNi VAZBA

SVP: Graficky design
SVP: Design interiéru
SVP: Multimedialni tvorba
forma vzdélavani: denni
celkova hodinova dotace: 60 hodin
platnost: od 1. 9. 2025

Obecné cile

Cilem pfedmétu je rozsifit vytvarny a technologicky potencial Zaka v oblasti autorského a
materialového pojeti knihy, v€etné praktického zvladnuti kniznich vazeb a dokon&ovaciho
zpracovani tiskovin. V ramci vyuky jsou zaci vedeni k objevovani moznosti tradi¢nich i
netradi¢nich materiall, experimentalnich forem a kreativniho propojeni ru¢ni prace s
vyuzitim souc€asnych technologii. Dale jsou vedeni k rozvijeni vlastniho vytvarného projevu
skrze autorskou tvorbu, k mezioborové spolupraci. Pfedmét podporuje rovnovahu mezi
tradi¢nim Femeslem a inovativnimi pfistupy v duchu sou€asného designu a vizualni kultury.

Vyuka sméruje k tomu, aby zaci:

— osvojili si zakladni techniky knizni vazby a zaroven se seznamili s alternativnimi a
experimentalnimi postupy

— rozvijeli technickou zruénost, smysl pro detail, pfesnost, trpélivost a vytvarné citéni v
praci s materialem

— seznamili se s materidly pouzivanymi v dokoncujicim zpracovani a v knizni vazbé

— vyuzivali soudobé nastroje, materialy a technologie (napf. 3D tisk, laser) pfi tvorbé
vlastnich vystupu

— dokazali své navrhy koncepcné promyslet, femesiné zpracovat

— chapali roli fyzického média (knihya tiskoviny) v kontextu digitalni doby a dokazali jej
kreativné vyuzit v profesni i autorské tvorbé.

— podporovali své oborové zaméreni

Charakteristika uciva

Pfedmét je zafazen do 4. ro¢niku jako volitelny v rozsahu 2 hodin tydné. Pfedmét je urcen
pro smiSenou skupinu studentl z obor( Graficky design, Interiérovy design a Multimedialni
tvorba. Z tohoto faktu vyplyva zasadni potfeba diferencovaného a individualizovaného
pFistupu k vyuce, ktery zohledruje odliSnou uroven vstupnich dovednosti a znalosti
jednotlivych skupin.

Charakteristika uCiva se zaméfuje na rozvoj praktickych dovednosti v oblasti tradi¢nich i
modernich technik knizni vazby, a to s dlirazem na autorské pojeti a experimentalni pfistupy.
Ucivo klade dliraz na preciznost, femesinou zru¢nost a smysl pro detail, které jsou
neodmyslitelné pro kvalitni vystupy v této oblasti. Zarover se zaci uCi koncepcné premyslet o
knize jako o celku — od obsahu pfes materialové feSeni az po finalni dokonéeni, s pfesahem
do trojrozmérného objektu.

Strategie vyuky

Hlavni strategii je kombinace strukturované dilenské vyuky a projektové orientovaného
uc€eni, ktera flexibilné reaguje na potfeby Zaku v prabé&hu zavére¢ného ro¢niku. Klicova je
diferenciace dle vstupnich dovednosti. Vzhledem ke smiSené skupiné studentt budou
zadani a oCekavané vystupy flexibilné adaptovany na uroven a oborové zaméreni
jednotlivych zakd. Bude podporovan rozvoj silnych stranek kazdého studenta a poskytovana
individualni konzulta¢ni podpora.
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Duraz je kladen na osvojeni zakladnich technik ruéni knizni vazby ale i na experimentalni
pFistupy (napf. nekonvenéni materidly, alternativni vazby). Zaci jsou vedeni k preciznosti,
trpélivosti a rozvoji jemné motoriky. Integrovanou soucasti vyuky bude seznameni a moznost
praktického vyuziti digitalnich technologii pfi navrhu a vyrob& komponentut pro knizni vazbu,
coz reflektuje sou€asné trendy v oboru. Budou podporovany diskuse a sdileni zkuSenosti
mezi studenty riznych oborl. Nedilnou soucasti vyuky je diraz na dodrzovani pravidel
bezpelnosti prace s nastroji a materialy a na ergonomii pracovniho prostfedi.

Hodnoceni vysledku zaku

Pravidla hodnoceni vysledku vzdélavani zakl jsou soucasti Skolniho fadu. Kromé
standardniho sumativniho hodnoceni, které shrnuje dosazené vysledky, bude pedagog
pribézné a komplexné hodnotit i samotny proces uceni zakl. Toto hodnoceni je primarné
motivaéni a zamérené na rozvoj potencialu studentu. Kli€ova je pravidelna a konstruktivni
zpétna vazba, ktera studenty povede k sebereflexi a pom(ize jim identifikovat silné stranky i
oblasti pro zlepSeni.

Vysledné hodnoceni bude kombinaci pribézného hodnoceni (zaméfeného na proces a
formativni zpétnou vazbu) a hodnoceni finalniho projektu (zaméfeného na komplexni
vysledek a celkovy rozvoj). Cilem je, aby hodnoceni nebylo vnimano jako koneény verdikt,
ale jako nedilna soucast u¢ebniho procesu, ktera studenty podporuje, inspiruje a vede k
neustalému zlepSovani.

Pfrinos predmétu k rozvoji klicovych kompetenci a priifezovych témat

Vzhledem k charakteru predmétu Knizni vazba jsou u zakd rozvijeny tyto klicové
kompetence: kompetence komunikativni (formou diskuse nad konceptem dila i zhotovenou
praci a obhajoby vlastni tvorby véetné prezentace), kompetence k feSeni problému (formou
ukoll podporujicich analytické a tvari mysleni pfi feSeni technickych i vytvarnych zadani),
kompetence dbat na bezpelnost prace a ochranu zdravi pfi praci (osvojeni si spravnych
pracovnich navyku, postupu a ergonomie), dale kompetence odborné (ziskavani praktickych
dovednosti a znalosti vyuZzitelnych v grafickém designu a pfibuznych oborech).

PFedmétem prolina prafezové téma Clovék a Zivotni prostfedi (pfi navrhovani vyrobku jsou
zaci vedeni k uvédomélému vybéru materialll, zohlednéni recyklovatelnosti, ekologické
naro&nosti a dopadu na Zivotni prostfedi) a Clovék a svét prace (Zak pracuje s informacemi,
komunikuje pfi obhajobé vlastni prace, pfipravuje se na realné pracovni situace).

4. roénik — celkova hodinova dotace: 60 hodin

Vysledky vzdélavani Ucivo
Zak:
popiSe jednotlivé Casti knihy a vysvétli jejich | Kniha a druhy knizni vazby:
funkci stavba knihy
rozpozna druhy knizni vazeb, posoudi druhy vazeb a jejich vyuziti
vhodnost urcCitého typu vazby pro konkrétni
druh knihy Materialy uzivané v knizni vazbé:
rozliSuje a uc€elné vyuziva materialy pro druh | Druhy papir( a jeho vlastnosti, potahové
knizni vazby i jeji ucel materialy, lepidla, nité a doplnkove
ovlada praci s béznym dilenskym nafadim materialy
pro knizni vazbu Technologie a nastroje uzivané v knizni
vysvétli moznost vyuziti digitalnich vazbé:
technologii Ruéni naradi
ovlada cely postup tvorby konkrétniho typu Strojni vybaveni (bigovaci stroj, lis,
knizni vazby fezacCka, fezak)

Digitalni technologie v knizni vazbé
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je schopen samostatné nebo ve skupiné
analyzovat zadany ukol a nasledné
formulovat tvaréi myslenku;

popisuje vlastnosti své prace a tvar¢i zameéry
navrhuje komplexni koncepci vlastni
autorské knihy, v€éetné materialového feseni
a typu vazby

vysvétluje a obhajuje zvolené FeSeni ukolu
organizuje svou praci s védomim navaznosti
pracovnich postup(

vyuZziva tradi¢ni postupy a posoudi moznosti
vyuziti modernich technologickych postupl
aplikuje teoretické védomosti do praktickych
ukold;

organizuje ucelné svuj pracovni prostor
pracuje peclivé, pfesné a dodrzuje
stanovené terminy

Obhaji vysledny produkt

Zakladni techniky knizni vazby:
Pfiprava knizniho bloku
Kompletace knizniho bloku
Realizace desek kniznich vazeb
Dokonduijici zpracovani

Navrh a realizace vlastniho projektu
Koncept

Navrh

Realizace a vyroba

Prezentace
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Stfedni odborna Skola obchodu, uzitého uméni a designu, Plzen, Nerudova 33
Uc€ebni osnova pfedmétu

UMENI V SOUVISLOSTECH
SVP: Graficky design
SVP: Design interiéru
SVP: Multimedialni tvorba
forma vzdélavani: denni
celkova hodinova dotace: 60 hodin
platnost: od 1. 9. 2025

Obecné cile

Volitelny pfedmét dé&jiny uméni v souvislostech rozsifuje Zakovské prizma, ziskané v
predmétu déjiny uméni, o hlub3i porozuméni struktufe jazyka vizualnich zobrazeni,
vedoucich az do soucasnosti. Stejné tak, jako umozriuje tvorivé aplikovat tyto poznatky
formou vytvarnych etud, za cilem lepSiho uplatnéni zaka uméleckého oboru na trhu
soucasné vizualni kultury v ramci zvoleného oboru.

Vyuka sméruje k tomu, aby zaci:
— rozpoznavali vybrané vyznamné soucasné a moderni formy vizualniho jazyka a jejich
— kulturni vyznamy;
— méli moznost porozumét vlivu moderny a postmoderny na sou¢asné umeéni, v
kontextu
— strukturalnich a spoleCenskych zmén;
— méli pfilezitost zkouSet tvofivé aplikovat umélecké koncepty a vize v praxi;
— osvojili si nékteré zakladni interpretaCni nastroje pro praci s obrazem a vizualnimi
— fenomény;
— rozvijeli vlastni vytvarny jazyk a testovali jeho komunikacni uc¢innost ve svém
— vrstevnickém prostiedi;
— reflektovali a reagovali na aktualni témata (identita, klima, digitalita, gender)
— prostfednictvim uméni;
— orientovali se v moznostech uplatnéni sou¢asného vizualniho uméni ve vilastnim
— potencialnim profesnim zivoté.

Charakteristika uciva

Pfedmét je volitelny, zafazen do 4. ro€niku, v rozsahu 2 hodin tydné. Je ur€en pro skupinu
tvofenou zaky Grafického designu, Interiérového designu a Multimedialni tvorby.
MySlenkovy smér a obsah uciva sleduje jednak strukturalistické pojeti dé&jin uméni, jednak je
sestaven tak, aby Zak ziskal zakladni pfedstavu formovani uméni od moderny pfes
postmodernu vedouci do sou€asnych projevd uméni a vizualni kultury, ve které se Zzak
nachazi. Hlavnimi tématy jsou Cézanne a element jako vznik moderny, doba
reprodukovatelnosti a postmoderna, Konceptualismus a konec uméni, environmentalni a
angazované uméni-uméni v dobé klimaticke krize, uméni osobni zkuSenosti-
Identita/télo/feminismus/gender, uméni mimo instituce-Instalace/street
art/performance/happening, kybernetické uméni/ hry a uméla inteligence, otazky sou¢asného
uméni-pfiklady interpretace, projekt Kuratorem vlastniho projektu.

Strategie vyuky

Vizualni analyza a interpretace uméleckych dél (obrazova i multimedialni dokumentace);
fizené diskuse k teoretickym otazkam;

vytvarné etudy inspirované sou¢asnym uménim;
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prace na autorskych projektech s moznosti jejich prezentace;
mezipfedmeétova spoluprace (vytvarna praxe, dégjiny uméni, ICT);
vyuziti digitalnich nastroju a umélé inteligence;

formativni hodnoceni a prace s vlastnim portfoliem.

Hodnoceni vysledk( zaku

Pravidla hodnoceni vysledkl vzdélavani zaku jsou sou€asti Skolniho Fadu.
Konkrétni hodnoceni daného pfedmétu je zaloZzeno na téchto kritériich:

- schopnost porozumét a interpretovat vizualni jazyk;

- tvofiva aplikace poznatkl v autorské tvorbég;

- aktivni ucast na diskusich, reflexich a skupinovych &innostech;

- uroven prezentace a obhajoby vlastniho projektu;

- vedeni portfolia (teorie + vizualni prace);

- schopnost reflektovat proces tvorby a komunikace;

- zajem o soucasné kulturni a umélecké déni.

Formy hodnoceni:

- slovni a bodova zpétna vazba;

- sebehodnoceni;

- prezentace a skupinova reflexe;

- klasifikace s dlrazem na individualni posun.

Pfinos pfedmétu k rozvoiji kli¢ovych kompetenci a prafezovych témat

Klicové kompetence:

Kompetence k u¢eni — Zaci se uci pracovat s obrazem, textem a kontextem, analyzovat a
interpretovat.

Kompetence k feSeni problému — rozviji schopnost tvofivého mysleni a samostatného
rozhodovani.

Kompetence komunikativni — u€i se obhajovat vlastni nazory, diskutovat, prezentovat
vizualni projekty.

Kompetence socialni a personalni — respektuji praci druhych, spolupracuiji a sdili
odpovédnost.

Kompetence pracovni — vytvareji autorské projekty, rozviji organizacni dovednosti a
prezentaci prace.

Kompetence k podnikavosti — orientuji se ve svété sou€asné vizualni kultury a profesniho
uplatnéni.

Prifezova témata:

Osobnostni a socialni vychova — sebereflexe, komunikace, rozvoj identity, prace ve skupiné
Multikulturni vychova — uméni jako most mezi kulturami, porozuméni jinakosti
Environmentalni vychova — reflexe ekologickych témat prostfednictvim vytvarného vyjadreni
Medialni vychova — porozuméni médiim, tvorba vizualniho sdéleni, prace s digitalnim
obsahem

Vychova k mysleni v globalnich souvislostech — propojeni lokalniho a globalniho v uméni
Vychova demokratického ob&ana — uméni jako prostfedek ob&anského vyjadieni, vefejna
angazovanost

4. ro¢nik — celkova hodinova dotace: 60 hodin

Vysledky vzdélavani Ugivo

Zak:

rozpozna zakladni znaky pfechodu od
tradiéniho k modernimu vytvarnému jazyku;
chape vyznam Paula Cézanna pro vznik 1. Cézanne a element jako vznik moderny
moderny
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chape element jako zakladni nastroj pro
modifikace a variace klasického pojeti
budovani obrazu v modernich stylech

popise, jak reprodukovatelnost zménila
vnimani a Sifeni uméni;

vysvétli zakladni rysy postmoderny (ironie,
citace, pluralita vyznama);

vyuziva principy postmoderniho pfistupu
(remix, kolaz, intertextualita) ve vlastni
tvorbé.

vysvétli pojem konceptualniho uméni a jeho
vyznam ve vyvoji vytvarné kultury;

rozliSuje mezi formou a obsahem dila, chape
vyznam ideje v uméleckeé tvorbé;

vytvari jednoduchy konceptualni vystup (text,
akce, instalaci) zaloZeny na osobni
myslence.

rozpozna formy umélecké reakce na
ekologicka a spoleCenska témata;

chape moznosti uméni jako nastroje
ob¢anského postoje;

navrhuje nebo realizuje vytvarny projekt s
environmentalnim nebo socialnim pfesahem.

chape uméni jako prostfedek vyjadieni
osobni identity a zkuSenosti;

rozpozna ruzné pfistupy k télesnosti,
genderu a spole¢enskym rolim v sou¢asném
umeéni;

tvofi vytvarné dilo reflektujici vlastni identitu
nebo osobni téma.

rozliSuje rdzné formy uméni mimo tradi¢ni
instituce (vefejny prostor, digitalni prostor);
chape roli divaka a prostoru v tvorbé
instalace, street artu &i performance;

vyuziva netradi¢ni formy a technologie (napf.
Al, digitalni média) k vytvofeni vizudlniho
sdéleni.

samostatné navrhne a realizuje autorsky
vytvarny projekt s védomou vazbou na
soucasné umélecké tendence;

uplatiiuje dovednosti kuratorské praxe
(namét, koncepce, text, prezentace);
prezentuje, reflektuje a obhajuje vlastni
vytvarnou tvorbu v kontextu zvoleného
tématu.

2. Doba reprodukovatelnosti a
postmoderna

3. Konceptualismus a konec uméni

4. Environmentalni a angazované uméni
-uméni v dobé klimatické krize

5. Uméni osobni zkuSenosti-
Identita/télo/feminismus/gender

6. Uméni mimo instituce-Instalace/street
art/performance/happening, kybernetické
umeéni/ hry a uméla inteligence

7. Otazky sou¢asného umeéni-pfiklady
interpretace, projekt Kuratorem vlastniho
projektu
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VZDELAVANI ZAKU SE SPECIALNIMI VZDELAVACIMI POTREBAMI A
ZAKU NADANYCH

Vzdélavani zaku se zdravotnim postizenim zajistuji pedagogové ve spolupraci se
specialnimi poradenskymi centry, s pedagogicko-psychologickou poradnou a vychovnym
poradcem.

Vzdélavani zaku se zdravotnim znevyhodnénim zajistuji ve spolupraci s pedagogicko-
psycho-logickou poradnou a vychovnym poradcem pedagogové v ramci sveho odborného
vzdélani. Jde pfevazné o Zaky se specifickymi poruchami u€eni, ke kterym pfistupujeme s
ohledem na doporuceni poradenského zafizeni.

Vzdélavani zaku se socialnim znevyhodnénim vychazi z konkrétni situace a vzdélavacich
schopnosti a potfeb zaku, probiha ve spolupraci se Skolskymi poradenskymi zafizenimi,
socialnimi pracovniky a dalSimi odborniky.

Z&akam poskytujeme podle jejich potfeb a na doporuceni SPZ i dal$i druhy podptirnych
opatfeni, napf. vyuziti asistenta pedagoga a dalSich odborniku, poskytnuti kompenzacnich
pomucek a specialnich didaktickych prostfedkl, upravu materialnich a organizacnich
podminek vyuky nebo upravu podminek pfijimani a ukonCovani vzdélavani. Pro zaky

s pfiznanymi podpUrnymi opatfenimi v souladu s principy individualizace a diferenciace
vzdélavani zafazujeme do IVP na doporuéeni SPZ specialné pedagogickou intervenci nebo
pedagogickou intervenci.

K zakim mimofadné nadanym pfistupuji ucitelé individualné, podporuiji jejich ucast

v soutézich, projektech, vzdélavani formou stazi.

Zakovi s mimoradnym nadanim $kola povoluje vzdélavani podle IVP. Témto zakdm
vénujeme zvySenou pozornost pro rozvoj nadani, nabizime vzdélavani formou stazi.

Pro dosazeni Uspésnosti pfi vzdélavani téchto zakl se zaméfujeme:

na motivaci zaku pfi pfipadnych neuspésich;

na uplatriovani formativniho hodnoceni zakd;

na poskytovani pomoci pfi osvojovani si vhodnych uéebnich zpisobu a postupl se zietelem
k individualnim obtizim jednotlivcy;

na zaclefiovani téchto zakd do bézného kolektivu a vytvareni pozitivniho klimatu ve tfidé a
ve Skole;

na spolupraci s odbornymi institucemi, tj. se SPZ a odbornymi pracovniky $kolniho
poradenského pracovisté, v pfipadé potreby také s odborniky mimo oblast Skolstvi
(odbornymi Iékafi nebo pracovniky z oblasti socialné-pravni ochrany Zaka apod.);

na spolupraci s dal§imi socialnimi partnery Skoly, zejména s rodi€i Zaku (jak rodi¢t zaku s
SVP pfi feSeni individualnich zdravotnich €i u€ebnich obtizi zakd, tak s ostatnimi rodici) a
také se zakladnimi Skolami, ve kterych Zaci plnili povinnou Skolni dochazku (zjistit a navazat
na to, jaka podpora byla zakovi poskytovana na zakladni Skole);

na spolupraci se zaméstnavateli pfi zajiStovani praktické ¢asti pfipravy na povolani
(odborného vycviku, u¢ebni a odborné praxe) nebo pfi hledani moznosti prvniho pracovniho
uplatnéni absolventu se zdravotnim postizenim; se specifiky vzdélavani zaku s SVP a
pfistupu k nim je vhodné seznamit zaméstnavatele (zejména instruktora dané skupiny), u
néhoz se bude realizovat jejich prakticka vyuka;

na realizaci dalSiho vzdélavani ucitelll vSech predméti zamérené na vzdélavani zakl s SVP
(i zaka nadanych) a uplatfiovani adekvatnich metod a forem vyuky, hodnoceni a komunikace
s témito zaky.
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Celozivotni vzdélavani

Skola nabizi pouze denni formu studia.

Nabidku vzdélavani dospélych realizujeme formou zajmovych kurzd. Zajem ze strany
verejnosti je mensi.

Pedagogove se vzdélavaji v ramci DVPP.
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PERSONALNI A MATERIALNI PODMINKY REALIZACE SVP

Personalni podminky realizace SVP odpovidaji pozadavkiim SVP — pedagogiéti pracovnici
jsou kvalifikovani, néktefi ucitelé uméleckych predmétt vyuluji soucasné na Fakulté designu
a umeéni Ladislava Sutnara ZapadocCeske univerzity v Plzni nebo Fakulté uméni a designu
Univerzity J. E. Purkyné v Usti nad Labem. N&kteFi vykonavaji odbornou praxi mimo
pedagogickou ¢innost, ¢imZ jsou pro Zaky velkym pfinosem v oblasti pfenosu praktickych
odbornych zkuSenosti.

V prabéhu kazdého Skolniho roku absolvuji v systému dal$iho vzdélavani pedagogickych
pracovniku fadu vzdélavacich akci, v nichz aktualizuji své metodické a odborné kompetence.
Ve Skole plusobi 3 vychovné poradkyné, které zaroven plni funkci Skolniho metodika
prevence, koordinator environmentalni vychovy a koordinator ICT.

Materialni podminky realizace SVP jsou dany budovou $koly v Nerudové ulici a novou
budovou odlougeného pracovisté ,ATELIERY NERUDOVKY* a jejich vybavenim. Budova
Skoly v Nerudové ulici je vice nez sto let stara, ale neustale modernizovana tak, aby
odpovidala pozadavkim vyuky. Ma 17 uCeben pro teoretickou vyuku, 5 odbornych uceben
pro vyuku informacnich a komunikacnich technologii, z toho 2 u€ebny slouzi k vyuce
odbornych predmétu zaka uméleckych oboru, ostatni svym softwarovym vybavenim slouzi i
k vyuce ostatnich pfedmétu, jak ekonomickych, tak i dalSich (napf. cizich jazyk(, zemépisu,
projektové vyuce atd.), dale multimedialni u€ebnu s fotoateliérem, 2 u€ebny cizich jazykd,
télocviénu, knihovnu a 2 aranzérské dilny (pro potfeby zak( oboru Aranzér). Prostory v nové
Skolni budové slouzi vyhradné vyuce odbornych uméleckych pfedmétu. Jsou zde 2
specializované ucebny pro pocitacovou grafiku, navrhovani, graficky design, 3D modelovani
apod., kreslirna, dilny pro prostorovy design s nalezitym strojovym vybavenim, dalSi
fotoateliér a graficka dilna. Budova je vybavena i multimedialni aulou, ve které se mimo
vyuky poradaji pfednasky, seminafe a kulturni akce nejen pro Zaky Skoly, ale i pro vefejnost.
Na skole je pouZivan software pro vyuku informacénich a komunikaénich technologii a pro
vyuku odbornych uméleckych predmétl (pocitacova grafika, animace, 3D animace,
fotografie, web design a multimedialni aplikace, audiovizualni tvorba atd.) zejména: Microsoft
Windows, Adobe, CorelDraw, Rhinoceros 3D, renderovaci program V-Ray, Blender, Cinema
4D. Dale: Microsoft Office 2003 Pro Cze, Quark XPress Edu, Nero 9 OEM cze, Adobe CS
cze, Zoner Studio 8, Gumo, IrfanView, CyberLink DVD Suite 5, EASYsign V5, OpenOffice,
AVG 8.5.

Chodby budov jsou upraveny pro volny pohyb zak, v obou budovach je na chodbé kopirka,
ktera je k dispozici zakdm i ugiteldm, a automaty na napoje. Zaci maji k dispozici $atni
skFifiky. Stravovani je zajisténo ve Skolnim bufetu v Nerudové ulici, kde nabidka sortimentu
je aktualizovana dle zajmu zaku a zaméstnancu Skoly.

Pro zaky jsou podle potfeby zajistény obédy v jideIné Hotelové Skoly v Plzni a v jidelné
Stfedni primyslové Skoly stavebni v Plzni. K ubytovani dojizdéjicich zaku jsou vyuzivany DM
dalSich stfednich Skol v Plzni.

Sborovna v Nerudové ulici i kabinety v obou budovach jsou vyhovuijici, pomUicky jsou
pribézné doplhovany dle pozadavkl vyucujicich (pocitace, televize, videa, dataprojektory,
interaktivni tabule, kazdy ucitel jazykd ma k dispozici radiomagnetofon a CD pfehravac).
Knizni fond Skolni knihovny je obnovovan a doplfiovan i o odbornou literaturu, pfirucky,
odborné €asopisy. Knihovna je vybavena pocitaci s volnym pfistupem zaku na internet, je
vyuzivana takeé pro teoretickou vyuku. Navic odborné umélecké obory maji vlastni sbirku
uméleckych publikaci k vyuZiti ve vyuce odbornych pfedméta.

Charakteristika spoluprace se socialnimi partnery pfi realizaci SVP

Spoluprace se socialnimi partnery je nedilnou soucasti chodu Skoly. Zastupci socialnich
partner( se podileli na tvorb& SVP a jeho ové&fovanim a pravidelnymi konzultacemi se
podileji na jeho inovaci. Mezi hlavni socialni partnery patfi firmy a instituce, ve kterych
probiha odborna praxe zaka, FDULS ZCU v Plzni, zastupci Ufadu prace, méstského a
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krajského Ufadu, Pedagogicko-psychologické poradny, Policie CR, Krajského centra
vzdélavani a jazykové Skoly v Plzni a dalSich instituci.

Ti vSichni pomahaiji vytvaret podminky pro co nejlepsi naplnéni hlavnich vzdélavacich cilt
zejména tim, ze zprostfedkovavaji nejnovéjsi praktické informace a zkuSenosti jak pro
ucitele, tak pfimo pro zaky.

Spoluprace s rodi¢i a zakonnymi zastupci zaku probiha nejen formou pravidelnych schiizek,
ale i individualné prostfednictvim webovych stranek Skoly a osobnich jednani v pfipadech
aktualni potreby.
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