N nerudovka NeON 2025

PROPOZICE K SOUTEZI NeON 2025

charakteristika soutéze

— soutéz je uréena pro zaky uméleckych oboru stfednich skol a zahrnuje nové pét disciplin
— vedle odbornych disciplin jako je kresba, tvorba plakatu, animace a vizualizace je cilem
soutéze také pozvednout a zatraktivnit oblast déjin uméni a prohloubit znalosti v oblasti,
ktera nenijen o barvach na platné ¢i sochach v muzeich, ale o dynamice mysleni, emocich
a kreativité, ktera tvaruje budouci generace

— kazda skola mize vyslat pouze 1 ucastnika nebo 1tym v kazdé kategorii

TERMIN SOUTEZE
Hledna2024 Zmeénaterminu —12.Unora 2025, od 8.00 do 15.00 hodin!

TERMIN PODANI PRIHLASEK
nejpozdéji do pondéli 9. prosince 2024

MiSTO KONANI
Ateliéry Nerudovky
Klatovska tfida 200p, 301 00 Plzen

HARMONOGRAM SOUTEZE

8.00h registrace soutézicich, rozmisténi do u¢eben
8.30h slavnostni zahajeni soutéze

9.00h zahajeni soutéznich disciplin

13.00h odevzdani soutéznich praci

13.00h hodnoceni soutéznich praci odbornou komisi
14.30 h vyhodnoceni soutéze, predani cen

15.00 h ukonceni soutéze

KONTAKTNiI OSOBA SOUTEZE

Mgr. Klara Vlkova
vedouci uméleckych oboru

e:vlkova@nerudovka.cz
m: 602135753
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N nerudovka NeON 2025

ANOTACE SOUTEZNICH KATEGORIi

© kresba busty jednotlivce

Zaci vytvori dvé studijni kresby podle sadrového modelu. Jedna kresba bude zhotovena
pfirodnim uhlem, druha tuzkami. Kresby budou provedeny ze dvou raznych uhla pohledu.

Zéaci si k tomuto Gkolu dovezou vlastni kresebné pomtcky. Papiry budou k dispozici. Detailn&jsi
zadani a kritéria hodnoceni budou oznamena v den konani soutéze.

@ tvorba plakatu ve dvojicich

Dvojice zakul z jedné skoly bude vytvaret plakat na jedno téma. Kazda skola mlze vyslat jednu
dvojici. Kdispozici budou dvé pocitacové uc¢ebny s Adobe Creative Cloud, kde budou soutézici
pracovat v programech lllustrator, Photoshop a InDesign. Je mozné pracovat na vlastnim
notebooku (nutno uvést v prihlasce). Soutézici budou seznameni s tématem v den konani
soutéze.

© d&jiny uméni tfi¢lenného tymu

disciplin s co nejvétsim bodovym ziskem. Obsahy disciplin budou soustredény kolem trojice
obecné pojatych témat a budou vychazet z historie uméni od jeho pocatkd do konce 19. stoleti,
noveéjsi dila budou vyuzita pouze pro jejich vizualni podobu ¢i namét a nebude nutna jejich
znalost. Soutézici potfebuji pouze psaci potreby a zafizeni s moznosti pfipojeni k internetu.
Témata pro roénik jsou antika a jeji odkaz, expresivita v malifstvi a socharstvi a Venuse/venuse.

O digitalni animace

Zaci budou mit za Ukol vytvotit digitalni kreslenou animaci na zadané téma. Mohou pouzit
vlastni programy a hardware, pfipadné nase skolni iPady nebo Wacom tablety, pokud budou
potfebovat. K dispozici budou digitalni kreslici aplikace: Procreate, Fresco ¢i Photoshop.
Animace musi trvat minimalné 10 sekund a maximalné 15 sekund a bude zahrnovat rizné
zabéry. Je mozné pouzit smycky, opakujici se motivy a animace muze byt bez zvuku.

© 3D vizualizace

Zaci budou navrhovat objekt na zadané téma. Ukolem bude navrhnout predmét a vytvofit jeho
pocitacovy model a vizualizaci. Také vytvori jednoduché rozmérové schéma objektu - ptdorys,
narys, bokorys. Pro soutézici budou pripraveni skolni notebooky, kde mohou vyuzit Rhinoceros
spolu s Lumionem nebo AutoCAD nebo mohou pouzit své vlastni notebooky ¢i tablety a svj
libovolny software. Hodnocena bude kreativita a originalita navrhu, ergonomie a pouzitelnost,
v neposlednifadé i rozvrzeni prace a dokonéeni projektu v ¢asovém limitu.
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